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ABSTRACT

e-learning is one of the learning media which supports the teaching and learning process by using the internet. Currently at SMA Negeri 5 Batanghari
the teaching and learning process is carried out during the pandemic using social media such as whatsapp. There are limitations of the whatsapp
application so that teaching and learning activities at the school do not go well, such as sending assignments that can carry out automatic assessments.
Based on that, it is necessary to develop a web-based e-learning application with the aim of research to make it easier for teachers to send and process
grades automatically. The method used in this research is on system development using the waterfall. While the method of data collection is done by
interviewing, observing and reviewing the literature into related research. In this research, a web-based e-learning application was produced using the
PHP programming language and the MySQL database. The views obtained in this e-learning application are teacher data, student data, grade data,
assignment delivery, and reports for teachers in the progress of activities during teaching and learning at SMA Negeri 5 Batanghari.
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ABSTRAK

e-learning merupakan salah satu media pembelajaran yang dimana untuk mendukung proses belajar mengajar dengan penggunaan internet. Saat ini di
SMA Neger 5 Batanghari proses belajar mengajar yang dilakukan selama pandemi dengan menggunakan sosial media seperti whatsapp. Ada
keterbatasan dari aplikasi whatsapp sehingga ada kegiatan belajar mengajar disekolah tersebut tidak berjalan dengan baik seperti pengiriman tugas yg
bisa melakukan penilaian otomatis. Berdarkan dari itu maka perlu dilakukan pengembangan sebuah aplikasi e-learning berbasis web dengan tujuan
dalam penelitian untuk memudahkan para guru dalam mengirimkan serta melakukan proses nilai secara otomatis. Adapaun metode yang di lakukan
pada penelitian ini pada pengembangan sistem menggunakan waterfall. Sedangakn pada metode pengumpulan data dilakukan dengan wawancara,
observasi serta tinjauan pustaka ke dalam penelitian terkait. Dalam penelitian ini dihasilkan sebuah aplikasi e-learning berbasis web dengan
menggunakan bahasa pemrpograma php dan database mysql. Adapun tampilan yang didapatkan pada aplikasi e-learning ini yaitu terdapat data guru,
data siswa, data nilai, pengiriman tugas, serta laporan untuk guru dalam progres kegiatan selama belajar mengajar di SMA Negeri 5 Batanghari.

Kata Kunci: Aplikasi, e-learning, website, belajar

1. PENDAHULUAN

Metode pembelajaran yaitu peserta didik dan tenaga pendidik dapat menggunakan berbagai macam cara untuk mencapai hasil dari
pembeljaran yang disesuaikan dengan kondisi serta kebutuhan pelajaran. [1]. Pemerintah melalui kementrian pendidiakn dan
Kebudayaan mengeluarkan kebijakan dengan mengeluarkan Surat Edaran Nomor 4 tahun 2020 tentang Pelaksanaan Pendidikan
Dalam Masa Darurat Corona Virus Disease (COVID-19). Dengan menyikapi aturan tersebut banyak di beberapa sekolah di
Indonesia termasuk juga di SMA Negeri 5 Batanghari menerapkan proses belajar mengajar dengan online / during. Saat menjalankan
proses belajar online/during, pihak sekolah belum memiliki aplikasi e-elearning sendiri. Saat itu pihak sekolah menggunakan media
social seperti whatsappa untuk mendukung proses belajar mengajar secara daring / online. Hal ini dinilai banyak kelemahan yang
didapatkan menurut pihak sekolah, salah satunya adalah adanya keterbatasan dari aplikasi whatsapp tersebut.

e-learning merupakan kegiatan pembelajaran saat ini bisa dikombinasikan dengan kecanggihan teknologi salah satunya adalah dalam
penggunaan internet yang biasa di sebut dengan e-elearning. E-learning dapat diartikan sebuah pembelajaran yang berbasiskan
elektronik[2]. Dari arti e-elarning maka dapat dijelaskan bahwa harus ada kombinasi kecanggihan teknoloi yang digunakan dalam
menerapkan pembelajaran online (e-elearning). Berdasarkan dari permsalahan kekurangan yang ada di aplikasi whatsapp salah
satunya adalah setiap guru hanya bisa mengirimkan tugas melalui file, hal ini menurut guru memakan penyimpanan yang ckup besar
serta tidak bisa melakkan penilaian otomatis didalam penugasan tersebut. Oleh kaerna itu maka diperlukan sebuah solusi yaitu
dengan membangun sebauh aplikasi e-learning yang berbasis web di sma negeri 5 batanghari tersebut.

2. TINJAUAN PUSTAKA

2.1. E-Learning

Sistem e-learning dapat diartikan sebagai sebuah sistem yang dibangun yang memiliki unsur yang sama yaitu dengan penggunaan
teknologi informasi atau komputer. Dijelaskan oleh islamiya dkk, e-learning adalah pemanfaatan teknologi informasi yang di
terapkan dalam bidang pendidikan. Lebih jelas lagi bahwa e-learning adalah sebagai bentuk usaha dalam membuat perubahan atau
transformasi proses belajara mengajara yang dilakukan di sekolah ataupun di perguruan tinggi dalam bentuk digital dengan melalui
bantuan teknologi intern[5]. Penjelasan lain terkait e-learning yang dijelaskan oleh Maudiarti yang mengatakan bahwa e-learning bisa
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dijadikan sebuah pendekatan inovatif untuk melakukan sebuah rancangan perubahan pembelajaran yang berpusat pada peserta didik
yang bisa di akses kapan saja dengan menggunakan beberapa atribut serta berbagai sumber dari bermacam teknologi digital[6]

2.2 Website

Dijelaskan terkait tentang website menurut Suparwanto dkk mengatakan web merupakan sebuah teknologi informasi yang dibuat
dengan menyajikan kedalam bentuk teks,gambar, suara atau teknologi lainnya yang disimpan kedalam sebuah komputer server yang
berbasiskan teknologi internet[7].

Selain itu juga pengertian dari website dapat diartikan juga sebuah halaman informasi yang dimana untuk mengaksesnya harus
terkoneksi dengan internet dimana pada halaman tersebut terkumpul pada suatu domain yang memuat tentang informasi yang bisa
dibaca dan dilihat oleh pengguna internet lainya dalam mesin pencarian[8].

Jadi Dapat dijelaskan bahwa website merupakan sebuah teknologi informasi yang berisi halaman-halaman atau page yang dimana
menampilkan sebuah informasi baik itu bersifat dinamis atau bersifat statis yang saling terkait dan terhubung kedalam sebuah
jaringan halaman satu dengan lainnya dengan menggunakan koneksi international network (internet)

2.3 Moodle

Moodle merupakan sebuah platform dalam pembuatan sistem aplikasi untuk pembelajaran online yang berbasis web bersifat open-
source dan telah memiliki fitur untuk mendukung dalam mobile friendly. Menurut Harahap moodle diartikan sebuah aplikasi untuk
kebutuhan belajar mengajar di dalam pendidikan yang memiliki banyak fitur dengan kebutuhan dalam pembelajaran. Menurut
Ambarita [10] moodle memiliki fitur-fitur yang digunakan untuk menunjang dalam pembeljaran dengan mudah dan dapat di
akomodasikan dalam suatu portal e-learning.

3. METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Kerangka kerja penelitian

Identifikasi |::> Rumusan Masalah |::> Studi Literatur |::> Pengumpulan Data

masalah
Publikasi <:| Laporan <:| Pengembangan Analisis Sistem
Sistem <::|

Gambar 1. Kerangka Kerja Penelitian

1. Identifikasi Masalah
Pada tahapan ini dilakukan pengidentifikasin masalah penelitian dengan mengumpulkan data-data di sma negeri 5 batanghari
yang kemudian data tersebut dijadikan sebagai analisis dokument oleh peneliti dan di jadikan untuk mengidentifikasi
permasalah di objek penelitian.

2. Rumusan Masalah
Setelah melakukan identifikasi masalah di tahapan pertama, maka selanjutnya dalam penelitian ini melakukan kesimpulan
rumusan masalah yang akan digunakan sebagai peramsalahan yang akan di rumuskan dalam penyelesaian masalahnya..

3. Studi Literatur
Dalam tahapan studi literatur ini, peneliti melakukan pengumpulan data awal dengan dukungan sumber-sumber referensi baik
buku maupun jurnal penelitian terkait pada penelitian ini. Adapapun buku yang digunakan adalaha seperti buku pengembangan
website, buku tetang akademik. Untuk jurnal yang di dapatkan adalah jurnal yang terkait kedalam penelitian pengembangan
aplikasi akademik disekolah maupun di perguruan tinggi.

4.  Metode Pengumpulan Data
Tahapan ini dilakukan peneliti adalah dengan mengumpulkan data penelitian. Adapaun metode pada pengumpulan data di
penelitian ini salah satunya yang telah dijelaskan pada tahapan sebelumnya baik tahapan studi literatur, identifikasi masalah,
ada metode lain yang dilakukan dalam pengumpulan data yaitu: melakukan observation dan interview. Untuk interview disini
peneliti langsung mewawancarai narasumber yang di wakilkan oleh bidang akademik di sekolah SMA Negeri 5 Batanghari.

5. Analisis Sistem
Pada tahapan ini penelitian yang dilakukan adalah melakukan pemilihan penggunaan dalam pengembangan sistem, seperti:
penggunaan bahasa pemrpograman yang digunakan, database management sistem yang akan digunakan serta penggunaan
rancangan tampilan interface dan rancangan database yang akan di gunakan pada aplikasi e-elearning SMA Negeri 5
Batanghari.

6. Pengembangan Sistem
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4.1.

Pada tahapan ke enam adalah tahapan dimana melakukan pengembangan sistem. Adapaun dalam tahapan ini metode yang
digunakan pada metode pengembangan sistem adalah menggunakan model waterfall. Untuk gambaran model waterfall bisa
dilihat pada gambar2 pemodelan wataerfall berikut ini menurut W. W. Widiyanto[11]:

Analisis
Kebutuhan

Desain Sistem

Implementasi &
Pengujian Sistem

Pengujian Sistem

[ Maintenance
| Perawatan

Gambar 2. Pemodelan Waterfall[11]

Pembuatan Laporan

Pada tahap ini adalah tahapan terakhir yang dilakukan pada penelitian yaitu pembuatan laporan.

Publikasi Artike

Pada tahapan ini adalah tahapan dimana setelah penyelesain penelitian, maka dilakukan publikasi terhadap sebuah artikel jurnal
dari sebuah penelitian, yg dimana di publikasikan di jurnal terakreditasi.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Use Case Diagram

Use case diagram merupakan diagram yang menjelaskan tentang bagaimana cara kerja dari sistem yang akan dibangun yang dilihat
dari sudut pandang objek sebagai pengguna sistem, serta menjelaskan kegiatan-kegiatan yang dilakukan oleh aktor sebagai
penggunanya.

Membuat akun Guru ..

<<Include==>

=<|nclude==~ _

Membuat akun Siswa -——

<<Include=>-""

Admin Kelola akun Guru - <<|”C|£"99>:’ <<Extend=>

i
!
.
e
-
Kelola akun Siswa @

Gambar 3. Use Case Diagram Admin

i

<=Include=>
- ‘\
"= <<Include>>
RS > ~
<<Include>>_~
Guru Mengirim Materi )} --""""" e
=<Include=> .~ !
’ I
.

Memberi Nilai

Gambar 4. Use Case Diagram Guru
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Mengerjakan Soal N
hes
<<Include>=
Melihat Materi -
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Gambar 5. Use Case Diagram Siswa
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4.2 Implementasi

Untuk menampilkan tampilan antarmuka (interface) berdasarkan rancangan input dan output sistem ini disebut dengan
impelementasi12]. Tujuan dari implementasi ini adalah untuk menerapkan serta melakukan pengujian program atau sistem yang telah
dikembangkan apakah sudah sesuai dengan kondisi yang sebenarnya atau belum. Untuk impelementasi dari hasil program pada
aplikasi e-learning ini bisa dilihat sebagai berikut:

4.2.1 Implementasi Tampilan Input

1. Halaman Login Admin
Halaman login merupakan halaman yang terdapat kolom-kolom email admin dan password yang harus diisi jika ingin masuk
ke halaman utama melalui sistem.Tampilan login merupakan hasil implementasi dari rancangan pada gambar:

« C 0 O locahost iy o2k @o 9w
Login Admin

Email address
Password
Login Batal

Gambar 6. Halaman Login Admin

2. Tampilan Register Guru
Menu Input Guru ini berfungsi untuk membuat data guru SMA Negeri 5 Batanghari kedalam sistem. Dengan mengisi kolom
yang telah di sediakan. Hasil implementasi dari sub menu input guru dapat dilihat pada gambar:

&« C O O localhost:3000/quru/regist e~ 2w B o 9 &P

Buat Baru Akun Guru

First name Last name

NIP Date of birth
hh/bb/tttt [m]
Gender
Jenis Kelamin
Email address
New Password

Repeat Password

Simpan Kembali

Gambar 7. Halaman Register Akun Guru
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3. Tampilan Register Siswa
Menu Input Siswa ini berfungsi untuk membuat data guru SMA Negeri 5 Batanghari kedalam sistem. Dengan mengisi kolom
yang telah di sediakan. Hasil implementasi dari sub menu input guru dapat dilihat pada gambar:

€ C 0 O localhost:3000/siswalr - a @ w Bo o nP

Buat Baru Akun Siswa

First name

IS Date of birt

Lokal Untui Siswa

Email address

Repeat Password
Simpan Kembal

Gambar 8. Halaman Register Akun Siswa

4.  Tampilan Menu input Materi Pelajaran
Menu Input Mata Pelajaran ini berfungsi untuk mengupload materi pembelajaran SMA Negeri 5 Batanghari Batanghari
kedalam sistem. Dengan memilih kelas, jurusan, dan tanggal. Hasil implementasi dari sub menu input mata pelajaran dapat
dilihat pada gambar:

<« C 0t O localhost:3000/guru/dashboard/X/IPA/X%20IPA%201/62030b6d13813d27402f2fcc/MAT%2 a P * B oo »&p:

# Dashboard % Beranda = Menu Nilai © WISNU NUGROHO S.Pd  Logout B

Upload Materi

Mata Pelajaran

Tanggal Pertemuan

Upload File
Pilih File | Tidak ada

2. Upload

Kembali

Gambar 9. Tampilan Menu Input Materi Pelajaran

5. Tampilan Menu input soal
Menu Input soal ini berfungsi untuk mengupload soal pembelajaran SMA Negeri 5 Batanghari Batanghari kedalam sistem.

Dengan mengisi kelas, jurusan, nama tugas dan deadline. Hasil implementasi dari sub menu input soal dapat dilihat pada
gambar:

< C 1 O localhost:3000/guru/buat/soal/essay/X/IPA/XI%20IPA%201/62030b6d13813d2T402f2foc/28/MATH20P Qe xt B o9 H ‘]i :

‘

@ Dashboard @ Beranda = Menu Nilai © WISNU NUGROHO SPd  Logout @

Buat Soal Essay

Bulan Tahun Jam Menit Detik

Gambar 10. Tampilan Menu Input Soal
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4.2.2 Implementasi Tampilan Output
1. Tampilan Halaman Admin

Halaman admin merupakan tampilan awal saat Admin telah melakukan login ke website E-learning dari SMA Negeri 5
Batanghari. Terdapat menu-menu untuk menuju ke halaman lain. Dapat dilihat pada gambar:

€ 3 C 0 O localhost:3000/admin/dashboard a 2 «# @ o & » P

Control Panel

Buat Kelas Register Akun
Buat Kelas Kelola Kelas Akun Guru Akun Siswa
Kelola Akun User Keluar Akun Admin
Akun Guru Akun Siswa Logout

Gambar 11. Tampilan Halaman Admin

2. Tampilan Akun Guru
Halaman ini merupakan taampilan nama semua akun guru yang telah berhasil daftarkan oleh admin pada e-learning SMA
Negeri 5 Batanghari. Dapat dilihat pada gambar:

< C @ @ locahost3000/admin/kelola/guru Q »r I [- I Y ‘f&
Admin Control Panel  Keluar

Jumlah Guru: 29 orang

NIP Nama Guru Email Jenis Kelamin Action
01 WISNU NUGRCHQ ,5.Pd wisnunugroho@gmail.com Laki-laki
02 SARTONO S.Pd sartono@gmail.com Laki-laki
03 RISKA LAILY M.Pd riskalaily@gmail.com Perempuan
04 ZULYA FITRI SE 2ulyafitri@gmail.com Perempuan
05 SUPARDI S.Pd supardi@gmail.com Laki-laki
06 YENNI AMd yenni@gmail.com Perempuan
07 DRS. ASROR drsasrori@gmail.com Laki-laki
08 JANNATUL MA'WA S.Pd jannatul@gmail.com Perempuan
09 ANISAH SPd anisah@gmail.com Perempuan
10 INDRA BUDAYA W.Pd indrabudaya@gmail.com Laki-laki

Gambar 12. Tampilan Akun Guru

3. Tampilan Akun Siswa
Halaman ini merupakan taampilan nama semua akun guru yang telah berhasil daftarkan oleh admin pada e-learning SMA
Negeri 5 Batanghari. Dapat dilihat pada gambar:

& C O O localhost:3000/admin/kel CRNT S <4 (- “]ﬁ
Admin Control Panel  Keluar
Jumlah Siswa: 18 orang

NIS Nama Guru Email Jenis Kelamin Action

001 Nayla Putri nayla@gmailcom Perempuan

002 Manda Pratama nanda@gmail.com Laki-laki

003 Ayu Wulandari ayu@gmail.com Perempuan

004 M. Syarif msyarif@gmail.com Laki-laki hapus/edit
005 Fajar Nugroho fajar@gmail.com Laki-laki

008 Anggi Saputri anggis@gmail.com Perempuan

007 Anisa Fitriani anisafit@gmail.com Perempuan

008 Nabila Tamtika nabila@gmail.com Perempuan

009 Nur Aini nuraini@gmail.com Perempuan hapus/edit
o010 Erik Ramdanu erikramdanu@gmailcom Laki-laki

Gambar 13. Tampilan Akun Siswa
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4.  Tampilan Materi Pelajaran
Halaman ini merupakan halaman materi pelajaran yang telah dibagikan oleh guru kepada siswa, dilihat dari halama guru. Dapat
dilihat paga gambar:

€ C 00 @ localhost quru/X/IPA/XS6201PAS6201 0f061 2TA02£2F1/PPKN > 4w B e @ » A

i A Dashboard # Beranda = Menu Nila B DRA YUNITA  Logout G

Tz Tugas Untuk Siswa
3& Partisipan

2022-01-10
Absensi Siswa .
Bab 1 >>PPKN>> Nila-nilai Pancasila dalam Kerangka Praktik Latihan 1
Upload Soal Penyelenggaraan Pemerintahan Negara e
silahkan dipelajari materi pada bab ini Buka Rekap

Buat Soal Pilgan

Buat Soal Essay ﬁ
Latihan 2 >>PPKN

File

Buka Rekap
X Download

B Siswa yang

@ Hapus & edit
mengerjakan

Latihan 3 >> PPKN 7707
Gambar 14. Tampilan Materi Pelajaran

5. Tampilan Halaman Mengerjakan Soal
Halaman ini merupakan halaman mengerjakan soal yang telah dibuat oleh guru unutk siswa, dilihat dari halaman siswa
mengerjakan soal. Dapat dilihat pada gambar:

& C 00 O localhost3000/siswa/bukasoa PPKN/X/IPA/X%201PA%:201/6203162613813d2740213044/29/1/10/00/00/Latihat PKN 2 v @ o 9 » i

. A Dashboard @ Home B Lihat Nilai © Nayla Putri  Logout G

Waktu 9:59:54

1. Jelaskan sistem politik menurut David Easton, Robert A. Dahl, Jack C. Plano, dan Rusadi Kantaprawira .....

Jawab :

Kembali Finish
Gambar 15. Tampilan Mengerjakan Soal

5. KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan dan pembahasan yang telah dilakukan serta diuraikan pada bab-bab sebelumnya, maka penulis dapat

menarik beberapa kesimpulan yaitu :

1. Pada penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi e-learning yang dapat digunakan di SMA Negeri 5 Batanghari yang bisa
digunakan oleh guru maupun siswa.

2. Pada aplikasi e-learning menghasilkan sebuah tampilan yang memudahkan guru dalam penyampaian materi, pembuatan tugas,
peniliaian otomatis pada tugas dan juga memudahkan siswa dalam penggunaan materi serta pengumpulan tugas yang lasngung
pada aplikasi tersebut

3. Di aplikasi e-elearning pada penelitian ini memudahkan guru juga dalam pengambilan hasil tugas karena didalam aplikasi
terdapat lapora-laporans seperti: laporan tugas, laporan quiz, dan laporan lainnya terkait pada mata pelajaran.

5.2 Saran

Adapaun saran yang diberikan pada penelitian berikutnya adalah agar dapat memberikan pengembangan aplikasi berbasis mobil
ataupun android yang bisa masuk secara realtime di smartphone siswa jika ada pemberitahuan quiz ataupun tugas.
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