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ABSTRAK  

 

Perpustakaan merupakan salah satu sarana dimana anggota perpustakaan dapat menambah wawasan 

dengan mencari informasi yang dibutuhkan untuk menambah pengetahuan dan merupakan salah satu 

sendi utama didalam dunia pendidikan. Perpustakaan perlu dikelola dan  diadministrasikan dengan baik 

untuk memudahkan proses kegiatan pada perpustakaan dapat dijalankan dengan baik, salah satunya 
dengan penerapan teknologi komputer atau sistem informasi berbasis teknologi komputer. 

Pada perpustakaan yang terdapat pada fakultas Tarbiyah IAIN Sultan Thaha Syaifuddin Jambi, 

pengelolaan data-data serta kegiatan rutin diperpustakaan tersebut sudah menggunakan aplikasi 

Microsoft Word dan Microsoft Excel, pemanfaatan aplikasi ini digunakan untuk pendataan buku-buku, 

pengelolaan data anggota, dan pembuatan kartu perpustakaan serta untuk proses peminjaman dan 

pengembalian buku masih dilakukan dengan pencatatan dibuku-buku agenda sehingga menimbulkan 

berbagai macam permasalahan diantaranya sering terjadinya redundansi data. Oleh sebab itu penelitian 

ini bertujuan untuk membuat modeldan prototipe  sistem informasi perpustakaan untuk Fakultas Tarbiyah 

IAIN Sultan Thaha Syaifuddin Jambi. Pada penelitian ini pemodelan sistem  dibuat dengan menggunakan 

tools UML (Unified Modeling Language) yakni : Use case diagram, Activity diagram, dan Class diagram. 

Prototipe  sistem dibuat dengan menggunakan aplikasi GUI Design.Penelitian ini menghasilkan sebuah 

model dan prototipe sistem informasi perpustakaan untuk fakultas Tarbiyah IAIN Sultan Thaha 
Syaifuddin Jambi sesuai kebutuhan dan kondisi pada organisasi tersebut yang memberikan gambaran 

yang  lengkap tentang spesifikasi sistem yang dibutuhkan yang akan dibangun. 

Kata kunci: Perpustakaan, Sistem, Pemodelan, Prototipe 

 

ABSTRACT  

 

Library is one of the means by which members of the library can add insight to find the information 

needed to increase knowledge and is one of the major joints in the world of education. Libraries need to 

be managed and administered well to facilitate the activities of the library can be run well, one of them 

with the application of computer technology or information systems based on computer technology. 

At the library found on the faculty Tarbiyah  IAIN Sultan Thaha Syaifuddin Jambi, data management and 
regular activities the library is already using Microsoft Word and Microsoft Excel, use of these 

applications are used for data collection of books, data management member, and manufacture library 

card and to the process of borrowing and returning books is still done with the recording book of books 

that cause a variety of problems including frequent occurrence of data redundancy. Therefore, this study 

aims to create models and prototypes for the library information system for faculty Tarbiyah Syaifuddin 

IAIN Sultan Thaha Jambi. In this research, system modeling tools made using UML (Unified Modeling 

Language), such as: Use Case diagrams, Activity diagrams, and Class diagram. The prototype system is 

made by using the application GUI Design. This research produced a prototype model and the library 

information system for faculty Tarbiyah IAIN Sultan Thaha Jambi Syaifuddin according to the needs and 

conditions of the organization that provides a complete picture of the system specifications that needed to 

be built. 
Keywords: Library, Systems, Modeling, Prototype 
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1. PENDAHULUAN 

Sistem informasi dan teknologi adalah alat utama yang memungkinkan bagi perusahaan untuk 

menciptakan produk  dan layanan baru, serta model bisnis yang sama sekali baru. Model bisnis 

menggambarkan bagaimana sebuah perusahaan memproduksi, memberikan, dan menjual suatu produk 

atau jasa untuk menciptakan keuntungan (C. Laudon dan P. Laudon, 2010 ; 43).  

Perpustakaan merupakan salah satu sarana untuk mendapatkan berbagai informasi dikalangan 

pelajar, mahasiswa dan umum. Dengan membaca dan meminjam buku diperpustakaan, peminat baca 

tidak harus membeli buku, majalah dan sebagainya untuk menambah informasi atau wawasan. Selain itu 

juga perpustakaan merupakan salah satu bagian pendidikan yang mempunyai peranan yang sangat 

penting untuk menambah pengetahuan dan merupakan salah satu sendi utama didalam dunia pendidikan. 
Fokus utama dalam kegiatan perpustakaan adalah pengguna, kegiatan yang dimulai dari collecting, 

processing, distributing, dan preserving dilakukan semata-mata untuk memberikan kepuasan kepada 

pengguna (Fajar Nugraha, 2014 : 27). Oleh karena itu perpustakaan perlu dikelola dan  diadministrasikan 

dengan baik yang berguna untuk penanganan beban kerja, mengatasi keterbatasan staff pustakawan, 

untuk mengelola khususnya kegiatan rutin tersebut, menuntut penggunaan sistem informasi berbasis 

teknologi komputer atau CBIS (Computer Base Information System) untuk memudahkan proses kegiatan 

pada perpustakaan dapat dijalankan dengan baik. 

IAIN (Institute Agama Islam Negeri) merupakan perguruan tinggi Islam yang terkemuka di kota 

Jambi yang memiliki beberapa fakultas yang salah satunya fakultas Tarbiyah. Fakultas Tarbiyah di IAIN 

Jambi memiliki perpustakaan yang dimanfaatkan mahasiswa, staff dan tenaga pengajar untuk mendapatkan 

berbagai informasi yag di inginkan. Berdasarkan survey awal yang penulis lakukan di perpustakaan 
fakultas Tarbiyah memiliki kurang lebih 3000 buku, dan dalam pengelolaan data-data serta kegiatan rutin 

diperpustakaan tersebut sudah menggunakan aplikasi Microsoft Word dan Microsoft Excel, pemanfaatan 

aplikasi ini digunakan untuk pendataan buku-buku, pengelolaan data anggota, dan pembuatan kartu 

perpustakaan. Proses pendataan buku-buku yang ada diperpustakaan, jika ada penambahan buku yang 

didapat dari : pembelian buku, sumbangan dari mahasiswa, hibah dari perpustakaan induk IAIN, dilakukan 

dengan cara pencatatan di buku induk, setelah dicatat dibuku induk baru di inputkan ke komputer, hal ini 

tak jarang menyebabkan sering terjadinya pencatatan yang berulangkali (redundansi data) dan proses ini 

juga membutuhkan waktu yang cukup lama. Begitupun pada proses untuk menjadi anggota perpustakaan, 

keterlambatan dalam pembuatan kartu perpustakaan membuat mahasiswa yang sudah terdaftar harus 

menunggu selesainya pembuatan kartu anggota dalam waktu yang cukup lama, hal ini tentunya cukup 

merugikan mahasiswa karena tidak dapat melakukan peminjaman buku-buku yang diperlukan. Pada proses 
peminjaman dan pengembalian buku serta pembayaran denda masih dilakukan dengan mencatat di buku-

buku agenda yang disediakan diperpustakaan tersebut sehingga resiko untuk penelusuran data peminjaman 

dan pengembalian juga menjadi sulit dilakukan, dan resiko buku-buku perpustakaan hilang menjadi besar. 

Hal-hal tersebut diatas juga dapat menyebabkan lambatnya dalam pencarian data, pelayanan sirkulasi 

peminjaman dan pengembalian buku serta penghasilan laporan yang berkaitan dengan kegiatan 

perpustakaan. Oleh karena itu maka dibutuhkan dukungan sistem informasi yang dapat memenuhi semua 

kegiatan dan pelayanan yang dibutuhkan anggota, staff perpustakaan  yang ada di Fakultas Tarbiyah IAIN 

Sultan Thaha Syaifuddin Jambi. 

Pada penelitian bertujuan untuk menganalisa kebutuhan sistem informasi perpustakaan pada 

Fakultas Tarbiyah IAIN Sultan Thaha Syaifuddin Jambi dan membuat model sistem informasi 

perpustakaan untuk Fakultas Tarbiyah IAIN Sultan Thaha Syaifuddin Jambi serta menghasilkan 

pemodelan dan prototype sistem informasi perpustakaan untuk Fakultas Tarbiyah IAIN Sultan Thaha 
Syaifuddin Jambi sesuai kebutuhan dan kondisi pada organisasi tersebut yang memberikan gambaran 

yang lengkap tentang spesifikasi sistem yang dibutuhkan yang akan dibangun. 

 

2. METODE PENELITIAN 

Pada penelitian ini penulis melakukan langkah-langkah penelitian sebagai berikut : 

1. Identifikasi Masalah 

Pada tahap ini penulis melakukan observasi awal untuk mengidentifikasi dan merumuskan 

masalah dari penelitian yang dilakukan agar penelitian yang dilakukan dapat memberikan solusi 

atas permasalahan yang ada. Masalah yang akan dibahas adalah bagaimana membuat model 

sistem informasi perpustakaan untuk Fakultas Tarbiyah IAIN Sultan Thaha Syaifuddin Jambi. 

2. Studi literatur 
Mempelajari dan memahami teori-teori yang menjadi pedoman dan referensi  guna penyelesaian 

masalah yang dibahas dalam penelitian ini dan mempelajari penelitian yang relevan dengan 

masalah yang diteliti. 
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3. Pengumpulan data 

Mengumpulkan data-data yang berhubungan dengan organisasi yang penulis teliti dengan 

mengumpulkan dokumen organisasi dalam hal ini perpustakaan Fakultas Tarbiyah IAIN Sultan 

Thaha Syaifuddin Jambi, melakukan pengamatan dan wawancara dengan pihak-pihak yang 

terkait. 

4. Pemodelan dan Pembuatan Prototype Sistem 

Membuat rencana pemodelan sistem informasi perpustakaan untuk Fakultas Tarbiyah IAIN 

Sultan Thaha Syaifuddin Jambi. Adapun metode pemodelan sistem yang digunakan adalah 

metode pendekatan berorientasi objek dengan menggunakan tools UML (Unified Modeling 

Language) dengan langkah-langkah sebagai berikut : 
a. Menentukan perencanaan awal 

Pada tahap ini dibuat perencanaan mengenai kegiatan apa saja yang akan dilakukan beserta 

waktu yang dibutuhkan untuk masing-masing kegiatan.  

b. Melakukan analisis proses bisnis 

Melakukan analisis kebutuhan sistem informasi perpustakaan untuk mendukung proses 

penilaian tersebut meliputi analisis kebutuhan fungsional dan analasis kebutuhan data. 

Analisis ini dilakukan berdasarkan data-data yang telah dikumpulkan sebelumnya. 

c. Memodelkan sistem informasi dengan menggunakan UML 

Pada tahap ini dibuat pemodelan kebutuhan sistem informasi dengan menggunakan diagram 

UML. 

d. Membangun prototipe sistem informasi  
Pada tahap ini dibuat prototype sistem berupa user interface sesuai dengan kebutuhan 

organisasi. 

 

 

3. PEMBAHASAN 

 

3.1 Analisa Sistem 

Perpustakaan merupakan salah satu sarana untuk mendapatkan berbagai informasi dikalangan 

pelajar, mahasiswa dan umum. Dengan membaca dan meminjam buku diperpustakaan, peminat baca 

tidak harus membeli buku, majalah dan sebagainya untuk menambah informasi atau wawasan. Selain itu 

juga perpustakaan merupakan salah satu bagian pendidikan yang mempunyai peranan yang sangat 
penting untuk menambah pengetahuan dan merupakan salah satu sendi utama didalam dunia pendidikan.  

IAIN (Institute Agama Islam Negeri) merupakan perguruan tinggi Islam yang terkemuka di kota 

Jambi yang memiliki beberapa fakultas yang salah satunya fakultas Tarbiyah. Fakultas Tarbiyah di IAIN 

Jambi memiliki perpustakaan yang dimanfaatkan mahasiswa, staff dan tenaga pengajar untuk mendapatkan 

berbagai informasi yag di inginkan. Berdasarkan survey awal yang penulis lakukan di perpustakaan 

fakultas Tarbiyah memiliki kurang lebih 3000 buku yang dalam pengelolaannya masih menggunakan 

masih menggunakan Microsoft Word dan Microsoft Excell, dan memiliki satu orang petugas merangkap 

kepala perpustakaan. 

Fokus utama dalam kegiatan perpustakaan adalah pengguna, kegiatan yang dimulai dari 

collecting, processing, distributing, dan preserving dilakukan semata-mata untuk memberikan kepuasan 

kepada pengguna, oleh karena itu perpustakaan Fakultas Tarbiyah IAIN Sultan Thaha Syaifuddin Jambi 

perlu dikelola dan  diadministrasikan dengan baik dengan memanfaatkan sistem informasi yang berguna 
untuk penanganan beban kerja, mengatasi keterbatasan staff pustakawan, untuk mengelola khususnya 

kegiatan rutin tersebut, serta untuk memudahkan proses kegiatan pada perpustakaan dapat dijalankan 

dengan baik. 

 
3.2 Analisa Kebutuhan Sistem 

Berdasarkan survey yang penulis lakukan pada perpustakaan Fakultas Tarbiyah IAIN Sultan 

Thaha Syaifuddin Jambi maka pada dapat di identifikasi permasalahan atau kendala-kendala yang ada 
serta untuk mengetahui kebutuhan dari sistem informasi yang akan di rancang. Hal ini sangat penting 

dikarenakan jika terjadi kesalahan dalam proses identifikasi maka dapat menyebabkan timbulnya salah 

penafsiran (persepsi) dalam perancangan. Berdasarkah hal tersebut maka perlu di jabarkan kebutuhan 

fungsional dan kebutuhan non fungsional dari sistem informasi yang akan dibangun. 

3.2.1 Kebutuhan Fungsional Sistem 

Pemodelan fungsional sistem menggambarkan proses atau fungsi yang harus dikerjakan oleh 

sistem dalam melayani kebutuhan pengguna (User). Berdasarkan penjabaran di atas maka terdapat 
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beberapa pengguna, yaitu: Pengguna dan Admin (Kepala Perpustakaan), Mahasiswa/wi, dan staff 

pengajar/dosen. Maka  fungsi utama yang harus dilakukan oleh sistem informasi perpustakaan untuk 

Fakultas Tarbiyah IAIN Sultan Thaha Syaifuddin Jambi dapat dilihat pada tabel 4.1 berikut: 

Fungsionalitas sistem untuk Pengguna dan Admin : 

a. Fungsi Login 

Fungsi ini digunakan oleh pengguna dan admin untuk login sesuai dengan levelnya pada 

sistem sebelum melakukan pengelolaan sistem perpustakaan. 

b. Fungsi Mengelola Data Buku 

Fungsi ini digunakan oleh pengguna dan admin untuk menambah, mengubah, dan 

menghapus data buku yang ada pada sistem. 
c. Fungsi Mengelola Data Anggota 

Fungsi ini digunakan oleh pengguna dan admin untuk menambah, mengubah, dan 

menghapus data-data anggota yang ada pada sistem. 

d. Fungsi Mengelola Transaksi Peminjaman Buku 

Fungsi ini digunakan oleh pengguna dan admin untuk menambah, mengubah, dan 

menghapus data-data transaksi peminjaman yang ada pada sistem. 

e. Fungsi Mengelola Data Transaksi Pengembalian Buku 

Fungsi ini digunakan oleh pengguna dan admin untuk menambah, mengubah, dan 

menghapus data-data transaksi pengembalian buku termasuk didalamnya proses denda jika 

terjadi keterlambatan dalam pengembalian buku. 

f. Fungsi Mencetak Laporan  
Fungsi ini digunakan oleh pengguna dan admin untuk mencetak laporan yang ada, meliputi : 

laporan data buku, laporan data anggota, laporan peminjaman, laporan pengembalian dan 

laporan denda. 

g. Fungsi Mengelola Pengguna 

Fungsi ini digunakan oleh admin untuk mengelola data pengguna dalam hal menambah, 

mengubah dan menghapus  data pengguna. 

h. Fungsi Logout 

Digunakan oleh pengguna dan admin untuk logout atau keluar dari  sistem. 

 

3.2.2 Kebutuhan Non-Fungional Sistem 

Kebutuhan non fungsional system mendefinisikan properties dan constraints/batasan dari system. 
Kebutuhan non fungsional system dapat menjadi lebih kritis dari fungsional system, dimana jika tidak 

terpenuhi maka system tidak dapat digunakan. Berdasarkan kebutuhan fungsional sistem yang telah 

dijelaskan sebelumnya, maka diharapkan sistem yang dirancang mampu memiliki hal-hal tersebut sebagai 

berikut : 

1. Usability 

a. Mudah digunakan oleh user (admin) dalam mengakses informasi perpustakaan Fakultas 

Tarbiyah IAIN Sultan Thaha Syaifuddin Jambi. 

b. Informasi yang ditampilkan selalu diupdate oleh admin, sehingga mampu menampilkan 

informasi yang uptodate dan menghasilkan laporan yang sesuai dengan kebutuhan 

perpustakaan Fakultas Tarbiyah IAIN Sultan Thaha Syaifuddin Jambi. 

2. Functionality 

a. Mempermudah akses informasi berdasarkan keyword. 
b. Sistem mudah diakses oleh admin. 

3. Security  

a. Informasi perpustakaan Fakultas Tarbiyah IAIN Sultan Thaha Syaifuddin Jambi bersifat 

privasi dan tidak ditampilkan ke public. 

b. Setiap user diberi user name dan password sesuai dengan level masing-masing. 

 

3.3 Diagram Use Case 

Use case diagram digunakan untuk memodelkan fungsional sistem yang digunakan serta 

menggambarkan kebutuhan sistem dari sudut pandang user.  Berdasarkan asumsi-asumsi di atas maka 

dapat digambarkan diagram use case  pada sistem informasi perpustakaan Fakultas Tarbiyah IAIN Sultan 

Thaha Syaifuddin Jambi sebagai berikut: 
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Gambar 1: Use Case Diagram Sistem Informasi Perpustakaan Fakultas 

Tarbiyah IAIN Jambi 
3.4 DIAGRAM CLASS 

Class diagram merupakan suatu model statis yang menunjukkan class– class dan hubungan 

diantaranya dan senantiasa konstant didalam sistem sepanjang waktu. Diagram class menggambarkan 

class berikut perilaku dan keadaan dengan menghubungkannya antar class – class. Berikut gambar 
diagram classnya : 
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Gambar 2 :  Class Diagram Sistem Informasi Perpustakaan Fakultas Tarbiyah IAIN Jambi 

 

3.5 Prototipe Sistem 

Prototipe adalah suatu versi sistem potensial yang disediakan bagi pengembang dan calon 
pengguna yang dapat memberikan gambaran bagaimana kira-kira sistem tersebut akan berfungsi bila 

telah disusun dalam bentuk yang lengkap. Adapun tampilan prototipe sistem informasi perpustakaan 

terdiri atas halaman front dan back, dimana untuk tampilannya adalah sebagai  berikut : 

 

1. Tampilan Halaman Login 

Pada tampilan halaman login ini, dilakukan oleh admin untuk masuk kedalam sistem agar dapat 

masuk kehalaman admin dan dapat melakukan pengelolaan data-data perpustakaan. Dimana admin 
dapat masuk dengan menginputkan username dan password agar dapat masuk kehalaman utama 

admin. Berikut tampilan halaman login : 



416 

 

 

 
 

Gambar 3 : Tampilan Halaman Login 

 
2. Tampilan Halaman Input Buku 

Pada tampilan halaman input buku, dilakukan oleh admin untuk menambahkan data-data buku yang 

ada di perpustakaan fakultas Tarbiyah IAIN Sultan Thaha Syaifuddin Jambi. Berikut tampilan 

halaman input buku : 

 

 
 

Gambar 4 : Tampilan Halaman Input Buku 

3. Tampilan Halaman Input Anggota 

Pada tampilan halaman input data anggota ini, dilakukan oleh admin untuk menginputkan data-data 

anggota perpustakaan yang mendaftar di perpustakaan fakultas Tarbiyah IAIN Sultan Thaha 
Syaifuddin Jambi. Berikut halaman input anggota : 
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Gambar 5 : Tampilan Halaman Input Anggota 

 
4. Tampilan Halaman Input Peminjaman Buku 

Pada tampilan halaman input peminjaman buku, dilakukan oleh admin untuk melakukan pencatatan 

data peminjaman buku-buku yang dipinjam oleh anggota perpustakaan. Berikut tampilan halaman 

input peminjaman buku : 
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Gambar 6 : Tampilan Halaman Input Peminjaman Buku 

 

5. Tampilan Halaman Input Pengembalian Buku 

Pada tampilan halaman input pengembalian buku, dilakukan oleh admin untuk melakukan 

pencatatan data pengembalian buku-buku yang dipinjam oleh anggota perpustakaan. Berikut 

tampilan halaman input pengembalian buku : 
 

 
 

Gambar 7 : Tampilan Halaman Input Pengembalian Buku 
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6. Tampilan Halaman Laporan 

Pada tampilan halaman laporan ini, dilakukan oleh admin untuk melihat dan mencetak laporan-

laporan yang ada diperpustakaan berdasarkan jenis laporan, periode laporan yang di inginkan. 

Berikut tampilan halaman laporan : 

 

 
 

Gambar 8 : Tampilan Halaman Laporan 

 

 

4. PENUTUP 

4.1  KESIMPULAN 

Berdasarkan analisis dan perancangan sistem informasi perpustakaan yang dilakukan untuk 

Fakultas Tarbiyah IAIN Sultan Thaha Syaifuddin Jambi maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut : 

1. Perpustakaan di Fakultas Tarbiyah IAIN Sultan Thaha Syaifuddin Jambi masih menggunakan 

pencatatan dibuku dan sebagian menggunakan Microsoft Word dan Microsoft Excel untuk 

melakukan berbagai aktifitas diperpustkaan diantaranya pada proses peminjaman dan 

pengembalian buku serta pembuatan laporan. 

2. Penelitian ini menghasilkan sebuah prototipe sistem informasi perpustakaan ditempat penelitian 
yang diharapkan dapat menjadi cetak biru untuk  Perpustakaan di Fakultas Tarbiyah IAIN Sultan 

Thaha Syaifuddin Jambi. 

3. Prototipe sistem informasi perpustakaan ini menyediakan layanan-layanan yang terdiri dari : 

pengelolaan data buku, pengelolaan data anggota, pengelolaan peminjaman buku, pengelolaan 

pengembalian buku dan mendukung dalam pembuatan laporan yang dibutuhkan oleh 

Perpustakaan di Fakultas Tarbiyah IAIN Jambi. 

 

4.2 SARAN 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan maka dapat dikemukakan saran-saran sebagai 

berikut : 

1. Prototipe sistem informasi perpustakaan ini perlu dikembangkan lebih lanjut sehingga benar-
benar dapat diterapkan pada Fakultas Tarbiyah IAIN Sultan Thaha Syaifuddin Jambi. 
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2. Penelitian ini merupakan sebuah contoh dari analisis dan perancangan sistem informasi 

perpustkaan, sehingga apabila akan dikembangkan lagi, maka diperlukan penyesuaian sesuai 

dengan kebutuhan organisasi yang bersangkutan. 
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