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Abstract

SMP Negeri 7 Kota Jambi is one of school which has been located in Jambi where the process of teaching
done in schools and the spread of information using the bulletin board. So always get problem like The
limited time and place in teaching, students hard to get matter learning complete, discussions that can
happen only in schools and distribution of information limited at school. Because of that, this research
have purpose to give solution to that happening problems with offer a e-learning application by using
PHP programming language and MySQL database with prototipe and using model approach system
unified model language with use case diagram, activity diagram, class diagram and flowchart diagram. So
application can be used by admin, teachers, students who made in obtaining learning matter, timetables,
doing the exercise online and get the latest information website made
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Abstrak

SMP Negeri 7 Kota Jambi merupakan salah satu sekolah yang berlokasi di daerah Jambi yang proses
ngajar mengajar dilakukan di sekolah dan penyebaran informasi menggunakan papan pengumuman.
Sehingga terjadi permasalahan yaitu terbatasnya waktu dan tempat dalam pengajar, siswa sulit untuk
mendapatkan materi pembelajaran yang lengkap, diskusi yang hanya dapat terjadi di sekolah dan
penyebaran informasi yang terbatas di sekolah saja. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan memberikan
solusi untuk permasalahan yang terjadi dengan menawarkan perancangan sistem e-learning menggunakan
bahasa pemograman PHP dan database MySQL dengan prototipe dan menggunakan pendekatan model
sistem unified model language menggunakan use case diagram, activity diagram, class diagram dan
flowchart diagram. Sehingga aplikasi dapat digunakan oleh admin, guru, siswa yang memudahkan dalam
mendapatkan materi pembelajaran, mengerjakan soal latihan secara online dan mendapatkan informasi
yang terbaru dari website yang dibuat

Kata kunci : analisis, perancangan, e-learning, web
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1. Pendahuluan

Pada era modern seperti sekarang ini, teknologi informasi dikembangkan sesuai dengan kebutuhan
manusia agar dapat membantu serta memudahkan manusia dalam melakukan aktifias. Salah satunya
adalah banyak teknologi informasi yang digunakan dalam memperoleh informasi. Teknologi informasi
saat ini dibutuhkan dalam berbagai bidang, baik bidang kesehatan, bisnis, dan pendidikan. Contoh nyata
penggunaan teknologi informasi dalam dunia pendidikan adalah e-learning (Nuryadi, 2018 : 162).

E-learning merupakan sebuah perkembangan metode pembelajaran yang disebabkan oleh kemajuan
teknologi informasi di dunia pendidikan dan mempunyai kontribusi sangat besar terhadap perubahan
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metode pembelajaran atau Kegiatan Belajar Mengajar (KBM). Dimana proses belajar dan mengajar tidak
lagi hanya mendengarkan penjelasan materi dari guru di dalam kelas, tetapi siswa juga dapat
mempelajarinya di tempat lain dengan melakukan aktivitas lainya seperti mengamati, bertanya,
berkomentar, atau berdikusi di sebuah forum untuk menyelesaikan masalah yang ada. Materi bahan ajar
juga dapat divisualisasikan dalam berbagai format dan bentuk lebih interaktif sehingga siswa akan
termotivasi untuk mengikuti proses pembelajaran tersebut (Fuad, dkk, 2013 : 1).

E-learning telah digunakan di dalam dunia pendidikan dari jenjang sekolah dasar hingga universitas.E-
learning digunakan di setiap jenjang pendidikan dikarenakan dapat menghemat biaya sehingga tidak
perlu mengeluarkan dana untuk membeli peralatan keras seperti penyediaan papan tulis, proyektor dan
alat tulis lainnya, hal ini membuat pelajar dapat menyesuaikan waktu belajar dan kecepatan daya tangkap
karena dapat mengakses pelajaran di internet kapanpun sesuai dengan waktu yang diinginkan, dan
membuat pelajar dapat mengakses materi pelajaran dimana saja, selama komputer terhubung dengan
jaringan internet.

SMP Negeri 7 Kota Jambi merupakan sekolah negeri menengah pertama terletak di kota Jambi yang
proses pembelajaran masih disampaikan secara tatap muka dan hanya dilakukan dilingkungan sekolah
saja. Oleh karena itu timbul beberapa permasalahan yaitu : tidak adanya sarana pendukung pembelajaran
yang bisa diakses kapan saja dan dimana saja oleh para siswadikarenakan dibatasi oleh jam belajar
sekolah sehingga siswa sulit untuk mendapatkan pembelajaran yang lebih banyak, siswa juga terkadang
tidak dapat hadir atau sakit saat kegiatan belajar mengajar berlangsungsehingga akan tertinggal mengenai
materi belajar dan pengerjaaan soal-soal, selain itu juga siswa tidak dapat melakukan pengulangan soal
latihan sehingga menyebabkan siswa sulit untuk memahami materi pelajaran. Kemudian sistem
pembelajaran yang tatap muka melalui ceramah dari guru dapat menimbulkan kebosanan dalam belajar
sehingga dapat mengurangi minat belajar, siswa menjadi pasif dan sulit untuk mengembangkan daya
kreatifitas siswa itu sendiri dalam menyelesaikan masalah, dan sulit menentukan minat siswa untuk ke
depannya.

Oleh karena itu SMP Negeri 7 Kota Jambi membutuhkan sisteme-learning yang memudahkan siswa
dalam mengerjakan atau mengulang soal-soal latihan baik pilihan ganda ataupun essay di luar lingkungan
sekolah dan juga siswa akan mendapatkan pembelajaran yang lebihefisien dan efektif karena siswa akan
mendapatkan soal latihan yang lebih banyak dan dapat meningkatkan daya kreatifitas siswa itu sendiri.

2. Tinjauan Pustaka
2.1 Konsep Analisis Sistem

Kendall dan Kendall (2011 ; 6) menyatakan bahwa : “Analisis sistem adalah penilaian sistematis
bagaimana pengguna berinteraksi dengan fungsi teknologi dan bagaimana bisnis dengan memeriksa
penginputan dan pengolahan data dan keluaran informasi dengan maksud meningkatkan proses
organisasi”.

2.2 Konsep Perancangan Sistem

Pressman (2012;291) menyatakan bahwa “Perancangan sistem sesungguhnya merupakan suatu aktivitas
rekayasa perangkat lunak yang dimaksudkan untuk membuat keputusan-keputusan utama-seringkali
bersifat struktural”.

2.3 Konsep E-Learning

Horton (2012 ; 1) menyatakan bahwa : “e-Learning adalah penggunaan teknologi elektronik untuk
membuat pengalaman belajar”.

2.4 Karakteristik E-Learning
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Karakteristik e-learning (Nuryadi, 2018 : 163)antara lain adalah;

1. Memanfaatkan jasa teknologi elektronik dimana pengajar dan pelajar, pelajar dan sesama pelajar
atau pengajar dan sesama pengajar dapat berkomunikasi dengan relatif mudah dengan tanpa
dibatasi oleh hal-hal yang protokelor.

2. Menggunakan bahan ajar bersifat mandiri (self learning materials) disimpan di komputer sehinga
dapat diakses oleh pengajar dan pelajar kapan saja dan dimana saja dan yang bersangkutan
memerlukanya.

3. Memanfaatkan jadwal pembelajaran, kurikulum, hasil kemajuan belajar dan hal-hal yang berkaitan
dengan administrasi pendidikan dapat dilihat setiap saat di komputer.

2.4.1 Jenis-Jenis E-Learning

Jenis - jenis e-learning (Horton, 2012 ; 2) terdiri dari :

1. Standalone course, pembelajaran yang dilakukan oleh pembelajaran sendiri tanpa ada instruksi
guru atau teman belajar.

2. Virtual-classroom courses. Pembelajaran kelas online seperti pembelajaran kelas. Terdapat
pertemuan yang telah terhubung secara online.

3. Learning games and simulations. Pembelajaran dengan melakukan penjelasaan kegaitan dan
membimbing dalam pencarian.

4. Embedded E-Learning. E-learning yang termasuk untuk sistem yang berbeda, seperti program
komputer, prosedur diagnosa dan bantuan online.

5. Blended learning. Menggunakan berbagai jenis pembelajaran untuk mencapai satu tujuan.
Memungkinkan menggunakan pembelajaran gabungan dan berbagai jenis dan bentuk
pembelajaran.

6. Mobile learning. Pembelajaran dari satu dunia ke dunia lain yang menggunakan peralatan mobile

seperti PDA dan smartphones.

Knowledge management. Menyelusuri setiap pembelajaran e-learning, dokumen online dan media
konvensional untuk edukasi berbagai populasi dan organisasi dibandinkan dengan pembelajaran
sendiri.

~

2.4.2 Blended E-Learning

Karakteristik blended e-learning adalah merupakan sumber suplemen dengan menggunakan pendekatan
tradisional juga mendukung lingkungan belajar virtual melalui suatu lembaga dan rancangan
pembelajaran yang mendalam pada saat perubahan tingkatan praktik pembelajaran dan pandangan tentang
semua teknologi digunakan untuk mendukung pembelajaran. Penerapan suatu model pembelajaran harus
berdasarkan teori belajar yang cocok untuk proses pembelajaran agar kelangsungan proses tersebut dapat
sesuai dengan tujuan yang telah ditentukan (Rosenberg, 2001).

2.4.3 Sistem dan Aplikasi E-Learning

Pada penelitian ini penulis akan menggunakan tipe learning manajemen sistem (LMS), dikarenakan :
1. Lingkungan belajar yang terpusat menjamin sebuah konsistensi
2. Penelusuran dan laporan dalam peningkatan kemampuan belajar
3. Dapat mealkukan evaluasi kemampuan secara langsung
4. LMS merupakan produk yang berkelanjutan dan jasa layanan baik bagi pegawai yang berinteraksi
dengancustomer dan client.

2.4.4 Prototipe

Prototipe merupakan evolutionary process model, yang merupakan pengembangan dari waterfall model
dimana pada prototyping. Suatu proses bisa dilakukan secara timbal balik namun sesuai dengan proses
yang dipakai pada waterfall model. Pada tiap akhir proses deployment, tim dapat kembali ke proses
communication untuk membicarakan kembali tentang perkembangan piranti lunak yang sedang dibuat
(Pressman, 2012 : 50)
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2.4.5 Penelitian Sebelumnya

Dalam penelitian ini dilakukan oleh Hilmi Fuad, Zainul Hakim dan Pramana Anwas Panchadria yang
dipaparkan bahwa dalam E-learning memudahkan siswa dalam memperoleh referensi pembelajaran
dikarenakan disediakan halaman materi untuk melihat dan mendownload dokumen sesuai mata peljaaran
yang diupload oleh guru mata pelajaran tersebut, memudahkan guru mengontrol tugas yang diberikan dan
menjadi pelatihan bagi siswa dalam pembelajaran yang akan meningkatkan pemahaman siswa tentang
materi tersebut.

Penelitian tersebut memiliki relevan dengan penelitian yang dilakukan oleh penulis, yaitu:
1. Objek penelitian dilakukan pada sekolah
2. Sistem memiliki fitur siswa dapat mengerjakaan soal latihan secara online dan guru dapat
mengupload materi pembelajaran yang dapat didownload oleh siswa berdasarkan mata pelajaran
yang bersangkutan.
3. Sistem dibuat menggunakan bahasa pemograman PHP dan database MySQL.
4, Sistem dirancang menggunakan UML (Unified Modelling Langsung) menggunakan use case
diagram, activity diagram dan class diagram
Perbedaan penelitian dengan penelitian yang dilakukan dilakukan oleh Ina Najiyah dan Suharyanto, yaitu:
1. Sistem yang dirancang akan memiliki fitur untuk diskusi yang siswa, guru dan sekolah untuk
bertanya jawab secara langsung secara online
2. Sistem dirancang hanya sebatas prototype saja sehingga hanya menampilkan rancangan tampilkan
aplikasi.

3. Metodologi

Alur penelitian merupakan urutan langkah-langkah kerja dalam melakukan penelitian agar penulisan
lebih terarah dalam penyelesaian masalah yang dibahas. Adapun tahapan alur penelitian dapat dilihat
pada gambar di bawabh ini:

ldentifikasi Masalah

I

Studi Literatur

A
Pengumpulan Data

A
Analisis Data

A

Perancangan Sistem
/Prototvpina

Gambar 1. Alur Penelitian

3.1 Identifikasi Masalah
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Pada tahap ini penulis melakukan identifikasi masalah yang sedang terjadi dengan melakukan observasi
secara langsung ke tempat dan melakukan wawancara dengan wakil kepala sekolah SMP Negeri 7 Kota
Jambi

3.2 Studi Literatur

Pada tahap ini penulis mempelajari teori-teori dasar yang mendukung pengembangan sistem yang berasal
dari materi-materi yang sudah ada baik berupa buku, jurnal, website dan lain sebagainya yang ada
hubungannya dengan penelitian ini. Dengan mempelajari teori-teori tersebut, maka penulis akan lebih
memahami bagaimana menganalisis dan merancang sistem dengan lebih baik.

3.3 Pengumpulan Data

Pada tahap pengumpulan data penulis melakukan metode wawancara dengan melakukan wawancara
dengan wakil kepala sekolah bagian kurikulum SMP Negeri 7 Kota Jambi, dan melakukan observasi
secara langsung ke tempat serta mengambil dokumen yang diperlukan, yang dapat dijelaskan antara lain:
a.  Wawancara (Interview)
Pada metode wawancara ini penulis melakukan interview secara langsung dengan wakil
kepala sekolah bagian kurikulum SMP Negeri 7 Kota Jambi untuk mendapatkan suatu
informasi ataupun keterangan yang akurat, dapat dipercaya, dan bertanggung jawab terhadap
kebenaran fakta mengenai hal - hal yang berkaitan dengan masalah yang diteliti.
b. Pengamatan Langsung (Observation)
Pada metode pengamatan langsung, penulis melihat proses yang sedang berjalan untuk
pembelajaran pada SMP Negeri 7 Kota Jambi sehingga penulis mengetahui bagaimana
proses pembelajaran yang berlangsung dan dapat melakukan identifikasi masalah yang
sedang terjadi pada SMP Negeri 7 Kota Jambi.
c. Analisis Dokumen
Penulis menganalisa kelebihan dan kekurangan dokumen-dokumen yang ada pada SMP
Negeri 7 Kota Jambi seperti soal latihan, laporan siswa dan laporan nilai

3.4 Analisis Data

Penulis mengumpulkan dan melakukan analisis data yang berkaitan dengansistem e-learning pada SMP
Negeri 7 Kota Jambi untuk mendukung penelitian. Adapun data yang dikumpulkan adalah data-data yang
berhubungan dengan penilaian yang digunakan dalam pembuatan aplikasi

3.4.1 Perancangan Sistem / Prototype
Membuat rencana prototype sistem pendukung keputusan dengan menggunakan pemodelan UML
(Unified Modeling Language).
3.4.2 Bahan Penelitian
Bahan penelitian yang dibutuhkan dalam perancangan sistem e-learning pada SMP Negeri 7 Kota
Jambi, yaitu:
1. Soal Latihan Essay Ataupun Pilihan Ganda
2. Laporan Mata Pelajaran
3. Data Materi Pembelajaran
4. Laporan Guru dan Siswa
5. Daftar wawancara

4, Hasil dan Pembahasan

Pembahasan merupakan tahapan dimana semua analisis dan hasil penelitian yang ada dikemukakan
dandibahas secara detail untuk mengetahui untuk menguraikan masalah dan mencari gambaran dari
sistem yang sedang berjalan saat ini di SMP Negeri 7 Kota Jambi serta mengatasi kelemahan-kelemahan
yang ada dengan memberikan solusi atau hasil penelitian. Tahapan dalam pembahasan adalah sebagai
berikut :

4.1 Analisis Sistem
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SMP Negeri 7 Kota Jambi merupakan sekolah menengah pertama proses belajar mengajarnya dilakukan
di lingkungan sekolah seperti sekolah pada umunya dimana siswa datang dan masuk ke dalam kelas saat
jam pelajaran di mulai. Berikut ini merupakan proses ngajar mengajar untuk mata pelajaran yang terdiri
dari teori dan praktek yang dapat dilakukan dalam kelas, labor dan ektrakulikuler yang terjadi pada SMP
Negeri 7 Kota Jambi, yaitu :
1. Siswa masuk ke dalam kelas dan saat guru tiba dilakukan proses ngajar mengajar.
2. Guru memberikan materi pelajaran sesuai dengan jadwal di tiap-tiap kelas.
3. Kemudian guru memberikan soal latihan yang ada dalam bentuk pilihan ganda ataupun essay
kepada siswa.
4. Kemudian siswa mengerjakan soal latihan tersebut dan memberikan soal yang telah dikerjakan
pada guru.
5. Guru melakukan pemeriksaan soal latihan tersebut dan memberikan nilai kepada setiap siswa
dan mengembalikan kembali soal yang telah diperiksa kepada siswa yang telah ada nilainya.
Nilai terdiri dari nilai harian, nilai ujian tengah semester dan nilai ujian akhir semester.
6. Guru melakukan rekap data nilai yang dicatat ke dalam buku laporan nilai.

Dari sistem yang sedang berjalan dan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan oleh penulis
untuk system belajar mengajar yang ada pada SMP Negeri 7 Jambi, maka ditemukan beberapa
kendala yang terjadi, antara lain :

1. Akses pembelajaran siswa yang masih terbatas waktu dan tempat karena proses pembelajaran
yang dilakukan di sekolah dan terbatas dengan jam pelajaran sehingga siswa terkadang harus
bertanya kembali ke guru di luar jam pelajaran.

2. Efisiensi untuk pengelolaan nilai yang belum transparansi karena masih harus diperiksa
langsung oleh guru sehingga siswa tidak dapat mengetahui hasil pemeriksaan dengan jawaban
yang benar dan dapat juga terjadi kesalahan dalam pemeriksaan nilai

3. Siswa yang terkadang terjadi ketinggalan dalam pembelajaran karena tidak hadir ataupun sakit
sehingga terkadang siswa harus bertanya kepada temen dan terkadang informasi pembelajaran
kurang tepat dan kurang jelas.

4. Proses pengulangan soal-soal latihan yang tidak dapat dilakukan selain di kelas saja dan harus
tatap muda dengan guru secara langsung serta belum adanya sistem pembelajaran yang
bervariasi dengan bentuk video, audio ataupun materi yang dapat didownload.

4.2 Solusi Pemecahan Masalah

Berdasarkan analisis permasalahan yang dihadapi, maka penulis merancang solusi pemecahan masalah
dengan cara sebagai berikut :

1. Merancang sebuah aplikasi sisteme-learning berbasis web dengan memberikan kemudahan
untuk siswa mengerjakan soal-soal latihan secara online tanpa harus datang ke sekolah secara
langsung dan sistem juga dapat menampilkan nilai dari hasil pekerjaan soal-soal latihan dan
jawaban secara online. Sistem dapat menampilkan pembelajaran yang interaktif dalam bentuk
audio, video, dan materi yang dapat didownload.

2. Sistem juga dapat melakukan perhitungan nilai secara otomatis sehingga pemeriksaan lebih
mudah dan lebih cepat dan siswa dapat melihat jawaban yang benar secara online

3. Sistem menggunakandatabase MySQL untuk menampung data pelajaran, data kelas, data
materi, data latihan pilihan ganda, data latihan essay, data guru, data siswa dan data nilai
sehingga memudahkan pihak SMP Negeri 7 Kota Jambi dalam pengorganisasian terhadap data
yang akan dikelola.

4. Sistem yang dirancang juga memberikan kemudahan bagi pihak sekolah ataupun guru dapat
melakukan pengolahan data soal-soal latihan dan nilai serta dapat mencetak laporan sesuai
dengan kebutuhannya.

4.3 Pembahasan Perancangan Sistem
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Berikut merupakan pembahasan mengenai bagaimana hasil penelitian nantinya dapat
menyelesaikanpermasalahan yang ada pada objek penelitian. Pembahasan ini nantinya akan dibantu oleh
UML sebagai alat bantu memodelkan sistem yang akan dibangun nantinya. Disamping itu tampilan
prototype beserta deskripsinya juga akan disertakan agar memberikan gambaran dengan jelas.

4.4 Diagram Class
Diagram Class berfungsi menggambarkan dan menunjukan hubungan antara class — class yang ada dalam

sistemyang sedang dibangun dan bagaimana class tersebut saling berkolaborasi untuk mencapai tujuan.
Pada diagram class akan di jabarkan diagram class sebagai berikut :

Fw‘um 1 — Mengisi dan membalas
[*dforum [+kdbalasforum
Hudul Hkdforum
[Hisi |+balasan
—ftgforem (@ L ibalas
[+pembuatan 1 +  |+pembalas
+tampilkan() [+tampilkan()
[+tambgh() l+tambah()
[thapusQ [+hapusQ
Mengisi dan membalas
memiliki |
mengelola
b mengelola 1
T mengelola
Siswa
Nilai Latihan Ganda L =
. Kdkelas Admin
hdodlal i kdmateri Mengerjakan _|imamast [+kdadmin
kd i +password Hnamaadmin
+nilai [+pilihana alamat Kelas +password
jenis +pilihanb 1 |remail . 1 |+kdkelss . o1 [|+alamat
srgldikerjakan +pilihanc mengerjakan __{telepon [+elp
- [+pilihand foto -
+tampilkan() [ jawaban » memiliki :::ﬁsno L :hsmo 1
[+tembah |+gambar . Friogin i hapusQ elola gout) 0
ilkan() +logout() |+tambah()
[+tambah() l+tampilkan() 1 lubah() 1
[fubah0 [tambah | 1 [+hapusQ
(hapus) ubah0 | download ™ |
hapusQ 1
- Materi | mengelola
1 i . 8
1 P +kdman?n
Latihan Essay . L4
Tdlarih el
+kdmateri R :mmmrm‘ mengelola Guru
+pertanyaan memiliki r“ﬂe 1 oip
jawaban lampilkamg| memiliki  [*kdpelsjaran
+tampilkan() hubah()
+ubah() [ ambah() +password
+tambah() I+hapus() [relamat
+hapus() email
[telp
1 memiliki 1 Hoto
ik logia0
1 +logout()
Htampilkan()
Jawaban Essay . +tambah()

5 +ubah()
+kedlatihan o |+hapus()
|+nisn M memiliki
Kdmateri .
+jawabanessay 1
[+status Pela
[+tampilkan() jaran
+tambah() 1 [tkdpelajaran

memiliki roamapelsjaran
[+tampilkan()
Htambah()
[+hapusQ

Laporan

[+tgllaporan
+knt?gori.|npomn
l+periode
Htampilkan()
Heetak()

Gambar 2. Activity Diagram Login
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4.5 Activity diagram

Activity diagram digunakan untuk menggambarkan proses alur logika dari program. Berikut ini adalah
activity diagram yang digunakan dalam merancang sistem E-Learning pada SMP Negeri 7 Jambi, yaitu :
1. Activity Diagram Login
Activity diagram login (admin) menggambarkan alur sistem dari admin untuk masuk ke halaman
utama. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 3.

Aktor Sistem

menampilkan form login

input nama adrmin dan password

mengklik tombol login

verifikasi nama admin dan password

mengklik tombol ok tenampilkan pesan kesalahan
;;;;;

mengklik tombol ok

Gambar 3. Activity Diagram Login

menampilkan pesan berhasil

menampilkan halaman beranda

2. Activity Diagram Mengelola Data Pelajaran
Activity diagram mengelola data pelajaran menggambarkan alur sistem dari admin mengelola
data yang terdiri dari:
a. Activity Diagram Menambah Data Pelajaran
Activity diagram menambah data pelajaran menggambarkan alur sistem admin menambah

datapelajaran ke dalam sistem. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.
Aktor Sistem

memilih menu pelajaran menampilkan pilinan menu pelajaran
mengklik menu input pelajaran menampilkan menu input pelajaran

menginput nama pelajaran
mengklik tombol input

verifikasi data yang telah diinput

[salah]

menampilkan pesan kesalahan
membuka koneksi ke database

menyimpan data yang telah diinput

menampilkan pesan berhasil

[benar]

mengklik tombol ok

Gambar Error! No text of specified style in document.. Activity Diagram Menambah Data Pelajaran

b. Activity Diagram Menghapus Data Pelajaran
Activity diagram menghapus data pelajaran menggambarkan alur sistem admin untuk
menghapus datapelajaran dari dalam sistem. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar
5.
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Aktor Sistem

memilih menu pelajaran menampilkan pilihan menu pelajaran
mengklik menu lihat pelajaran menampilkan menu lihat pelajaran
mengklik link menghapus data ﬂ(menampilkan konfirmasi menghapus data)

mengklik tombol

[cancel]

membuka koneksi ke database

menghapus data pelajaran

menampilkan pesan berhasil

Gambar 5. Activity Diagram Menghapus Data Pelajaran

4.6 Rancangan Struktur Data

Dalam membuat suatu sistem, diperlukan adanya tabel-tabel yang saling berinteraksi satu sama lainnya.
Adapun struktur tabel dari perancangan aplikasi e-learning pada Gudang SMP Negeri 7 Kota Jambi
diantaraya sebagai berikut:
1. Rancangan Tabel Admin
Rancangan tabel admin untuk menyimpan data admin pada database. Adapun rancangan tabel
admindapat dilihat pada tabel 1.
Tabel 1. Tabel Admin

No. Nama Field Tipe Data Panjang Keterangan
1. | Kdadmin Char 8 Primary Key
2. | Namaadmin Varchar 30
3. | Password Varchar 20
4. | Alamat Text -

5 Telp Varchar 12

2. Rancangan Tabel Pelajaran
Rancangan tabel pelajaran digunakan untuk menyimpan data pelajaran.
admindapat dilihat pada tabel 2.

Adapun rancangan tabel

Tabel 2 1Tabel Pelajaran

No. | Nama Field Tipe Data Panjang Keterangan
1. Kdpelajaran Char 8 Primary Key
2. Amapelajaran Varchar 50

4.7 Rancangan Output

Rancangan output merupakan rancangan yang menggambarkan dan menampilkan keluaran (output) yang
dihasilkan oleh aplikasi e-learning pada SMP Negeri 7 Kota Jambi. Berikut merupakan rancangan output
sistem, antara lain :
1. Rancangan Halaman Beranda Admin
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Rancangan halaman beranda admin merupakan halaman yang menampilkan informasi dari SMP
Negeri 7 Kota Jambi dan menu-menu yang menghubungkan dengan halaman lainnya. Untuk lebih
jelasnya dapat dilihat pada gambar 6.

SMP Negeri 7 Kota Jambi

BERANDA+  ADMIN+  KELAS+  PELAJARAN+  SISWA+  GURU+  LATIHAN-  LAPORAN +

SMP Negeri 7 Kota Jambi

SMP N Ki s peserta

Kota Jambi

Gambar 6. Rancangan Halaman Beranda Admin

2. Rancangan Halaman Lihat Pelajaran
Rancangan halaman tabel pelajaran merupakan halaman yang menampilkan data pelajaran yang telah
diinput dan terdapat link untuk menghapus data sesuai dengan kebutuhannya. Untuk lebih jelasnya
dapat dilihat pada gambar 7.

BERANDA +  ADMIN+  KELAS+  PELAJARAN+  SISWA+  GURU+  LATIHAN+  LAPORAN +
Lihat Pelajaran
Nama Pelajaran Cari
No. Kode Pelajaran Nama Pelajaran Pilihan
1 PLIN-02 Bahasa Indonesia 1]
2 PLIN-01 Bahasa Inggris i
PLIN-03 Matematika o
Halaman:[1]

Copyright © 2020 SMP Negeri 7 Kota Jambi

Gambar 7. Rancangan Halaman Lihat Pelajaran

3. Rancangan Halaman Lihat Latihan Pilihan Ganda
Rancangan halaman lihat latihan pilihan ganda merupakan halaman yang menampilkan data latihan
pilihan ganda yang telah diinput dan terdapat link untuk mengubah dan menghapus data sesuai
dengan kebutuhannya. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 8.
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SMP Negeri 7 Kota Jambi

BERANDA + ADMIN + KELAS + PELAJARAN + SISWA + GURU + LATIHAN + LAPORAN +

Nama Materi : - Pilih Salah Satu - il cani

No. Kode Pertanyaan Jawaban Pilihan

1 LATGND-0001 What shall we do today?, we go to the library. c © ﬁﬁ

LATGND-0002 like a cup of coffee? c (N

LATGND-0003 o get vou a drink? c () m

4 LATGND-0004 Let's watch football at the stadium, Accepting : A (/) ﬁ

5 LATGND-0005 Hey Siti, 0 star gazing tonight. D (/) W
Halaman:[1] |

Copyright © 2020 SMP Negeri 7 Kota Jambi "/

Gambar 8. Rancangan Halaman Lihat Latihan Pilihan Ganda
4. Rancangan Halaman Kerjakan Soal Latihan Pilihan Ganda
Rancangan halaman kerjakan soal latihan pilihan ganda merupakan halaman yang menampilkan soal
latihan pilihan ganda yang dapat dikerjakan oleh siswa. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada

gambar 9.

® SMP NEGERL7 KOTA JAMBI @’

SOAL LATIHA!
MAKING SUGGESTION SEME!
KELAS

N GANDA
(BAHASA INGGRIS

Gambar 9. Rancangan Halaman Kerjakan Soal Latihan Pilihan Ganda

5. Kesimpulan

5.1 Simpulan
Berdasarkan analisis yang telah dilakukan oleh penulis pada bab-bab sebelumnya, maka dapat di
ambil beberapa kesimpulan dari penelitian ini yakni sebagai berikut:

1. Sistem pembelajaran pada SMP Negeri 7 Kota Jambi masih dilakukan pada sekolah saja sehingga
mengalami beberapa permasalahan yaitu : tidak adanya sarana pendukung pembelajaran yang bisa
diakses kapan saja dan dimana saja oleh para siswa, siswa juga terkadang tidak dapat hadir atau
sakit saat pembelajaran sehingga akan tertinggal mengenai pembelajaran pengerjaaan soal-soal,
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dan siswa juga tidak dapat melakukan pengulangan soal latihan sehingga menyebabkan siswa sulit
untuk memahami materi pelajaran, dan sistem pembelajaran yang tatap muka melalui ceramah dari
guru dapat menimbulkan kebosanan dalam belajar sehingga dapat mengurangi minat belajar, siswa
menjadi pasif dan sulit untuk mengembangkan daya kreatifitas siswa itu sendiri

2. Sistem e-learning pada SMP Negeri 7 Kota Jambi dirancang menggunakan bahasa pemograman
PHP dan database MySQL sehingga memberikan kemudahan bagi siswa untuk dapat mengerjakan
soal-soal latihan baik pilihan ganda ataupun essay tanpa harus datang ke sekolah karena dapat
dikerjakan secara online melalui website dan juga memberikan kemudahan admin atau guru dalam
melalukan pengelolaan data pelajaran, data kelas, data materi, data latihan pilihan ganda, data
latihan essay, data guru, data siswa dan data nilai serta mencetak laporan yang dibutuhkan.

3. Penelitian ini menghasilkan sebuah prototype sistem e-learning yang dapat diimplementasikan
sesuai dengan kebutuhan yang ada, terutama dalam SMP Negeri 7 Kota Jambi melalui website
dengan fungsi yang dapat memberikan kemudahan untuk siswa mengerjakan soal-soal latihan
secara online tanpa harus datang ke sekolah secara langsung dan sistem juga dapat menampilkan
nilai dari hasil pekerjaan soal-soal latihan dan jawaban secara online. Sistem dapat menampilkan
pembelajaran yang interaktif dalam bentuk audio, video, dan materi yang dapat didownload, dapat
melakukan perhitungan nilai secara otomatis sehingga pemeriksaan lebih mudah dan lebih cepat
dan siswa dapat melihat jawaban yang benar secara online, serta memberikan kemudahan bagi
pihak sekolah ataupun guru dapat melakukan pengolahan data soal-soal latihan dan nilai serta
dapat mencetak laporan sesuai dengan kebutuhannya.

Saran
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan oleh penulis maka dapat dikemukakan saran sebagai
berikut:

1. Prototype sistem ini perlu dikembangkan secara baik dan benar sehingga akan dapat diterapkan
pada SMP Negeri 7 Kota Jambi untuk memudahkan siswa dalam melakukan pembelajaran
secara online tanpa harus datang ke sekolah.

2.Untuk penelitian selanjutnya diharapkan dapat dikembangkan dengan ditambahkan fitur
pengaturan untuk jaringan keamanan website dan chatting untuk guru, siswa dan admin sehingga
memudahkan dalam pembahasan materi pembelajaran dan pengaksesan dapat menampilkan
informasi laporan dalam bentuk grafik khusunya untuk grafik nilai yang didapat oleh siswa.
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