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Abstrak

Perkembangan Teknologi Informasi dan komunikasi mendorong pendidik (guru) agar dapat
memanfaatkan aplikasi penunjang pembelajaran bahan ajar interaktif sehingga para siswa/i lebih
tetarik dalam belajar. Quizizz adalah salah satu alternatif aplikasi media pembelajaran interaktif yang
berbasis web serta dapat dimanfaatkan oleh para pendidik (guru) untuk membentuk kuis yang dapat
dikerjakan secara online. SD Negeri 108 / 1V Kota Jambi yang berada di JI. Marsda Iswahyudi, Pasir
Putih, Kec. Jambi Sel., Kota Jambi, 36139. Permasalahan utama yang dihadapi guru — guru di sekolah
ini yaitu kurangnya pemahaman tentang pembuatan media belajar interaktif agar siswa/i tertarik
dalam belajar serta mengasah kemampuan siswa/i di SD Negeri 108 / IV Kota Jambi. Sehingga
diperlukan penyuluhan dalam bentuk Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) kepada guru — guru di
SD Negeri 108 / 1V Kota Jambi dengan tema “Pelatihan Pembuatan Pembuatan Bahan Ajar Interaktif
Menggunakan Quizizz Untuk Guru — Guru SD Negeri 108 / IV Kota Jambi” agar para guru — guru
mampu membuat media belajar interaktif dengan Ms. Office dan Quizizz.

Abstract

The development of information and communication technology encourages educators (teachers) to be
able to take advantage of applications to support learning interactive teaching materials so that
students are more interested in learning. Quizizz is an alternative web-based interactive learning media
application that can be used by educators (teachers) to form quizzes that can be done online. SD Negeri
108 /1V Jambi City which is located on JI. Marsda Iswahyudi, Pasir Putih, Kec. Jambi Sel., Jambi City,
36139. The main problem faced by the teachers at this school is the lack of understanding of making
interactive learning media so that students are interested in learning and honing student’s skills at SD
Negeri 108 / 1V Jambi City. So that counseling is needed in the form of Community Service (PKM) to
teachers at SD Negeri 108 / 1V Jambi City with the theme "Training for Making Interactive Teaching
Materials Using Quizizz for Teachers at SD Negeri 108 / 1V Jambi City" so that teachers - teachers can
make interactive learning media with Ms. Office and Quizizz.

Kata kunci: Bahan Ajar Interaktif, Ms. Office, Quizizz, PKM, SDN 108/1V.

1. PENDAHULUAN

Perkembangan Teknologi Informasi dan komunikasi mendorong pendidik (guru) agar dapat
memanfaatkan aplikasi penunjang pembelajaran bahan ajar interaktif [1] sehingga para siswa/i lebih
tetarik dalam belajar. Peningkatan kemampuan dan tenaga pendidik (guru) untuk terus berinovasi dan
bertanggung jawab mejalankan tugas sebagai pendidik merupakan komponen penting dalam proses
pembelajaran yang efektif [2].

Quizizz adalah salah satu alternatif aplikasi media pembelajaran interaktif yang berbasis web [3].
Quizizz dapat dimanfaatkan oleh para pendidik (guru) untuk membentuk kuis yang dapat dikerjakan
secara online [4]. Quizizz merupakan media belajar interaktif seperti permainan kompetitif dan siswa/i
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dapat memberikan jawaban atas pertanyaan yang disiapkan oleh guru dalam batas waktu yang
disediakan [5]. Para siswa/i dapat mengikuti kuis yang diberikan secara langsung ataupun sebagai
Pekerjaan Rumah (PR) selain itu pelajar dapat memantau kemajuan belajarnya, melihat perolehan skor
dan rangking mereka secara online [6]. Aplikasi Quizizz merupakan aplikasi pembelajaran yang sangat
digemari saat ini, karena sangat mudah dalam pembuatan konten, dapat membuat soal, pekerjaan
rumah, tes dan kuis dengan tampilan yang menarik bagi siswa sekolah dasar [7].

SD Negeri 108 / IV Kota Jambi yang berada di JI. Marsda Iswahyudi, Pasir Putih, Kec. Jambi
Sel., Kota Jambi, 36139. Permasalahan utama yang dihadapi guru — guru di sekolah ini yaitu kurangnya
pemahaman tentang pembuatan media belajar interaktif agar siswa/i tertarik dalam belajar serta
mengasah kemampuan siswa/i di SD Negeri 108 / IV Kota Jambi.

Atas dasar permasalahan diatas, penulis tergerak untuk memberikan penyuluhan dalam bentuk
Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) kepada guru — guru di SD Negeri 108 / IV Kota Jambi dengan
tema ‘Pelatihan Pembuatan Pembuatan Bahan Ajar Interaktif Menggunakan Quizizz Untuk Guru —
Guru SD Negeri 108 / IV Kota Jambi” agar para guru — guru mampu membuat media belajar interaktif
dengan Ms. Office dan Quizizz.

2. METODE PELAKSANAAN

Kegiatan pelatihan bagi para guru SDN 108/IV Kota Jambi diharapkan dapat memberikan manfaat
baik bagi guru maupun siswa/i dalam proses kegiatan belajar mengajar yang lebih interaktif dikelas
melalui program pengabdian masyarakat ini. Kegiatan pengabdian masyarakat ini terbagi menjadi tiga
aktivitas kegiatan yang dirancang pelaksanaannya dengan menggunakan pendekatan yang melibatkan
partisipasi peserta. Sementara metode kegiatan diupayakan mampu mencapai tujuan yang diharapkan,
sebagaimana dapat diperhatikan pada Tabel 1 berikut ini:

Tabel 1. Metode Kegiatan dan Partisipasi Peserta

Tujuan Kegiatan

Metode
Program

Partisipasi Peserta

Memberikan Tutorial, demostrasi
pemahaman tentang dan diskusi
pembuatan bahan ajar

interaktif dengan MS.

Office

. Peserta terlibat aktif dalam menyediakan waktu belajar dan aktif

dalam sesi diskusi

. Meningkatnya wawasan dalam membuat bahan ajar intraktif

dengan Ms. Office

Memberikan Tutorial, demostrasi
pemahaman tentang dan diskusi

cara membuat sistem

penilaian dan absensi

siswa

. Peserta terlibat aktif dalam menyediakan waktu belajar dan aktif

dalam sesi diskusi

. Meningkatnya wawasan dalam membuat sistem penilaian dan

absensi siswa

Memberikan Tutorial, demostrasi
pemahaman tentang dan diskusi

cara membuat

tugas/quis interaktif

dengan aplikasi

Quizizz

. Peserta terlibat aktif dalam menyediakan waktu belajar dan aktif

dalam sesi diskusi

. Meningkatnya wawasan dalam membuat tugas/quis interaktif

dengan aplikasi Quizizz

Sumber : Data Diolah Tim Pengabdian (2022)

Untuk menyelesaikan permasalahan yang dihadapi guru SDN 108/IV Kota Jambi maka dalam
penerapan program kegiatan pengabdian masyarakat ini dapat dilakukan langkah-langkah pembelajaran
dalam bentuk pelatihan dengan menggunakan metode sebagai berikut:

1) Metode tutorial dan diskusi

Metode ini bertujuan untuk menyampaikan beberapa aspek Pembuatan bahan ajar intraktif
dengan aplikasi Ms. Office, dan memberikan Tugas/Quis ke siswa dengan aplikasi Quizizz, serta
cara menilai Tugas yang diberikan dan absensi bagi para siswa/i.

2) Metode Demonstrasi
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Metode ini bertujuan untuk mendemonstrasikan aplikasi Ms. Office yang secara langsung dapat
dipelajari dan dipraktekkan bagi seluruh peserta tanpa internet. Sedangkan untuk mengakses
aplikasi Quizizz peserta diwajibkan memiliki akses internet.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) UNAMA yang dibiayai oleh Yayasan Dinamika Bangsa
bertempat di SDN 108/IV Kota Jambi, tim pengabdian melakukan Pelatihan yang terlaksana dengan
baik pada hari Senin, 20 Juni 2022 dari pukul 08:30 sampai 12:00 WIB dengan rincian seperti tabel 2
berikut:

Tabel 2. Rincian Kegiatan
No. Waktu Materi Petugas
1 08:30 - 08:45 Pembukaan oleh Moderator dan Kata Amroni, S.Kom, M.Kom
Sambutan oleh Kepala Sekolah
2 08:45 - 10:30 Demonstrasi Penggunaan aplikasi Ms. Beni Irawan, S.Kom, M.S.1
Word, Ms. Excell, dan Ms. PowerPoint

3 10:30 - 10:45 Coffee Break Putra Ramadani

3 10:45-11:30  Demostrasi Penggunaan aplikasi Quizziz  Willy Riyadi, S.Kom, M.S.I

4 11:30 - 12:00 Sesi Tanya Jawab dan Penutup Amroni, S.Kom, M.Kom
Abdul Harris, M.Kom

Sumber : Data Diolah Tim Pengabdian (2022)

3.1 Penyempurnaan Kegiatan

Adapun peserta pada Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) yaitu Guru SDN 108/IV
Kota Jambi yang berjumlah 15 Orang. Kegiatan ini tentunya melibatkan peserta dalam mencoba
langsung Teknik-teknik yang telah diajarkan. Adapun Penyuluh / Instruktur pada Kegiatan PKM ini
yaitu:

1. Amroni, S.Kom, M.Kom Selaku Moderator dan mengurus Perizinan dengan pihak Sekolah.

2. Beni Irawan, S.Kom, M.S.I Selaku Pemateri 1 berkaitan dengan Ms. Office yaitu Ms. Word, Ms.
Excel, dan Ms. PowerPoint

3. Willy Riyadi, S.Kom, M.S.I Selaku Pemateri 2 berkaitan dengan Quizizz

4. Abdul Harris, S.Kom, M.Kom Selaku Dokumentasi, dan Pelaporan

5. Putra Ramadani Selaku mengurus Konsumsi, kelengkapan, dan sarana penunjang.

Berikut ini foto materi maupun dokumentasi yang dilakukan selama kegiatan berlangsung:

Membuat Tabel Daftar Nilai Siswa QuIZIZZ

Dengan Ms. Excel

. s * QUIZIZZ hadir untuk membantu guru dan murid agar proses pembelajaran dapat
[ — : .,,,;.,'mu;. KE“I.&S :.,A T berlangsung dan pengamalan belajar yang menyenangkan dapat dirasakan saat
: SDN 108/1V KOTA JAMBI pembe\ajaran jarak iEILlh dilakukan.

LTI * Quizizz adalah platform keterlibatan siswa yang memungkinkan guru untuk melakukan
pelajaran dan kuis interaktif dengan siswa mereka . Kuis interaktif yang dibuat memiliki
hingga 5 pilihan jawaban termasuk jawaban yang benar dan dapat ditambahkan

. e o T
w| | s T
) P 7 ) ) e e e

1. Buat Terlebih Dahulu Data gambar ke latar belakang pertanyaan.
Nilainya di Ms. Excel o f i o
15 * Quizizz dapat memberikan data dan statistik tentang hasil kinerja siswa secara
olw| | | langsung. Quizizz tidak hanya dapat dikerjakan saat pembelajaran di kelas saja, tetapi

juga dapat dibuat soal untuk pekerjaan rumah (PR), sehingga dapat dimainkan kapan
saja dan dimana saja oleh siswa asalkan tidak melebihi batas waktu yang sudah
ditentukan. Hal ini tentunya memudahkan guru untuk memberikan tugas seperti latihan

ataupun ulangan kepada siswa dengan tetap melakukan pengawasan secara daring =
dan menghindari terjadinya siswa yang menyontek. =

Gambar 1. Materi yang diberikan oleh Tim Pemateri
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Gambar 4. Sesi Foto Bersama Peserta dengan Tim PKM

3.2 Hambatan dalam Pelaksanaan Kegiatan

Hasil luaran (output) pada kegiatan ini yakni : Para peserta yaitu para guru mampu memahami dan
dapat langsung mengaplikasikan Ms. Office dan Quizizz sebagai media belajar interaktif dalam proses
belajar mengajar serta mengelola dan menilai kemajuan siswa/i di SDN 108/IV Kota Jambi. Selain itu
peserta juga mengharapkan adanya kegiatan PKM lanjutan di SDN 108/1V Kota Jambi. Adapun kendala
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selama pelaksanaan kegiatan dikarenakan adanya kegiatan menjelang Akhir Semester di SDN 108/IV
Kota Jambi mengakibatkan konsentrasi peserta jadi terpecah.

4. KESIMPULAN DAN SARAN

4.1 Kesimpulan

Kesimpulan yang diperoleh dari pelaksanaan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) ini yaitu:

1. Dengan adanya pelatihan ini dapat meningkatkan wawasan dan pengetahuan peserta dalam
memanfaatkan Ms. Office dan Quizizz sebagai aplikasi penunjang pembelajaran interaktif
disekolah.

2. Peserta dapat mempraktekkan nya secara bertahap ketika proses belajar mengajar tentunya dengan
memberikan penyuluhan dahulu pada para siswa/i di SDN 108/IV Kota Jambi.

3. Pelatihan ini merupakan wujud dilaksanakannya Tridharma Perguruan Tinggi khususnya bagi dosen
Fakultas [lmu Komputer Universitas Dinamika Bangsa.

4.2 Saran

Saran yang diperoleh dari pelaksanaan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) ini yaitu Perlunya
pembinaan dan kerja sama yang baik antara dosen dengan pihak sekolah agar pelatihan seperti ini dapat
terus dilaksanakan pada SDN 108/IV Kota Jambi secara berkesinambungan.
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