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Abstrak−Pendidikan pra sekolah, yang sering disebut sebagai Pendidikan Anak Usia Dini 

(PAUD), bertujuan untuk mendukung perkembangan fisik, emosional, sosial dan kognitif anak 

melalui berbagai aktivitas belajar yang menyenangkan. Sistem pencatatan penerimaan peserta didik 

baru di Daycare dan Pre School Ananda Mandiri Slawi ini masih dilakukan secara konversional, 

panitia mencatat data ke dalam buku besar dan menyerahkannnya kepada Kepala Sekolah setiap 

sebulan sekali. Formulir pendaftaran berisi informasi awal calon peserta, yang kemudian dicatat 

dalam buku besar sebagai catatan resmi dan referensi administrasi. Namun, proses ini sering 

mengalami masalah karena formulir pendaftaran dan berkas persyaratan sering tercecer, ditambah 

lagi dengan keterbatasan ruang penyimpanan. Permasalahan yang akan diteliti adalah bagaimana 

sistem informasi penerimaan peserta didik baru berbasis web pada Daycare dan Pre School Ananda 

Mandiri Slawi. Metodologi penelitian ini menggunakan metode pengumpulan data yaitu metode 

observasi metode interview, library research. Metode perancangan yang digunakan adalah metode 

Unified Model Language (UML) melalui beberapa tahapan yaitu pembuatan use case diagram, 

pembuatan activity diagram, pembuatan sequence diagram, dan pembuatan class diagram. Pihak 

yang terlibat pada pendaftaran adalah calon peserta, wali murid, panitia, dan kepala sekolah. Hasil 

yang diperoleh adalah data pendaftaran dan data pembayaran. 

Kata Kunci: Pembayaran, Penerimaan Peserta Didik, Perancangan, Prasekolah, Sistem Informasi  

Abstract− Pre-school education, often referred to as Early Childhood Education (ECED), aims 

to support children's physical, emotional, social and cognitive development through various fun 

learning activities. The recording system for the admission of new students at Ananda Mandiri 

Slawi Daycare and Pre School is still done conventionally, the committee records data into a ledger 

and submits it to the Principal once a month. The registration form contains the initial information 

of prospective participants, which is then recorded in the ledger as an official record and 

administrative reference. However, this process often experiences problems because registration 

forms and required files are often scattered, coupled with limited storage space. The problem to be 

investigated is how the information system for the acceptance of new students based on the web at 

Daycare and Pre School Ananda Mandiri Slawi. This research methodology uses data collection 

methods, namely observation methods, interview methods, library research. The design method 

used is the Unified Model Language (UML) method through several stages, namely making use 

cases diagrams, making activity diagrams, making sequence diagrams, and making class diagrams. 

The parties involved in registration are prospective participants, student guardians, committees, 

and school principals. The results obtained are registration data and payment data.. 

Keywords: Payment, Admission, Design, Preschool, Information System.  

1. PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi saat ini berlangsung dengan sangat cepat, seiring dengan 

meningkatnya kebutuhan manusia akan teknologi dan informasi. Fasilitas yang ditawarkan oleh teknologi 

membantu masyarakat dalam menghadapi berbagai permasalahan. Dalam sistem pengolahan data yang diperlukan 

oleh suatu instansi atau organisasi, teknologi berfungsi untuk memenuhi kebutuhan manajemen data penerimaan 

peserta didik baru dan mendukung proses pengambilan keputusan.  

Pra sekolah adalah program pendidikan yang ditujukan untuk anak-anak sebelum mereka memasuki 

pendidikan dasar, biasanya untuk anak usia 3 hingga 6 tahun. Pendidikan pra sekolah yang sering disebut sebagai 

Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD), bertujuan untuk mendukung perkembangan fisik, emosional, sosial, dan 

kognitif anak melalui berbagai aktivitas belajar yang menyenangkan.  
Di lingkungan pra sekolah, anak-anak diajarkan keterampilan dasar, termasuk kemampuan 

berkomunikasi dan berinteraksi dengan teman-teman. Metode yang digunakan dalam pendidikan pra sekolah 

umumnya mencakup permainan, eksplorasi, dan aktivitas kreatif yang sesuai dengan tahap perkembangan anak. 

Saat ini, proses pengolahan data penerimaan peserta didik baru di Daycare dan Pre School Ananda 

Mandiri Slawi masih dilakukan secara konvensional yaitu panitia pendaftaran mencatat ke dalam buku besar, yang 

kemudian diserahkan kepada Kepala Sekolah setiap satu bulan sekali. Formulir pendaftaran berisi data awal calon 

peserta, yang kemudian dicatat ke dalam buku besar sebagai catatan resmi dan referensi untuk administrasi. 
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Namun, proses ini sering mengalami masalah karena formulir pendaftaran dan berkas persyaratan sering tercecer, 

ditambah lagi dengan keterbatasan ruang penyimpanan arsip. 

Berdasarkan uraian tersebut, peneliti membuat judul penelitian “Sistem Informasi Penerimaan Peserta 

Didik Baru Berbasis Web Pada Daycare dan Pre School Ananda Mandiri Slawi.” 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

2.1 Tahapan Penelitian  

a. Pengumpulan Data 

1. Metode Observasi 

 Metode Observasi adalah proses pengumpulan data yang dilakukaan melalui suatu pengamatan 

informasi pendaftaran siswa baru pada Daycare dan Pre School Ananda Mandiri Slawi. 

2. Metode Interview 

 Metode wawancara adalah salah satu strategi untuk mengumpulkan informasi melalui tanya jawab 

(lisan). Dalam konteks penelitian ini, wawancara dilakukan dengan: 

a) Peneliti untuk wawancara terhadap ke panitia. 

b) Panitia untuk memperoleh data mengenai proses penerimaan peserta didik baru yang sedang 

berjalan. 

3. Library Research 

 Library Research adalah Pengumpulan data dilakukan melalui studi literatur. melibatkan penelitian 

masalah dan pengumpulan data dari berbagai sumber seperti karya ilmiah, artikel, buku, dokumen cetak, 

serta file yang  diperoleh dari internet. 

b. Metode Analisis 

Metode Analisis sistem dilakukan melalui 4 tahapan, yaitu: 

1. Survei terhadap sistem yang sedang berjalan 

2. Survei terhadap sistem yang sedang berjalan 

 Proses ini dimulai dengan wali murid dan siswa baru yang datang langsung ke sekolah untuk 

mendaftarkan diri. Panitia memberikan formulir pendaftaran kepada wali murid, yang kemudian 

mengisi formulir tersebut beserta persyaratan lainnya. Selanjutnya, bagian administrasi panitia 

mengurus pembayaran pendaftaran. Setelah melakukan pembayaran, wali murid menerima kwitansi 

sebagai bukti. Mereka kemudian pulang dan menunggu hasil pengumuman pendaftaran. Setelah panitia 

mengumumkan hasilnya, wali murid diberitahu diterima Jika sudah diterima, siswa mulai aktif 

bersekolah sesuai dengan arahan dan informasi dari panitia. Kemudian panitia memproses data siswa 

baru dan membuat Nomor Induk Siswa Nasional (NISN). 

3. Analisis terhadap temuan survey 

Saat ini, proses pengolahan data masih dilakukan secara konvensional dengan mencatat data ke dalam 

buku besar. Akibatnya. proses ini sering mengalami masalah karena formulir pendaftaran dan berkas 

persyaratan pendaftaran sering tercecer, ditambah lagi dengan keterbatasan ruang penyimpanan untuk 

berkas-berkas tersebut. 

4. Identifikasi kebutuhan informasi 

Berdasarkan temuan yang ada, dibutuhkan suatu sistem informasi untuk menyimpan data penerimaan 

peserta didik baru agar mempermudah pelaksanaan proses pendaftaran. 

5. Identifikasi persyaratan sistem  

Mengumpulkan data formulir, persyaratan berkas pendaftaran, serta pembayaran pendaftaran. 

c. Metode Perancangan  

Pada tahap ini mulai melakukan pemodelan berdasarkan hasil analisis. Dalam tugas akhir, metode 

perancangan yang digunakan adalah metode Unified Modeling Language (UML) untuk menjabarkan 

rancangan prosedur sistem yang berjalan melalui beberapa tahapan, yaitu: 

4. Pembuatan Use Case Diagram 

4. Pembuatan Sequence Diagram 

4. Pembuatan Activity Diagram 

4. Pembuatan Class Diagram 

2.2 HTML (Hypertext Markup Language) 

Semua halaman web menggunakan HTML yang berbeda-beda. HTML memungkinkan pengembang 

website menyatukan teks, gambar, dan multimedia dengan elemen lain saat ditampilkan di browser[1]. 

HTML adalah bahasa markup untuk format teks di web. Dokumen HTML harus mencakup empat elemen 

utama yaitu `<html>`, `<head>`, `<title>`, dan `<body>`. Setiap elemen menggunakan tag yang diapit oleh 

kurung sudut dengan tag akhir dimulai dengan garis miring (/)[2]. 
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2.3 XAMPP 

XAMPP adalah aplikasi yang memungkinkan pembuatan server web lokal untuk pengembangan proyek 

secara lokal[3]. XAMPP adalah sebuah paket open-source yang menyediakan PHP dan dikembangkan oleh 

komunitas open-source[4]. 

2.4 Sublime Text 

Text editor untuk membuat atau mengedit aplikasi dilengkapi plugin yang memudahkan programmer[5]. 

Sublime Text adalah sebuah perangkat lunak aplikasi yang termasuk dalam kategori editor teks. Aplikasi 

ini dirancang untuk mengedit teks dan sering digunakan oleh para programmer untuk menulis kode 

pemrograman[6]. 

2.5 PHP (Hypertext Preprocessor) 

PHP adalah bahasa pemrograman server-side untuk mengembangkan berbagai jenis situs web dan aplikasi 

web[7]. PHP adalah bahasa pemrograman open-source, yang berarti pengguna dapat mengembangkan dan 

menyesuaikan kode fungsinya sesuai kebutuhan[8]. 

2.6 MYSQL 

Memungkinkan pengguna untuk melakukan operasi seperti menambah, menghapus, atau mengubah data 

dalam basis data[6]. Mysql adalah database open-source yang populer, sering digunakan dengan PHP dan 

Java[8]. 

2.7 Basis Data 

Kumpulan data terorganisir yang saling terkait dan dapat digunakan oleh pengguna akhir[9]. Basis data 

merupakan salah satu komponen penting dalam sistem informasi karena berfungsi sebagai landasan dalam 

penyajian informasi kepada pengguna[10]. 

2.8 Codeigniter  

Codeigniter adalah framework PHP open-source yang mengadopsi metode MVC (Model, View, 

Controller) untuk mempermudah pengembangan aplikasi web, sehingga pengembang tidak perlu 

membangunnya dari awal[11]. 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Perancangan Sistem  

Pengembangan sistem baru yang menyelesaikan masalah-masalah yang ada pada sistem lama[12]. 

Perancangan sistem adalah penentuan proses, data, dan spesifikasi peralatan yang dibutuhkan untuk sistem baru 

berbasis komputer[13]. Dari pendapat para ahli tersebut, penelitian memberikan kesimpulan bahwa perancangan 

informasi adalah pengembangan sistem baru yang mengatasi masalah pada sistem lama dengan menentukan 

proses, data, dan spesifikasi peralatan yang diperlukan. Dalam perancangan model sistem menggunakan metode 

UML (Unified Modeling Language) adalah Metode visual yang digunakan untuk merancang sistem berbasis objek 

secara efektif[14]. Jenis-jenis Unified Modeling Language (UML) sebagai berikut: 

a. Use Case Diagram 

Use case diagram berfungsi untuk menggambarkan interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem 

informasi yang akan dibuat. Diagram ini juga memperlihatkan berbagai fungsi yang terdapat dalam 

sistem[15]. Terdapat tiga aktor yang terlibat dalam sistem yaitu pendaftar, admin dan kepala sekolah. 
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 Keterangan 1: 

Pertama pendaftar membuka beranda terlebih dahulu. Kemudian melihat pendaftar melihat profil sekolah, 

galeri, masuk menu PPDB online 2025, informasi pembayaran. Pendaftar memilih menu daftar sekarang 

kemudian membuat akun pendaftaran yaitu registrasi setelah itu akan diarahkan ke halaman login  untuk 

memasukkan username dan password. Setelah berhasil masuk, pendaftar pilih menu pendaftar lalu 

menginput form biodata serta melampirkan berkas persyaratan pendaftar. Setelah selesai mengisi pendaftar 

memilih menu pembayaran mengisi data serta melampirkan bukti pembayaran kemudian pilih menu logout. 

Sebelum login admin membuka beranda terlebih dahulu. Setelah berhasil login, admin dapat mengakses 

menu untuk melihat data profil sekolah, data galeri, serta data informasi pembayaran setelah itu, pendaftar 

melihat pengumuman hasil. Admin dapat menginput, mengedit, menghapus, melihat data pendaftar, data 

pembayaran, data manajemen user serta data pengumuman. Setelah selesai admin memilih menu logout. 

Kepala sekolah dapat melihat profil sekolah, galeri, informasi pembayaran Setelah berhasil login, kepala 

sekolah dapat melihat profil sekolah, galeri, serta informasi pembayaran. Setelah itu login masuk menu 

pendaftaran ada menu data pembayaran lalu mencetak serta laporan data pendaftaran. 

 

b. Actvity Diagram 

Activity diagram menjelaskan alur kerja atau aktivitas dalam suatu sistem perangkat lunak[15]. Activity 

Diagram adalah suatu metode yang digunakan untuk menggambarkan logika prosedural dalam aktivitas 

bisnis serta alur kerja yang terjadi dalam berbagai situasi atau peristiwa[16]. 

  

Gambar 1. Use Case Diagram 
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 Keterangan 2:   

User mengakses beranda. Pilih menu login kemudian akan diminta untuk memasukkan username dan 

password. Setelah itu, sistem akan memproses data jika benar maka akan diarahkan ke halaman dashboard 

jika data tersebut masih salah maka akan di ulang kembali dengan mengisi username dan password. 

 

 

Gambar 2. Activity Diagram Login  

Gambar 3. Activity Diagram Pendaftar 
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Keterangan 3: 

Pendaftar masuk ke beranda kemudian pilih menu masuk ppdb online. Sistem tersebut akan menampilkan 

halaman beranda ke dua. Dihalaman beranda tersebut memiliki menu daftar sekarang. Lalu pendaftar 

membuat akun terlebih dahulu setelah itu, mengisi username, email, dan password. Sistem akan memproses 

data jika benar maka akan diarahkan ke halaman dashboard jika data tersebut masih salah maka akan di 

ulang kembali dengan mengisi username, email dan password. Pendaftar memilih menu pendaftar lalu 

sistem menampilkan halaman formulir pendaftaran kemudian, pendaftar mengisi formulir pendaftaran serta 

melampirkan berkas lalu sistem akan menyimpan datanya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Keterangan 4: 

Pendaftar memilih menu pembayaran setelah itu, sistem tersebut menampilkan halaman pembayaran. 

Pendaftar mengisi form serta melampirkan bukti transfer kemudian sistem tersebut menyimpan data 

 

c. Sequence Diagram  

Sequence diagram adalah menggambarkan dan memodelkan use case, serta berfungsi untuk memodelkan 

logika dari sebuah metode operasi, fungsi dan prosedur[15]. 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Keterangan 5:  

Saat user mengakses website maka akan diarahkan ke menu login untuk memasukkan username dan 

password. Jika proses data yang dimasukkan sesuai pengguna akan diarahkan ke halaman dashboard. 

Namun, jika data tidak cocok, pengguna akan diminta untuk memperbaiki username dan password sebelum 

diarahkan kembali ke dashboard. 

 

Gambar 4. Activity Diagram Pembayaran  

Gambar 5. Sequence Diagram Login 
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Keterangan 6:  

Pendaftar masuk ke website melihat beranda lalu pilih menu masuk PPDB online kemudian pilih menu 

daftar sekarang kemudian melakukan pendaftar membuat akun terlebih dahulu setelah itu, mengisi 

username, email, dan password. Kemudian pilih login input username dan password. Sistem akan 

memproses data jika benar maka akan diarahkan ke halaman dashboard jika data tersebut masih salah maka 

akan di ulang kembali dengan mengisi username dan password. Terdapat menu pendaftar dapat melihat 

halaman pendaftaran, menginput formulir, edit data formulir pendaftaran, serta upload berkas pendaftar. 

Terdapat menu pembayaran dapat melihat halaman pembayaran.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Keterangan 7:  

Pendaftar masuk ke website melihat beranda. Setelah berhasil login masuk ke tampilan halaman dashboard. 

Terdapat menu pendaftar dapat melihat tampilan halaman pendaftaran. Terdapat menu pembayaran 

pendaftar dapat melihat tampilan halaman pembayaran yang kemudian tambah data, input pembayaran 

serta upload bukti transfer, lalu cetak data pembayaran 

 

d. Class Diagram 

Class diagram adalah elemen utama dalam sistem berorientasi objek yang menggambarkan kelas beserta 

atribut dan operasinya[15]. Class Diagram digunakan untuk memvisualisasikan struktur dan relasi antar 

komponen yang diperlukan dalam menjalankan sebuah tugas. Dalam pengembangan perangkat lunak 

berbasis objek, diagram ini membantu menggambarkan desain atau kerangka sistem yang bersifat 

kompleks[17]. 

  

Gambar 6. Sequence Diagram Pendaftar  

Gambar 7. Sequence Diagram Pembayaran  
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Keterangan 8: 

Terdapat class profil yang mempunyai atribut profil_id, judul, isi, foto, created, updated. Kemudian 

fungsinya dapat melihat, menginput, serta mengedit. Terdapat class galeri yang mempunyai atribut 

galeri_id, judul, foto, created, updated. Kemudian fungsinya dapat melihat, menambahkan, input, edit, dan 

hapus. Terdapat class pengumuman yang mempunyai atribut pengumuman_id, judul, isi, link, status, foto, 

created, updated. Kemudian fungsinya dapat melihat, menambahkan, input, edit, dan hapus. Terdapat class 

pembayaran yang mempunyai atribut pembayaran_id, id-user, no_rekening, atas_nama, jumlah, foto, 

created, updated. Kemudian fungsinya dapat melihat, input, edit, hapus, dan cetak. Terdapat class pendaftar 

yang mempunyai atribut pendaftar_id, user_id, nik, nama_siswa, no_kk, tempat_lahir, tgl_lahir, anak_ke, 

jenis_kelamin, agama, alamat, tinggi_bdn, berat_bdn, penyakit, hobi, uk_baju, kendaraan, nama_ayah, 

nik_ayah, pendidikan_ayah, pekerjaan_ayah, penghasilan_ayah, agama_ayah, no_hpayah, nama_ibu, 

nik_ibu, pendidikan_ibu, pekerjaan_ibu, penghasilan_ibu, agama_ibu, no_hpibu, nama_wali, alamat_org, 

foto 3x4, scan_akte, scan_kk, created, updated. Kemudian fungsinya dapat login, menginput, melihat, edit, 

cetak, hapus, serta logout. Terdapat class user yang mempunyai atribut id, username, email, password, role, 

Gambar 8. Class Diagram PPDB  
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status, created, updated. Kemudian fungsinya dapat melihat, menambahkan, menginput, mengedit serta 

menghapus.  

3.2 Implementasi  

1. Tampilan login  

 

 

 

 

 

 

 

 

Deskripsi Operasional: 

Isikan username dan password yang telah mengakses akun Setelah itu, langsung klik login 

 

2. Tampilan Layar Pendaftar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Deskripsi Operasional: 

Memilih menu pendaftar kemudian mengisi formulir serta melampirkan foto 3x4, scan kk, serta scan akte 

Setelah itu, klik simpan 

 

3. Tampilan Layar Pembayaran  

  

Gambar 9. Tampilan Login  

Gambar 10. Tampilan Layar Dashboard Pendaftar 

Gambar 11. Tampilan Layar Pembayaran   
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Deskripsi operasional: 

Pendaftar memilih menu pembayaran kemudian mengisi data pembayaran serta melampirkan bukti 

pembayaran Setelah itu, klik simpan 

4. KESIMPULAN 

Kesimpulan dari latar belakang ini adalah bahwa proses pengolahan data penerimaan peserta didik baru 

di Daycare dan Pre School Ananda Mandiri Slawi masih belum efektif karena dilakukan secara konversional. Hal 

ini menimbulkan berbagai kendala, seperti risiko hilangnya dokumen, keterbatasan ruang penyimpanan, serta 

lambatnya proses pelaporan kepada kepala sekolah. Oleh karena itu, dibutuhkan sebuah sistem berbasis teknologi 

informasi untuk mempermudah pengelolaan data pendaftaran, meningkatkan efisiensi administrasi, dan 

mendukung proses pengambilan keputusan yang lebih baik. 
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