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Abstrak− CV. Cipta Kreasi Berjaya merupakanxsalahxsatuxperusahaanxyang berlokasi di Kota Jambixyangxbergerak dalam 
bidang penjualan untuk alat - alat bangunan. Saat ini untuk proses pengolahanxdataxpembelianxdanxpenjualanxmasih 

dilakukan secara konvensional , dimana pencatatan masih menggunakan buku besar dan nota sehingga ditemukan beberapa 

kendala, yaitu mencatat nota secara manual memerlukan waktu yang lama , seringnya terjadi kesalahan dalam menulis 

perekapan penjualan ke dalam buku besar. Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistemxinformasixpembelianxdan 
penjualan yang ada di CV. Cipta Kreasi Berjaya dengan menggunakanxbahasaxpemrogramanxPHPxdanxdatabasexMySql 

dimanaxpenulisxmelakukanxpengembanganxsistemxdenganxmetodexwaterfallxdanxpemodelanxsistemxusecase diagram, 

activity diagram, dan class diagram. Penelitian ini menghasilkan sistem yang dapat mengelolah data pembelian dan penjualan 
untuk mempermudah CV.Cipta Kreasi Berjaya dalam mengelolah data menjadi lebih  baik. 

Kata Kunci: Informasi, Perancangan, Penjualan, Pembelian, Sistem, Sistem Informasi 

Abstract− CV. Cipta Kreasi Berjaya is a company located in Jambi City which is engaged in sales of building tools. Currently, 
the data processing of purchases and sales is still done conventionally, where the recording is still using a ledger and notes so 

that some obstacles are found, namely recording notes manually takes a long time, errors often occur in writing sales records 

into the ledger. This study aims to design a buying and selling information system in CV. Cipta Kreasi Berjaya 

usesxthexPHPxprogrammingxlanguagexandxMySQLxdatabasexwherexthexauthorxdevelops a system using the waterfall 
methodxandxsystemxmodelingxusexcasexdiagrams, xactivityxdiagrams, xandxclassxdiagrams. This research produces a 

system that can manage purchase and sales data to facilitate CV.Cipta Kreasi Berjaya in managing data for the better. 

Keywords: Information, Design, Sales, Purchasing, System, Information System 

 

1. PENDAHULUAN 
 

Teknologi informasi berkembang semakin pesat. Seiring berkembangnya teknologi membuktikan bahwa 

semakin mudah tersebarnya informasi ke seluruh dunia menembus jarak, tempat, ruang bahkan waktu [1]. Teknologi 

sudahxmempengaruhixhampirxseluruhxaspekxkehidupanxmanusia, xsalahxsatunyaxdalam aspek bisnis [2]. Dalam 

aspek bisnis transfromasi dalam bidang teknologi bukan lagi hal yang susah ditemukan , di era modern ini agar 

dapat membangun hubungan dengan konsumen dan dapat memdapatkan informasi bisnis secara akurat dibutuhkan 

komputer yang berfungsi sebagai alat pengolahan data untuk menghasilkan informasi dalam meningkatkan 

efekfivitas , efisiensi , serta akurasi kerja dalam perusahaan. Salah satu aspek sistem informasi yang dapat dihasilkan 

pada aspek bisnis adalah informasi dalam bidangxpembelianxdanxpenjualan. Sistem 

informasixpembelianxdanxpenjualanxdibagunxgunaxmempermudahxpemilik perusahaan dalam mengelola 

pembelianxdanxpenjualanxbarang[3] [4]. 

CV. Cipta Kreasi Berjaya merupakan penjual bahan bangunan yang berdiri pada tahun 2017 dibawah 

kepemilikan Bapak Erifin Song yang terletak di Jalan Orang Kayo Pingai No.63. CV.Cipta Kreasi Berjaya 

merupakan salah satu usaha yang menjual bahan bangunan , dalam proses bisnisnya CV.Cipta Kreasi Berjaya masih 

menggunakan cara konvensional untuk mengelola penjulan maupun pembelian , dimana pencatatan masih 

menggunakan buku besar dan kertas nota sehingga terdapat beberapa kendala diantaranya proses pencatatan nota 

secara manual memakanxwaktuxyangxlama, xseringxterjadixkesalahanxdalamxpenulisanxnotaxdan proses 

perekapan penjualan kedalam buku besar, nota transaksi sering kali terselip atau hilang, dan kesulitan dalam 

pengecekan stok  barang  yang dimiliki. Berdasarkanxpermasalahanxyangxtelahxdipaparkanxdiatas, 

xmakaxpenulisxtertarikxuntuk membangun sistem infomasi penjualanxdanxpembelian pada toko bangunan, 

dengan judul “PerancanganxSistemxInformasi PembelianxdanxPenjualan Pada CV. Cipta Kreasi Berjaya”. Adapun 

batasan masalah yaitu:  

1. Penelitian i n i  hanya membahas mengenai data pembelian dan penjualan, laporan persediaan barang, 

laporan pembelian, laporan penjualan yang di perlukan CV. Cipta Kreasi Berjaya 

2. Metode pegembangan pada sistem ini menggunakan metode waterfall. 

3. Permodelan sistem yang akan dibangun menggunakan Tools UML (UnifiedxModelingxLanguage) xyaitu 

usecasexdiagram, xactivityxdiagramxdanxclassxdiagram. 

4. Sistemxini dibangun denganxmenggunakanxbahasaxpemogramanxPHPx&xDatabasexMySQL. 
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Adapun tujuan penelitian yaitu : 

1. Menganalisis proses penjualan dan pembelian yang ada pada sistem CV. Cipta Kreasi Berjaya yang sedang 

berjalan guna mengetahui permasalahan yang ada dan mencari solusinya. 

2.  Merancang sistem infromasi penjualan dan pembelian pada CV. Cipta Kreasi Berjaya untuk membantu 

memudahkan proses bisnis secara terkomputerisasi. 

 

Penelitianxsejenisxyangxdijadikanxreferensixadalahxsistemxinformasixpenjualanxdanxpembelianxpadaxto

ko elektronikxlubadaxjayaxkajenxdenganxmenggunakanxjava [5]. Adapunxhasilxdarixpenelitianxinixadalah 

pengolahanxdataxmenjadixlebihxcepatxdenganxmenggunakanxsistemxyangxterkomputerisasi, darixsegi 

sistemxyangxtelahxterkomputerisasixbisa mendapatkanxlaporanxpenjualan, xlaporan pembelian, xlaporan retur, 

laporanxpelunasanxdanxlaporanxkeuangan denganxcepatxtanpaxperluxmengambilxdataxpenjualan, 

dataxpembelian, xdata returxdanxpelunasan terlebihxdahulu. 

Sistemxinformasixpenjualanxdanxpembelianxtokoxgrosirxedi berbasisxweb [6] menghasilkan sistem yang 

dapat mempermudah promosi barang yang terdapat , membantu mempermudah dalam membuat laporan 

penjualan maupun pembelian.. 

Perancanganxsistemxinformasixpenjualanxonlinexberbasisxwebxpadaxtokoxmimiyxonline [7]. Dari 

penelitianxinixmenghasilkanxsistemxinformasixpenjualanxyangxlebihxkoperatifxmenyampaikan informasi 

produkxkepadaxkonsumen. Sistemxinformasixpenjualanxpadaxtokoxmimiyxonlinexdapatxmembuatxproses 

penjualanxmenjadixlebihxefektifxdanxefisien. 

Pengembanganxsistemxinformasixpenjualan, pembelianxdanxpersediaanxberbasisxweb [8]. Hasil dari 

penelitianxinixyaituxperancanganxsistemxmenyediakanxmenuxlaporanxyangxterintegrasixantara data produk 

danxdataxpenjualan, xpembelian sampaixpersediaan, menyediakanxlaporanxrekapitulasixdataxpenjualan, 

pembelianxsampaixkexstok barangxberdasarkanxatasxkurunxwaktuxtertentu. 

Sistemxinformasixpenjualanxdanxpembelianxsepatuxberbasisxwebxpadaxtokoxdr.faris shoes bandung [9]. 

Menghasilkanxsistemxinformasixinixdapatxdigunakanxuntukxmenghasilkanxdataxsecaraxcepatxdan tepat, 

mengefektifkanxtempatxpenyimpananxdata, xsertaxmemberikanxalternatifxlainxbagixkonsumen dalam 

melakukanxpenjualanxdan pembelianxsepatu di toko dr.faris shoes bandung. 

 

 

2. METODOLOGI PENELITIAN
2.1 Tahapan Penelitian 

Tahapanxpenelitianxdisusun untuk mempermudah dalam mencapai hasil penelitian, yaitu 

membuatxprogramxaplikasi Perancangan Sistem InformasixPembelianxdanxPenjualanxpadaxCV.Cipta Kreasi 

Berjaya. Adapunxtahapanx penelitianxyangxada dalamxpenelitianxini sebagaixberikut : 

1. Identifikasi Masalah 

Padaxtahapxini, peneliti melakukan identifikasi masalah dengan langsung mendatangi objek penelitian , Identifikasi 

masalah dilakukan dengan mencatat kendala – kendala yang dihadapi CV. Cipta Kreasi Berjaya. 

2. Studi Literatur 

Padaxtahapxini, penelitixmelakukanxpencarianxtentangxlandasan – landasanxteorixyangxdiperolehxdari buku , 

jurnal, x danxinternet , mengenai topik pembelian atau penjualan guna memperkuat konsep padaxpenelitianxini. 

3. Pengumpulan Data 

Padaxtahapxini, peneliti melakukanxpengumpulanxdata guna mendukung penelitianxdenganx3xmetode , yaitu 

denganx metodexwawancara, xobservasi, xdan analisis data. 

4. Pengembangan Sistem 

Padaxtahapxini, pengembanganxsistemxyangxdigunakanxoleh peneliti adalah metode waterfall. Peneliti juga 

menggunakan pemodelanxsistemxmenggunakanxUML (UnifiedxModelingxLanguage) sepertiusecase diagram, 

activityxdiagramxdanxclass diagram untuk menulis penelitian ini. 

5. Testing 

Pada tahap ini, peneliti melakukan testing atau pencarian error dengan mencoba menjalankan sistem, ini berguna 

untuk mengetahuixapakahxsistem yang dibangun sesuai atau tidakxdenganxkebutuhan dari CV.Cipta Kreasi 

Berjayaxdan memperbaiki error yang terjadi. 

6. Penyusunan Laporan 

Padaxtahapxini, penelitixmenyusunxlaporanxpenelitianxtugasxakhirxyangxberjudul “Perancangan Sistem 

Informasi Penjualan Dan Pembelian Pada CV. Cipta Kreasi Berjaya”. 
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
 
3.1 Analisis Sistem 

Penulisxmelakukanxanalisisxsistemxyangxsedangxberjalan, xuntukxmengetahuixbagaimana alur proses 

pembelianxdan xpenjualanxprodukxyangxsedangxberjalan pada CV. Cipta Kreasi Berjaya danxuntuk mengetahui 

apaxmasalahxyangxtimbul , dari analsis sistemxyangxberjalan, maka dapat diketahu permasalahan yang terjadi 

pada pengolahan data persediaan barang pada CV. Cipta Kreasi Berjaya, yaitu: 

a. Dalam pengelolaan data-data masia belum menggunakan sistem informasi sehingga data-data tidak tersimpan 

dengan baik dan memakan waktu dalam pencarian data 

b. CV. Cipta Kreasi Berjaya mengalami permasalahan setiap harinya dalam melakukan rekapitulasi data 

penjualan karena untuk mendapatkan data yang akurat harus dilakukan pemeriksaan beberapa kali 

c. Pada stok barang juga kadangkala terjadi selisih serta mengalami kesulitan atau memakan waktu yang lama 

dalam mengetahui stok barang setiap harinya. 

d. Pembuatan laproan setiap bulannya memakan waktu yang lama karena harus melakukan pemeriksaan dan 

pehitungan berdasarkan nota-nota. 

 

3.1 Solusi Dari Analisis Sistem 

Dalamxrangkaxpemberianxsolusixuntukxpemecahanxmasalahxyangxterjadi pada CV. Cipta Kreasi Berjaya 

maka penulis merancang sebuah aplikasi penjualan produk dengan menggunakan PHP dimana aplikasi memiliki 

fungsi, sebagai berikut: 

a. Merancangxsuatuxsistemxyangxdapatxmengolahxdataxtransaksi pembelian dan penjualan pada CV. Cipta 

Kreasi Berjaya secara komputerisasi dengan antarmuka sistem dan disimpan ke dalam database. 

b. Menghasilkan sistem yang saling terintegrasi agar proses perekapan data penjualan atau pembelian 

menjadi lebih cepat dan mudah. 

c. Sistem dapat melakukan pengolahan data stok produk sendiri dimana data pembelian dengan otomatis 

menambah data stok produk dan untuk data penjualan dengan otomatis mengurangi data stok. 

d. Pada sistem dapat menyajikan dan mencetak laporan penjualan dan pembelian barang. 
 

3.2 Use Case Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Gambar 1. Use Case Diagram 
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3.4 Class Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Class Diagram 
 

3.5 Implementasi 

Implementasixoutputxmerupakanxtahapxdarixrancanganxoutputxmenjadixhasilxjadixyang berasalxdari input 

yangxdiberikan. Berikutxadalahximplementasixoutputxdari penjualan dan pembelian pada CV. Cipta Kreasi 

Berjaya. Berikut implementasi output dari rancangan program. 
 

a. Halaman Home 

Halaman homexinimerupakanxhalamanxyangxditampilkan pertama kali saatxpenggunaxtelah melakukan 

login 
 

Gambar 3. Halaman Home 
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b. Halaman Tabel User 

Halaman tabel user merupakan bentuk rancangan yang digunakan untuk menampilkan data user. Halaman 

 

Gambar 4. Halaman Tabel User 

 
 

c. Halaman Tabel Pelanggan 

Halaman tabel pelanggan merupakan bentuk rancangan yang digunakan untuk menampilkan data 

 
 

Gambar 5. Halaman Tabel Pelanggan 

 
 

d. Halaman Tabel Supplier 

Halaman tabel supplier merupakan bentuk rancangan yang digunakan untuk menampilkan data supplier. 
 

 

Gambar 6. Halaman Tabel Supplier 
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e. Halaman Tabel Kategori 

Halaman tabel kategori merupakan bentuk rancangan yang digunakan untuk menampilkan data kategori. 
 

Gambar 7. Halaman Tabel Kategori 

 
 

f. Halaman Tabel Brand 

Halaman tabel brand merupakan bentuk rancangan yang digunakan untuk menampilkan data brand. 

 
 

Gambar 8. Halaman Tabel Brand 

 

 
g. Halaman Tabel Produk 

Halaman tabel produk merupakan bentuk rancangan yang digunakan untuk menampilkan data produk. 
 

Gambar 9. Halaman Tabel Produk 
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h. Halaman Tabel Pembelian 

Halaman tabel pembelian merupakan bentuk rancangan yang digunakan untuk menampilkan data 
 

Gambar 10. Halaman Tabel Pembelian 

 
 

i. Halaman Tabel Penjualan 

Halaman tabel penjualan merupakan bentuk rancangan yang digunakan untuk menampilkan data 

penjualan. 

 

Gambar 11. Halaman Tabel Penjualan 

 
 

j. HalamanxLaporanxPembelian 

Halamanxlaporanxpembelianxmerupakanxbentukxrancanganyang digunakan untuk menampilkan laporan 

 

 

 
Gambar 12. Halaman Laporan Pembelian 
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k. HalamanxLaporanxPenjualan 

Halamanxlaporanxpenjualanxmerupakanxbentukxrancanganxyangxdigunakanxuntukxmenampilkan 

laporan 

 

 
Gambar 13. Halaman Laporan Penjualan 

 

l. Halaman Laporan Produk 

Halaman laporan produk merupakan bentuk rancangan yang digunakan untuk menampilkan laporan 

produk. 

 
 

 
Gambar 14. Halaman Laporan Produk 

 

 
4. KESIMPULAN 

Berdasarkanxhasilxanalisisxdanxpengembangan sistemxyangxtelahxdilakukanxolehxpeneliti berkaitan 

dengan PerancanganxSistemxInformasixPembelianxdanxPenjualan pada CV.Cipta Kreasi Berjaya , maka dapat 

dikemukakan kesimpulan sebagai berikut: Penjualan dan pembelian di CV.Cipta Kreasi 

Berjayaxmasihxdilakukanxdenganxcaraxmanualxsehingga kurangxefektifxdalamxmelakukanxpengolahanxdata., 

Sistemxinformasixpembelianxdanxpenjualan di CV. Cipta Kreasi Berjaya dirancangxmenggunakan 

bahasaxpemrogramanxPHPxdanxdatabasexMySQLxsehingga pemilikxdapatxmelakukan pembuat laporan dan 

pencari data karena telah tersimpan secara komputerisasi, Sistem informasi pembelian dan penjualan dirancang 

menggunakan metode pengembangan berupa metode waterfall dan alat pengembangan 

sistemxyangxdigunakanxuntukxmerancangxsistem ini adalahxusecase diagram, xactivityxdiagram, 

danxclassxdiagram, Sistem ini menyediakan beberapa menu , diantaranya , menu pelanggan , menu supplier , menu 

kategori , menu brand , menu produk , menu penjualan , menu pembelian , serta menu untuk menyediakan laporan, 

Sistem informasi pejualan dan pembelian yang dibangun ini memiliki menu untuk menyediakan dan mencetak 

laporan dari transaksi yang pernah dilakukan, baik laporan penjualan , maupun laporan pembelian dari CV. Cipta 

Kreasi Berjaya. 
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