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Abstrak − Leonheart Cell Jambi adalah  usaha yang bergerak di bidang penjualan handphone 

dan aksesoris dimana proses promosi dan penjualan saat ini belum didukung oleh penggunaan 

sistem informasi, proses penjualan masih tercatat didalam buku agenda dan promosi hanya 

sebatas menggunakan plamflet dikarenakan hal tersebut terjadilah permasalahan dimana 

sulitnya meningkatkan omzet penjualan dalam jumlah yang besar, kurangnya sarana promosi 

yang dapat dilakukan dengan biaya murah, dan kurangnya sarana pemberian informasi 

produk yang ditawarkan. Penelitian yang dilakukan ini  bermaksud merancang sistem 

informasi penjualan online. Penelitian ini memakai bahasa pemograman PHP, DBMS 

MySQL dan metode pengembangan sistem waterfall. Penelitian yang dilakukan ini terdapat 

beberapa  tahapan yaitu identifikasi masalah, studi literatur ,pengumpulan data, desain sistem, 

pengembangan sistem dan pembuatan laporan. Penelitian ini menghasilkan sebuah sistem 

informasi penjualan yang membantu  memberikan kemudahan pada Leonheart Cell Jambi 

dalam promosi dengan biaya murah, memperluas wilayah promosi dan penjualan yang dapat 

meningkat tanpa harus menunggu pelanggan datang ke tempat.  

Kata Kunci: Perancangan, Sistem Informasi, Penjualan Online, Web, Uml 

Abstract − Leonheart Cell Jambi is a business that operates in the field of selling cellphones 

and accessories where the promotion and sales process is currently not supported by the use 

of an information system, the sales process is still recorded in agenda books and promotion 

is only limited to using leaflets because of this, problems arise where it is difficult to increase 

sales turnover. in large numbers, a lack of promotional means that can be carried out at low 

cost, and a lack of means of providing information on the products being offered. This 

research aims to design an online sales information system. This research uses the PHP 

programming language, MySQL DBMS and the waterfall system development method. The 

research carried out had several stages, namely problem identification, literature study, data 

collection, system design, system development and report preparation. This research produces 

a sales information system that helps make it easier for Leonheart Cell Jambi to promote at 

low costs, expand promotional areas and increase sales without having to wait for customers 

to come to the location. 

Keywords: System Information, Sales, E-Commerce, Web, Design, Uml  

1. PENDAHULUAN 

Saat ini kita berada di era teknologi, karena itu  semua aspek kehidupan kita berhubungan dengan media, data dan 

sistem digital. Bertambahnya perkembangan teknologi internet membuat mempermudah dalam mengakses dan 

melakukan transaksi data dan informasi tanpa mengenal batas waktu dan geografis. Dalam sebuah bisnis dan 

perdagangan kita lebih sering mendengar istilah e-commerce, yang merupakan suatu bentuk transaksi jual beli  

online, memanfaatkan teknologi internet yang mempermudah proses pemesanan dan penjualan produk[1]. E-

Commerce (penjualan online) merupakan bentuk Komponen teknologi yang dinamis, melingkupi aplikasi dan 

tahapan bisnis yang mengkoneksikan perusahaan, konsumen, dan suatu perkumpulan melalui transaksi jual beli 

online yang melakukan pertukaran  barang secara online. Konsep pada penjualan online  itu sendiri menyediakan 

sebuah kemudahan dan keunggulan kalau disamakan dengan konsep belanja yang tradisional. Melainkan Cara 

transaksi bisa menjadi lebih efesien serta dapat mengecek data produk dengan detail serta telah digunakan oleh 

banyak perusahaan atau toko yang berjualan pakaian[2].  

 

Leonheart Cell Jambi adalah suatu toko pribadi yang berfokus dalam sektor menjual produk handphone serta 

aksesorisnya. Akan tetapi untuk promosi masih menggunakan brosur yang berisikan nama produk dan harga 

produk dan informasi masih lebih banyak dari pernyataan orang ke orang sehingga masyarakat Jambi masih 

banyak yang belum mengetahui keberadaan Leonheart Cell Jambi dan jangkauan wilayah promosi yang terbatas 

orang yang mengetahui saja Sistem penjualan yang digunakan pada Leonheart Cell Jambi masih dilakukan secara 

konvensional dengan melayani langsung pembeli yang datang ke toko tersebut atau melalui telepon sehingga 
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omset dari penjualan pada Leonheart Cell Jambi sulit untuk meningkat. Kemudian saat ini terjadinya pandemi 

COVID-19 menyebakan masyarakat diharuskan di rumah saja dan tidak boleh terjadi kerumuman karena dapat 

meningkatkan penyebaran virus sehingga siswa-siswi sekolah diwajibkan belajar secara daring agar dapat menjaga 

kesehatan diri sendiri dan keluarga siswa.  

 
Hal tersebut menyebabkan siswa-siswi sekolah membutuhkan perangkat handphone untuk memudahkan 

pembelajaran secara daring dikarenakan tugas dan materi sekolah didapat secara daring oleh karena kebutuhan 

perangkat handphone menjadi meningkat dikarenakan digunakan sebagai sarana pembelajaran sehingga 

banyaknya siswa akan membeli handphone dan sulit untuk ke toko secara langsung dikarenakan pandemi 

menyebabkan banyak siswa yang membeli secara online melalui website 

 

Penelitian dengan judul Analisis dan Perancangan Aplikasi E-Commerce Berbasis Web Pada CV.  Dimasindo. 

Bidang Penjualan di sana, selama ini masih dilakukan secara manual, yang dimana sales CV. Dimasindo 

menawarkan Produk dari Toko ke Toko lain. Dari situasi tersebut, sudah sangat tepat jika Pihak CV. Dimasindo 

melakukan Implementasi e-commerce yang dapat membuat pelanggan memesan produk tanpa terhalang  jarak dan 

waktu. Serta Implementasi e-commerce yang diciptakan nanti akan memberikan  dampak perubahan pada sistem 

pemesanan dan penjualan yang ada pada CV DIMASINDO, menggunakan  sistem baru ini dapat mempermudah 

proses pemesanan dan transaksi[3]. 

 

Penelitian berikutnya dengan judul Perancangan E-Commerce Accessories Handphone Berbasis Komponen, Saat 

ini dengan Meningkatkanya biaya operasional, Sulit menjangkau pasar yang lebih luas, Jaminan pelayanan 

informasi yang terbatas dan disemiasi informasi cenderung tidak efektif. Oleh sebab itu Pengaplikasian Aplikasi 

E-Commerce pada sebuah Perusahaan  diperlukan karena mempunyai fitur memeriksa riwayat pembelian, 

keranjang belanja online, pembuktian pelanggan, dapat memunculkan produk terbaru serta keamanan website yang 

sudah  mengaplikasikan kode captcha pada saat melakukan submit dan login. Mempunyai pencapaian dalam  

menyelesaikan persoalan dalam hal menjamin jaminan layanan informasi yang lebih baik kepada konsumen dan 

berpindah ke proses digitisasi pemasaran, yang mempermudah pelanggan melakukan proses Pembelian[4] 

 

Penelitian yang sejenis dengan judul Rancang Bangun Sistem Informasi E-Commerce Dalam Penjualan Hardware 

Komputer Berbasis Website, Di era globalisasi sekarang ini yang sudah memasuki era 4.0 sehingga perkembangan 

serta kemajuan teknologi semakin pesat, dan yang dimana  persaingan bisnis atau usaha semakin ketat di bidang 

apapun salah satunya di bidang e-commerce. Maka pemanfaatan teknologi yang begitu mutakhir sekarang ini di 

perlukan untuk mengatasi hal tersebut.  Maka Pembuatan   Website yang peneliti buat adalah sebuah  wadah untuk 

promosi serta   untuk bertransaksi secara efesien dalam hak akses yang lebih luas kepada masyarakat. Website ini 

memudahkan pelanggan dalam mengecek produk dan mencari informasi tentang produk yang dimaunya 

khususnya produk yang terdapat pada Toko Hardware online. Karena adanya website ini memudahkan Ekspansi 

pemasaran produk hardware karena mudah  diakses serta  dapat transaksi online kapan saja dan dimana saja[5]. 

 

Penelitian Selanjutnya yaitu Perancangan Sistem Informasi Penjualan Handphone Berbasis Web Pada Toko Ilham 

Cellular Jakarta, saat ini untuk Pengelolaan Data Penjualan dan pembuatan stok penjualan masih bersifat 

konvensional yang dimana Toko Ilham Celluar Jakarta masih menggunakan Kertas atau buku untuk media 

pencatatannya, oleh sebab itu diperlukan Sebuah Sistem Informasi yang mempermudah Toko Ilham Cellular 

Jakarta dalam Melakukan Pencatatan dalam pengelolaan data penjualan dan pembuatan stok penjualan. Sistem 

informasi penjualan handphone ini, memaksudkan untuk memudahkan pengolahan  data penjualan dan membuat 

stok penjualan dengan memanfaatkan sistem komputerisasi.  Karena  dibuatnya  sistem informasi penjualan 

handphone ini, diharapkan dapat memberikan informasi dengan efesien mengenai harga jual produk dan 

pemesanan produk secara onlineserta  dapat memudahkan  proses promosi dan penjualan online[6].  

 

Penelitian lain dengan judul Rancang Bangun Aplikasi Katalog Online Dan Sistem Pemesanan Produk, Pada saat-

saat ini penjualan handpone Sahabatkoe Ponsel masih menggunakan katalog cetak dalam pemberian informasi 

produk kepada konsumen. Yang dimana katalog cetak yang digunakan masih sangat terbatas dan produk yang ada 

dikatalog tidak selalu valid sehingga informasi yang ditampilkan katalog seringkali tidak up-to-date. Dan juga 

dengan terbatasnya karyawan dan katalog maka konsumen di Sahabatkoe Ponsel tidak terlayani dengan maksimal. 

Oleh karena itu diperlukanlah sebuah Sistem baru yang dapat menyelesaikan permasalah di Sahabatkoe Ponsel. 

Sistem yamg telah  dibangun ini secara Online serta dapat memberikan informasi lengkap, serta terdapat menu 

pemesanan produk secara online dapat juga memaksimalkan pelayanan dan omset penjualan serta dapat 

memberikan informasi secara detail untuk produk-produk yang ditawarkan [7]. 
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Berdasarkan pemaparan dari penelitian sebelumnya, diketahui bahwa perancangan e-commerce yang dirancang 

terdapat fitur pemesanan produk, konfirmasi pembayaran dan pengaturan untuk resi pengiriman barang. 

Berdasarkan permasalahan yang terjadi pada Leonheart Cell Jambi dapat ditarik kesimpulan bahwa Leonheart Cell 

Jambi membutuhkan sistem e-commerce yang membantu promosi dan penjualan secara online. sehingga 

memudahkan kustomer dalam melakukan pemesanan produk dengan tidak harus datang ke toko secara langsung.  

 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

2.1 Tahapan Penelitian 

Adapun tahapan penelitian yang digunakan adalah sebagai berikut : 

 

 

 
  

Gambar 1. Kerangka Kerja Penelitian  

 

Berdasarkan kerangka kerja penelitian yang telah digambarkan sebelumnya, maka dapat diuraikan pembahasan 

masing - masing tahap dalam penelitian sebagai berikut : 

a. Identifikasi Masalah 

Pada tahapan ini peneliti membuat identifikasi masalah yang lagi berlangsung  yaitu  mengobservasi ke 

lokasi dan melakukan wawancara secara langsung dengan boss  perusahaan. Lalu hasil dari wawancara 

tersebut maka kesimpulan sementara  masalah yang ada pada Leonheart Cell Jambi yaitu informasi produk 

yang diberikan kurang lengkap karena promosi yang hanya menggunakan brosur harga atau media sosial 

dan omset penjualan yang sulit meningkat karena harus menunggu pelanggan datang ke tempat..  

b. Studi Literatur 

Pada tahap ini peneliti mencari kerangka teori dengan datang ke perpustakaan UNAMA untuk melihat buku 

yang relevan dengan penelitian dan juga melakukan pencarian jurnal yang diambil dari internet 

menggunakan smartphone ataupun komputer secara online. Sehingga penulis mendapatkan bebearapa 

landasan teori mengenai konsep perancangan sistem, konstep sistem informasi, penjualan, e-commerce, 

database, WWW, Internet, use case diagram, activity diagram, class diagram, database, HTML, PHP, 

MySQL, Visual Studio Code, dan XAMPP agar memperlengkap perumumusan konsep dan teori, agar 

mempunyai landasan dan teori yang benar dan sesuai. 

c. Pengumpulan Data 

Dalam tahapan pengumpulan data ini  penulis melakukan Teknik wawancara dengan melakukan 

wawancara dengan pemilik Leonheart Cell Jambi untuk mendapatkan informasi mengenai sistem promosi 
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dan penjualan produk yang sedang terjadi. Dan penulis juga melakukan Observasi secara langsung dengan 

untuk melihat proses promosi yang dibuat menggunakan brosur dan penjualan yang dibuat menggunakan 

brosur dan penjualan yang masih menggunakan nota penjualan yang ditulis secara manual untuk laporan 

penjualan setiap hari. Dan terakhir penulis melakukan analisis dokumen yang didapat dari perusahaan yaitu 

nota penjualan dan laporan penjualan.  

d. Analisis Sistem  

Dalam tahapan ini peneliti melakukan studi pada  system yang sedang digunakan dan mengkaji kebutuhan 

sistem untuk kepentingan fungsional sistem dan kebutuhan non fungsional sistem 

e. Pengembangan Sistem  

Dalam tahapan metode pengembangan sistem penulis menggunakan metode  air terjun  dikarenakan 

pengaplikasikannya terstruktur dan efesien ketika membuat sebuah sistem informasi. Langkahnya penulis 

membuat pemodelan sistem untuk rancangan program yang baru, kemudian dari rancangan tersebut penulis 

membuat DBMS menggunakan MySQL dan program memakai  Bahasa pemrograman PHP serta Visual 

Studio Code dan juga melakukan uji coba program sampai program tersebut sesuai dengan kebutuhannya,  

f. Pembuatan Laporan 

Tahap Terakhir yang  peneliti lakukan yaitu  mengerjakan laporan tugas akhir. Pembuatan laporan  ini 

dilakukan dengan melakukan pembimbing kepada pembimbing dan memperbaiki sampai disetujui oleh 

pembimbing dan penulis membuat laporan secara dari BAB 1 - BAB 6 menggunakan Microsoft Word 

 

2.2 Metode Pengembangan Sistem  

Dalam penelitian ini Penulis menggunakan model air terjun (waterfall) dalam merancang sistem informasi 

penggajian pada PT Kiki Ratu Intan Express. Berikut ini  model air terjun (waterfall) yang dipakai : 

Analisis 

Kebutuhan

Desain Sistem

Implementasi & 

Pengujian Unit

Pengujian Sistem

Maintenance/

Perawatan  
Gambar 2. Metode Waterfall [8] 

Berikut Penjabaran metode pengembangan sistem yang menggunakan model waterfall yaitu sebagai berikut :  

1. Analisis Kebutuhan  

Merupakan  tahapan yang paling awal. Peneliti mencari  kebutuhan sistem yang  dibangun dengan 

menganalisis sistem yang sedang berjalan pada Leonheart Cell Jambi,  kebutuhan sistem yang akan 

dibangun serta solusi yang diperlukan Leonheart Cell Jambi. Kebutuhan sistem terdapat 2 yaitu kebutuhan 

fungsional sistem dan kebutuhan non fungsional system. 

2. Desain Sistem 

Setelah melakukan analisis kebutuhan langkah selanjutnya, melakukan desain sistem yang terdiri dari 

merancang data, antar muka serta pemodelan sistem menggunakan use case diagram, activity diagram, dan 

Sementara itu  untuk merancang sebuah  prosedur dari sistem yang akan berjalan menggunakan flowchart. 

Dan  struktur data untuk database. 

3. Implementasi dan Pengujian Unit 

Dalam tahapan ini sistem yang telah dibangun, diimplementasikan dengan cara memakai program bantu 

yaitu PHP dan MySQL kemudian setelahnya  dilakukan pengujian kepada  tiap - tiap unit atau modul yang 

telah dibuat.   

4. Pengujian Sistem 

Dalam tahapan ini dilakukan pengetesan memakai metode pengujian black box yang dimana peneliti  

menjalankan hasil dari aplikasi dan jika hasil yang dihasilkan terjadi kegagalan maka penulis memperbaiki 

ulang supaya hasil  dari  aplikasi nanti sesuai dengan yang diinginkan.  

5. Perawatan / Maintance  

Merupakan tahapan dimana penulis melakukan pengontrolan aplikasi dengan perawatan terhadap sistem 

yang berjalan serta membuat fitur tambahan berdasarkan  kehendak pihak Leonheart Cell Jambi.   
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Dalam Riset ini, peneliti hanya berfokus pada proses pengembangan sistem sampai pada tahapan keempat yaitu 

tahapan pengujian sistem dikarenakan keterbatasan waktu pengerjaan dan tahap pemeliharaan (maintenance) 

harus dilakukan secara berkala.  

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Sistem Informasi 

Sistem informasi merupakan sistem pada sebuah organisasi yang dimana  mempersatukan  kebutuhan pengolahan 

transaksi harian, mendukung operasional, bersifat administratif serta kegiatan kunci dari suatu organisasi dan 

memfasilitasi pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang dibutuhkan[9].  

3.2 Penjualan Online   

Penjualan online dapat disebut sebagai e-commerce yang adalah peribahasa yang dipakai atau disebutkan saat ini 

yang berkaitan dengan  dunia online, yang mana gak ada satu orangpun yang tau secara   pasti pengertian dari e-

commerce tersebut[10].   

3.3 World Wide Web (WWW) 

“World Wide Web (WWW), sering disingkat dengan web, adalah suatu layanan di dalam jaringan internet yang 

berupa ruang informasi. Dengan adanya web, user dapat memperoleh atau menemukan informasi yang diinginkan 

dengan cara mengikuti link (hyperlink) yang disediakan di dalam dokumen yang ditampilkan oleh aplikasi web 

browser”[11]. 
3.4 Analisis Sistem yang Sedang Berjalan 

Dari riset dilapangan dan wawancara dengan pihak Leonheart Cell Jambi, Proses bisnis  yang berjalan saat ini 

adalah: 
Pelanggan Karyawan Admin

Mulai

Memilih barang 
dan melakukan 

transaksi

Mencatat 
data pesanan 

Pemilik

c

Memberikan 
produk yang 

dipesan

Menerima 
produk

Melakukan 
pembayaran 

sesuai 
dengan 
pesanan

Menerima 
pembayaran

Membuat 
nota 

penjualan

Nota 
penjualanNota 

penjualan

Nota 
penjualan

selesai
Membuat 
laporan 

penjualan

Laporan 
penjualan

Laporan 
penjualan

c c

Datang ke tempat 
atau melalui telepon 

dan menanyakan 
penjelasan barang

Menjelaskan barang 
khususnya harga 

dan ukuran

Gudang

Daftar 
pesanan

Pencarian 
stok produk 
berdasarkan 

pesanan

 

Gambar 3. Flowchart Dokumen 

3.5 Use Case Diagram 

Use case diagram merupakan suatu bentuk pemodelan agar dapat melakukan (behavior) sistem informasi yang 

akan dibuat [12]. Use case menjelaskan  sebuah interkasi keterkaitan antara  satu atau lebih aktor pada  sistem 

informasi yang akan dirancang [13] Use Case sendiri adalah bentuk fungsional pada  sebuah sistem. Oleh Sebab 

itu,hubungan  antara kostumer dan juga pengguna pada sistem tersebut, akan paham atau mengerti terhadap fungsi 

sistem yang sedang dirancang. Use case diagram keseluruhan sistem terdapat 4 aktor yang terdiri dari  pengunjung, 

pelanggan, admin, dan pemilik.Berikut tampilan use case diagram pada Leonheart Cell Jambi :  
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Sistem Informasi Penjualan Online 
pada Leonheart Cell Jambi

login
melihat informasi
pemesanan produk

Pelanggan

melihat informasi

Pengunjung

pendaftaran

konfirmasi
pembayaran

logout

mengisi dan
membalas diskusi

mengelola data
pemesanan

<< include >>

<< include >>

<< extend >>

menambah ulasan
produk

<< include >>

<< include >>

 

Gambar 4. Use Case Diagram 

3.6 Activity Diagram 

Diagram aktivitas atau activity diagram merupakan  gambaran dari aliran kerja atau kegiatan dari sistem dan 

prosedur bisnis atau tampilan yang terdapat pada perangkat lunak.[14] Activity Diagram adalah diagram  yang 

menjabarkan aliran kerja atau kegiatan dari sebuah sistem atau prosedur bisnis atau tampilan yang ada pada Bagian  
sistem yang akan dibangun pada perangkat lunak.  

Aktor Sistem

klik menu login

[tidak valid] 

menampilkan pesan kesalahan

[valid] 

menampilkan pesan berhasil

menampilkan halaman utama

klik tombol login

input nama anda dan password

verifikasi nama anda dan password

klik tombol ok

menampilkan menu login

klik tombol ok

membuka koneksi database

 

Gambar 5. Activity Diagram Login 

3.7 Class Diagram   

Diagram kelas atau class diagram merupakan gambarkan dari  bentuk sebuah sistem dari segi penggambaran kelas-

kelas yang akan dirancang untuk dibangun.  [15]. class diagram is a static model that shows the classes 

and the relationships among classes that remain constant in the system over time [16]. Berikut 

class diagram ini terdapat 12 kelas antara lain : admin, diskusi, balasan diskusi, pelanggan, kategori, produk, 

pengirim, pesanan, transaksi pesanan, pembayaran dan ulasan : 
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+tambah()
+ubah()
+hapus()
+tampilkan()
+login()
+logout()

+idpelanggan
+namapelanggan
+pass
+email
+telp
+alamat

Pelanggan

+tambah()
+ubah()
+hapus()
+tampilkan()

+kdpesanan
+idpelanggan
+idpengirim
+tglpesan
+status
+resi

Pesanan

+tambah()
+tampilkan()

+idtransaksipesanan
+kdpesanan
+kdproduk
+idpelangggan
+jumlah
+tanda

Transaksi Pesanan

+tambah()
+tampilkan()

+idpembayaran
+kdpesanan
+idpelanggan
+tglkonfirmasi
+bank
+atasnama
+norekening
+keterangan
+slip

Pembayaran

+tambah()
+ubah()
+hapus()
+tampilkan()

+idpengirim
+namajasapengirim
+keterangan
+ongkirkg

Pengirim

+tambah()
+ubah()
+hapus()
+tampilkan()
+login()
+logout()

+idadmin
+namaadmin
+password
+alamat
+alamat

Admin

+tambah()
+ubah()
+hapus()
+tampilkan()

+kdproduk
+idkategori
+namaproduk
+harga
+beratkg
+stok
+foto
+general
+stok
+display
+memory
+camera

Produk

+tambah()
+hapus()
+tampilkan()

+idkategori
+namakategori

Kategori

+tambah()
+hapus()
+tampilkan()

+iddiskusi
+judul
+isi
+tgldiskusi
+pembuat

Diskusi

+tambah()
+hapus()
+tampilkan()

+idbalasandiskusi
+iddiskusi
+nama
+balasan
+tglbalas

Balasan Diskusi

1* memiliki

1* memiliki

1

*

konfirmasi

1

1

memiliki

1

1
memiliki

1

*

Mengisi dan membalas

1 *

memiliki

*

1

memiliki

*

1

memiliki

*
1mengelola

*

1

mengelola

*
1

*

1

mengelola

*1

mengelola

*

1

melihat

*

1

menghapus

mengelola

+Daftar()

Pengunjung

1

*

melihat

+tambah()
+hapus()
+tampilkan()

+idulasan
+kdproduk
+idpelanggan
+isi
+tgl
+tglulasan

Ulasan

1*

menambah

*

*

memiliki

+tampilkan()
+cetak()

+judul
+periode
+isi
+keterangan

Laporan

*

1

Laporan Pemesanan

Laporan Penjualan

Laporan Produk

+login()
+logout()

+nama
+password

Pemilik

*

1 melihat

*

1

mencetak

mencetak

  

Gambar 6. Class Diagram 

3.8 Hasil Implementasi Sistem  

Implementasi program dipakai  untuk mengaplikasikan rancangan halaman website terdapat pada program yang 

mana pengaplikasian ini mengetes program yang telah  dirancang apakah sudah sama dengan sistem yang telah  

dibuat  supaya program yang  telah dibikin tidak anomali dari segi tampilan dan dari segi program 

sertamempermudah peneliti agar dapat mengecekan sebuah sistem yang sudah dirancang apakah efektif serta dapat 

menyelesaikan masalah yang terjadi Leonheart Cell Jambi . 

a. Halaman Beranda Pengujung 

Tampilan Beranda Pengujung merupakan tampilan pertama kali saat pengujung mengakses Website. 

Dibawah ini merupakan tampilan Beranda Pengunjung : 

 

Gambar 7. Halaman Beranda Pengujung 
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b. Halaman Produk 

Halaman Produk adalah tampilan barang-barang yang dijual. Dibawah ini merupakan tampilan halaman 

Produk : 

 

Gambar 8. Halaman Produk 

c. Halaman Beranda Pelanggan 

Halaman karyawan adalah tampilan depan ketika pelanggan berhasil  melakukan login dengan 

menunjukkan informasi produk pesanan pelanggan. Dibawah ini merupakan tampilan halaman pelanggan:  

 

Gambar 9. Halaman Pelanggan 

d. Halaman Keranjang Belanja 

Halaman Keranjang Belanja adalah halaman yang menunjukkan informasi pemesanan produk yang telah 

dipesan . Dibawah ini merupakan tampilan halaman Keranjang Belanja : 

 

Gambar 10. Halaman Keranjang Belanja 

e. Halaman Tabel Pelanggan  

Halaman tabel pelanggan adalah tampilan yang menampilkan data pelanggan yang sudah melakukan 

pendaftaran. Dibawah ini merupakan tampilan Halaman table Pelanggan : 
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Gambar 11. Halaman Tabel Pelanggan 

f. Halaman Tabel Pemesanan 

Halaman Tabel Pemesanan adalah tampilan  yang menjabarkan pemesanan pelanggan melalui website.  

Dibawah ini merupakan tampilan halaman Pemesanan :  

 

Gambar 12. Halaman Tabel Pemesanan 

 

g. Halaman Tabel Penjualan 

Halaman table penjualan adalah tampilan  halaman yang menjabarkan informasi penjualan yang telah 

terjadi dengan mengirimkan produk ke pelanggan. Dibawah ini merupakan tampilan Tabel Penjualan :  

 

Gambar 13. Halaman Tabel Penjualan 
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4. KESIMPULAN 

Sistem informasi penjualan online pada Leonheart Cell Jambi dirancang memakai framework codeigniter dengan 

bahasa pemograman PHP dan DBMS MySQL sehingga memudahkan pelanggan  melakukan pemesanan produk 

melalui website tanpa datang ke lokasi secara langsung dan memberikan kemudian Leonheart Cell Jambi untuk 

mempromosikan produk secara lengkap dan detail.  Riset ini memberikan sebuah sistem informasi penjualan 

online yang memenuhi kemudahan pada Leonheart Cell Jambi dan pelanggan dalam hal  bertransaksi secara online 

agar dapat memaksimalkan omset penjualan serta juga memberikan kemudahan kepada Leonheart Cell Jambi 

dalam memberikan informasi secara lengkap melalui website secara up-to-date.  
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