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Abstrak− Koperasi Karya Mandiri di desa Tanjung Benanak merupakan organisasi ekonomi 

yang dimiliki dan dioperasikan demi kepentingan penduduk perdesaan yang beralamat, di jalan 

Apel kecil RT.03 RW.01 desa Tanjung benanak kecamatan  Merlung, kabupaten Tanjung jabung 

barat provinsi Jambi. Pada sistem yang sedang berjalan Koperasi Karya Mandiri di desa Tanjung 

Benanak terdapat kendala yang disebabkan belum menggunakan komputer dan hanya mendata 

melalui pencatatan ke dalam buku sehingga kegiatan khususnya pendataan simpan pinjam 

menjadi relatif lama, dimana penulis menilai sistem kerja pada koperasi terdapat kendala yaitu 

kinerja administrasi menjadi lambat, data yang disimpan didalam arsip besar kemungkinan bisa 

hilang maupun rusak, dalam melakukan perhitungan keuangan pengurus koperasi hanya 

menggunakan perhitungan kalkulator sederhana, jika terjadi salah perhitungan kalkulator, 

pengurus akan reset untuk memulai hitung dari awal lagi serta dalam pembuatan laporan pengurus 

kerepotan mesti merekap data-data sebelumnya yang sudah sangat banyak. Tujuan penelitian ini 

adalah untuk menganalisa sistem yang sedang berjalan, agar dapat mengatasi masalah-masalah 

yang dihadapi pada pada Koperasi Karya Mandiri di Desa Tanjung Benanak , dengan cara 

merancang Perancangan sistem informasi simpan pinjam pada koperasi Karya Mandiri di desa 

Tanjung benanak berbasis web.  Pengembangan sistem menggunakan model air terjun (waterfall), 

implementasi penelitian ini menggunakan Bahasa Perograman PHP dan DBMS MySQL hingga 

menghasilkan aplikasi pengolahan data yang di harapkan dapat mempermudah dalam pengolahan 

data maupun pembuatan laporan. 

Kata Kunci: Kata Kunci: Perancangan, Sistem, Informasi, Sistem Informasi, Simpan pinjam 

Abstract− The Karya Mandiri Cooperative in Tanjung Benanak Village is an economic 

organization that is owned and operated for the benefit of the rural population, having its 

address, Jalan Apel Kecil RT.03 RW.01, Tanjung Benanak village, Merlung sub-district, West 

Tanjung jabung district, Jambi province. In the current system of the Karya Mandiri Cooperative 

in Tanjung Benanak village, there are obstacles caused by not using a computer and only 

registering through recording into a book so that activities, especially saving and loan data 

collection, are relatively long, where the author assesses that the working system in cooperatives 

has obstacles, namely administrative performance is poor. slow, the data stored in the archive is 

likely to be lost or damaged, in carrying out financial calculations the cooperative management 

only uses a simple calculator calculation, if a calculator miscalculation occurs, the administrator 

will reset to start counting from the beginning again and in making reports, the management has 

to recap the data. -Previous data that is already very much. The purpose of this study is to 

analyze the current system, in order to overcome the problems faced by the Karya Mandiri 

Cooperative in Tanjung Benanak Village, by designing a web-based savings and loan information 

system design at the Karya Mandiri cooperative in Tanjung Benanak village. The system 

development uses a waterfall model, the implementation of this research uses the PHP 

programming language and MySQL DBMS to produce data processing applications that are 

expected to facilitate data processing and report generation. 

Keywords: Design, Sistem, Informatics, Sistem Informasi, savings and Loan 

1. PENDAHULUAN 

Perkembangan internet menjadi hal yang sudah tidak asing lagi, saat ini memang jauh lebih pesat dari 

tahun tahun sebelumnya transformasi dari internet menjadi teknologi yang lebih cangggih mudah dan cepat. 

Perkembangan internet saat ini berpengaruh pada penggunaan perangkat lunak yang selalu berkembang. Hampir 

setiap instansi, organisasi, perusahaan, dan lembaga baik milik pemerintah maupun swasta menerapkan 

penggunaan internet guna mempermudah dan meningkatkan kinerja. Dalam perkembangan yang paling 

mutakhir, muncul sebuah model transaksi bisnis yang sangat inovatif yang mengikuti kemajuan teknologi tinggi 

di bidang media komunikasi dan informasi yaitu teknologi internet berbasis website suatu koneksi antar jaringan 

komputer yang memungkinkan transformasi informasi secara cepat ke seluruh jaringan dunia melalui internet 

Koperasi simpan pinjam adalah koperasi yang bertujuan untuk menyediakan uang untuk beberapa 

keperluan.seperti untuk modal membuka wirausaha pra anggota dan calon nasabah [1]. Koperasi Simpan Pinjam 

adalah salah satu lembaga keuangan bukan bank yang memiliki tugas memberikan pelayanan kepada 

masyarakat, berupa pinjaman dana dan tempat untuk menyimpan uang bagi masyarakat [2]. Koperasi simpan 
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pinjam adalah kopersi yang bergerak dalam bidang pemupukan simpanan dana dari para anggotanya untuk 

kemudian dipinjamkan kembali kepada para anggota yang memerlukan bantuan dana. Kegiatan utama koperasi 

simpan pinjam adalah menyediakan jasa penyimpanan dan peminjaman dana kepada anggota koperasi [3]. 

Perkembangan internet di bidang Koperasi memiliki potensi yang baik untuk mendorong kemajuannya 

sehingga menjadi badan hukum yang semakin canggih dan mampu mengikuti perkembangan zaman. 

Perkembangan internet mampu memperbaharui koperasi dari yang semula penyampaian informasi menggunakan 

kertas arsip menjadi terkomputerisasi dengan penyampaian informasi secara online sehingga dapat menjadi 

faktor pendorong terkuat untuk memajukan koperasi ke depan, salah satu pentingnya pemanfaatan 

perkembangan internet tersebut yaitu di Koperasi simpan pinjam Karya Mandiri adalah koperasi di wilayah 

pedesaan yang bergerak dalam penyedian kebutuhan masyarakat yang berkaitan dengan kegiatan pertanian. 

Koperasi simpan pinjam merupakan wadah bagi pengembangan berbagai kegiatan ekonomi masyarakat 

pedesaan yang diselenggarakan oleh masyarakat dan untuk masyarakat itu sendiri. Koperasi simpan pinjam 

diharapkan dapat menjadi tiang perekonomian yang mampu berperan aktif untuk memperluas perekonomian 

skala kecil dan usaha keluarga di desa, maka di harapkan memanfaatkan perkembangan internet juga dirasakan 

oleh Koperasi Karya Mandiri di desa Tanjung Benanak.  

Koperasi Karya Mandiri di desa Tanjung Benanak merupakan organisasi ekonomi yang dimiliki dan 

dioperasikan demi kepentingan penduduk perdesaan yang beralamat, di jalan Apel kecil RT.03 RW.01 desa 

Tanjung benanak kecamatan  Merlung, kabupaten Tanjung jabung barat provinsi Jambi. Pada sistem yang 

sedang berjalan Koperasi Karya Mandiri di desa Tanjung Benanak terdapat kendala yang disebabkan belum 

menggunakan komputer dan hanya mendata melalui pencatatan ke dalam buku sehingga kegiatan khususnya 

pendataan simpan pinjam menjadi relatif lama, dimana penulis menilai sistem kerja pada koperasi terdapat 

kendala yaitu kinerja administrasi menjadi lambat, data yang disimpan didalam arsip besar kemungkinan bisa 

hilang maupun rusak, dalam melakukan perhitungan keuangan pengurus koperasi hanya menggunakan 

perhitungan kalkulator sederhana, jika terjadi salah perhitungan kalkulator, pengurus akan reset untuk memulai 

hitung dari awal lagi serta dalam pembuatan laporan pengurus kerepotan mesti merekap data-data sebelumnya 

yang sudah sangat banyak. 

Penelitian sejenis menyatakan, hasil yang diharapkan dari penelitian ini adalah menghasilkan sistem informasi 

simpan pinjam yang dilengkapi pengolahan akuntansi dan Sisa Hasil Usaha (SHU). Dengan menggunakan 

sistem informasi, pengolahan data dan pembuatan laporan menjadi lebih mudah, cepat dengan data akurat  [4]. 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat mempermudah pengolahan data, mempercepat penyusunan laporan 

dan data yang dihasilkan akurat [4]. Hasil Penelitian ini menunjukan bahwa penggunaan sistem informasi 

Simpan Pinjam dapat memberikan solusi kecepatan, ketepatan dan keakuratan dalam melaksanakan pengolahan 

data simpan pinjam agar mendapat hasil yang optimal [5]. membantu dalam meningkatkan kinerja manajerial 

pengelola koperasi pada unit usaha simpan pinjam sehingga dapat memajukan usaha koperasi [6]. Membantu 

petugas dan nasabah dapat menerima informasi yg terkini sehubungan dengan semua proses simpan pinjam 

dalam laporan tercetak [7]. 

Untuk meningkatkan kualitas Koperasi dan memberikan kemudahan bagi  anggotanya, solusi yang 

penulis tawarkan yaitu sistem informasi simpan pinjam koperasi berbasis web yang dapat melihat informasi 

simpanan dan pinjaman uang yang tersedia secara online. Maka penulis tertarik melakukan penelitian dan 

menuangkannya dalam bentuk laporan proposal tugas akhir dengan judul “Perancangan Sistem Informasi 

Simpan Pinjam Pada Koperasi Karya Mandiri Di Desa Tanjung Benanak Berbasis Web”  

2. METODOLOGI PENELITIAN 

2.1 Tahapan Penelitian 

Untuk membantu penelitian ini, di perlukan susunan kerangka kerja (frame work) yang jelas tahapan-

tahapannya. Kerangka kerja ini merupakan langkah-langkah yang akan dilakukan dalam penyelesaian masalah 

yang dibahas. Adapun kerangka kerja yang digunakan ialah sebagai berikut. 
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Gambar 1. Tahapan Penelitian 

 

Berdasarkan kerangka kerja penelitian yang telah digambarkan diatas, maka dapat diuraikan 

pembahasan masing-masing tahap dalam penelitian adalah sebagai berikut : 

a. Identifikasi Masalah 

 Pada tahap ini penulis melakukan identifikasi masalah pada sistem yang sedang berjalan guna mengetahui 

kebutuhan yang harus dipenuhi. Dengan cara melihat/mengamati, meneliti, dan mengkaji lebih dalam lagi 

masalah apa yang dihadapi Koperasi Karya Mandiri Di Desa Tanjung Benanak. Sehingga penulis dapat 

menyimpulkan rumusan masalah dari penelitian ini. 

b. Studi Literatur 

Pada tahap ini penulis melakukan pencarian terhadap landasan-landasan teori yang diperoleh dari 

berbagai buku di perpustakaan dan juga internet, diantaranya penjelasan tentang sistem, informasi, sistem 

informasi, database, flowchart, use case, class diagram dan activity diagram. Untuk membantu penulis 

supaya memiliki landasan teori yang baik mengenai penelitian yang dilakukan. 

c. Pengumpulan data 

Pada tahap ini penulis melakukan pengumpulan data dengan metode observasi, wawancara dan 

dokumentasi langsung dengan pihak-pihak Koperasi Karya Mandiri Di Desa Tanjung Benanak yang 

terkait dengan penelitian yang penulis lakukan seperti wawancara kepada bagian admin yang bertugas 

dan mengobservasi sistem kerja yang berlansung di Koperasi Karya Mandiri Di Desa Tanjung Benanak 

tersebut. 

d. Analisa data 

Pada tahap ini penulis melakukan analisa terhadap data yang telah dikumpulkan sebagai upaya atau cara 

untuk mengolah data menjadi informasi sehingga data tersebut bisa dipahami dan bermanfaat untuk solusi 

permasalahan, terutama masalah yang berkaitan dengan penelitian yang berlansung di Koperasi Karya 

Mandiri Di Desa Tanjung Benanak. 

e. Perancangan sistem  

Pada tahap ini penulis melakukan perancangan sistem dengan menggunakan metode waterfall dengan 

terlebih dahulu menganalisis kebutuhan yang Koperasi Karya Mandiri Di Desa Tanjung Benanak 

disesuaikan dengan data yang telah di analisa sebelumnya, apakah sesuai dengan yang dibutuhkan, 

kemudian dilanjutkan dengan perancangan aplikasi sampai kepada tahap pengujian sistem. 

f. Penarikan Kesimpulan 

Setelah sistem diuji, maka dalam tahap ini penulis melakukan penarikan kesimpulan, apakah aplikasi 

yang penulis buat handal dan bermanfaat bagi Koperasi Karya Mandiri Di Desa Tanjung Benanak. 

2.2 Database 

Database merupakan kumpulan tabel-tabel yang berisi data-data yang saling berkaitan [8]. Database 

(basis data) secara umum dapat diartikan sebagai kumpulan dari berbagai macam data. Data tersebut dapat 

berupa text, gambar, suara, video dan berbagai multimedia lainnya. Secara khusus, Database didefinisikan 

sebagai kumpulan dari berbagai macam Object data yang termasuk di dalamnya kumpulan Form, Table, Image, 

Report, Query dan lain-lain” [9].  
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Tabel 1. Rancangan Tabel Simpan 

Nama Field Tipe Panjang Keterangan 

id_Simpanan Char 10 Primary Key  

tanggal date - tanggal 

id_Anggota Char 10 id_Anggota 

jumlah_simpan int 10 jumlah_simpan 

kategori enum Pokok, wajib kategori 
 

Tabel 1. Rancangan Tabel Pinjam 

Nama Field Tipe Panjang Keterangan 

id_Pinjaman Char 10 id_Pinjaman 

tanggal date - tanggal 

id_Anggota Char 10 id_Anggota 

jumlah_Pinjaman int 10 jumlah_Pinjaman 

angsuran_perbulan int 10 angsuran_perbulan 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

UML merupakan kumpulan diagram yang sudah memiliki standar untuk pembangunan perangkat lunak 

berbasis objek [10]. “UML (Unified Modeling Language) adalah bahasa standar yang banyak digunakan di dunia 

industri untuk mendefinisikan regirement, membuat analisa dan desain, serta menggambarkan arsitektur dalam 

pemrograman berorientasi objek [11]. UML merupakan sebuah standar penulisan atau semacam blue print 

diamna didalamnya termasuk sebuah bisnis proses, penulisan kelas-kelas dalam sebuah bahasa yang spesifik. 

Terdapat beberapa diagram UML yang sering digunakan dalam pengembangan sebuah sistem [12]. 

3.1 Sistem yang sedang berjalan 

a. Masyarakat umum mengunjungi bagian admin Koperasi Karya Mandiri di desa Tanjung Benanak  guna 

melakukan pendaftaran sebagai anggota koperasi. 

b. Admin memberikan informasi syarat pendaftaran sebagai anggota informasi yaitu mengisi formulir 

pendaftaran dan menyerahkan foto copy KTP. 

c. Masyarakat umum mengisi formulir pendaftaran dan setelah selesai menyerahkan formulir pendaftaran 

yang telah diisi beserta foto copy KTP. 

d. Admin memeriksa formulir pendaftaran yang diserahkan dan mencatat data masyarakat pada buku. 

e. Administrasi menginformasikan bahwa masyarakat umum telah terdaftar sebagai anggota koperasi dan 

memberikan bukti berupa kartu anggota koperasi. 

f. Masyarakat umum menerima kartu anggota koperasi. 

g. Pada periode tertentu Admin akan merekap data untuk dibuat menjadi laporan dan diserahkan kepada ketua 

koperasi. 
 

3.1.1 Usecase 

Diagramm Use case merupakan diagram yang harus dibuat pertama kali saat permodelan pernagkat lunak 

berorientasi objek dilakukan [10]. Use Case atau diagram use case merupakan pemodelan untuk kelakukan 

(behavior) sistem informasi yang akan dibuat.  Use case mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih 

aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat. Secara kasar, use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa 

saja yang ada didalam sebuah sistem informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu  [11].  

a. Use case Diagram Untuk Admin dan Ketua Koperasi 

Diagram Use case menyajikan interaksi antara Use case dan Admin di dalam sistem yang akan 

dikembangkan. Use case Diagram berikut ini menggambarkan bagaimana Admin sebagai pengguna yang 

dapat berinteraksi dengan sistem, dan mengoperasikan sistem seperti terlihat pada gambar berikut : 
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UC-2
Mengelola Data 

Admin

UC-1
Login

UC-13
Logout

UC-3
Mengelola data 

Profil 

UC-5
Mengelola data 

Angsuran 

UC-4
Mengelola data 

Syarat dan 
Ketentuan 

UC-12
Mencetak laporan

UC-6
Mengelola data 

Anggota

UC-7
Mengelola data 

Pinjaman 

UC-8
Mengelola data 

Penarikan 

UC-9
Mengelola data

Simpanan 

UC-10
Mengelola data 

Rekening 

<<Extend>>

Admin

UC-11
Mengelola data 

Galeri

 Ketua koperasi 

 
Gambar 1. Use Case Diagram Admin dan Ketua Koperasi 

 

b. Use case Diagram Untuk Pengunjung Web dan Anggota 

Diagram Use case menyajikan interaksi antara Use case dan  Pengunjung Web dan Anggotadalam sistem 

yang akan dikembangkan. Use case Diagram berikut ini menggambarkan bagaimana Pengunjung Web 

dan Anggotasebagai pengguna yang dapat berinteraksi dengan sistem, dan mengoperasikan sistem seperti 

terlihat pada gambar berikut : 

UC-14
Login

UC-24
Logout

UC-15
Melihat informasi 

Profil 

UC-19
Melakukan 
Angsuran 

UC-16
Melihat informasi

Syarat dan 
Ketentuan 

UC-20
Melakukan 
Pinjaman 

UC21
Melakukan 
Penarikan 

UC-22
Melakukan 
Simpanan 

UC-23
Melihat informasi

Rekening 

<<Extend>>

Anggota

UC-17
Melihat informasi

GaleriPengunjung 
Web

UC-18
Melakukan 

Pendaftaran

 
Gambar 3. Use Case Diagram Pengunjung Web dan Anggota 
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3.1.2 Activity Diagram  

Diagram aktivitas merupakan titik awal untiuk tahapan perancangan yang akan segera dilaksanakan 

setelah tahap analisis selesai [13]. Aktivity diagram adalah sebuah diagram alur kerja yang melakukan masing-

masing aktivitas, dan aliran sekuensial dari aktivitas-aktivitas tersebut [14]. Diagram aktivitas atau activity 

diagram menggambarkan workflow (aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis atau menu 

yang ada pada perangkat lunak. Yang perlu diperhatikan disini adalah bahwa diagram aktivitas menggambarkan 

aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan oleh aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem”  [11]. 

a. Activity Diagram Tambah  

Berikut adalah Activity diagram tambah yang menggambarkan aliran aktivitas dalam dalam menambah 

data  :  

 
Gambar 4. Activity Diagram Tambah  

 

b. Activity Diagram Edit  

 Berikut adalah Activity diagram edit yang menggambarkan aliran aktivitas dalam dalam mengedit data  : 

 
Gambar 5.  Activity Diagram Edit  

` 

Aktor Sistem

Seluruh 

diinput

Pilih menu data

Pilih tambah

Koreksi data

 Sistem akan 

menampilkan pesan : 

 Data berhasil 

ditambahkan 

Menampilkan 

halaman data

Input data

Pilih simpan

Tampilkan halaman 

tambah  data 

Data tersimpan ke 

dalam database

Sistem akan 

menampilkan pesan : 

 Harap isi bidang ini 

Belum  

diinput

Aktor Sistem

Seluruh 

diinput

Pilih menu data

Pilih edit

Koreksi data

 Sistem akan 

menampilkan pesan : 

 Data berhasil diedit 

Menampilkan 

halaman data

Edit data

Pilih update

Tampilkan halaman 

edit data 

Data tersimpan ke 

dalam database

Sistem akan 

menampilkan pesan : 

 Harap isi bidang ini 

Belum  

diinput

Pilih data yang akan 

diedit
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c. Activity Diagram Hapus  

Berikut adalah Activity diagram hapus yang menggambarkan aliran aktivitas dalam dalam menghapus 

data  :  

 
Gambar 6.  Activity Diagram Hapus  

 

3.1.3 Class Diagram 

Bagan alir dokumen mengilustrasikan arus dokumen dan informasi diantara bidang tanggung jawab 

dalam suatu organisasi [15]. Bagan alir dokumen (document Flowchart) atau disebut juga bagan alir formulir 

(form Flowchart) atau paperwork Flowchart merupakan bagan alir yang menunjukan arus dari laporan dan 

formulir termasuk tembusan-tembusannya [16]. Bagan alir dokumen menggambarkan aliran dokumen dan 

informasi antar area pertanggungjawaban di dalam sebuah organisasi. Bagan alir ini menelusur sebuah dokumen 

dari asalnya sampai dengan tujuannya. Bagan alir ini bermanfaat unyuk menganalisis kecukupan prosedur 

pengawasan dalam sebuah sistem seperti internal checks dan pemisahan fungsi. Bagan alir (Flowchart) yang 

menjelaskan dan mengevaluasi pengawasan intern tersebut internal control Flowchart [17].   
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Gambar 7. Class Diagram 

3.2 Implementasi  

Implementasi program merupakan hasil dari rancangan yang sebelumnya dibuat atau proses 

menterjemahkan rancangan menjadi hasil tampilan yang dapat difungsikan menggunakan bahasa perograman. 

Adapun implementasi program untuk Sistem informasi pengolahan data kependudukan pada Kantor desa gedong 

karya kec. Kumpeh Kab. Muaro Jambi yang dapat dijabarkan, yaitu : 

 

a. Tampilan Menu Utama 

Tampilan Menu merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar yang telah penulis desain sebelumnya 

pada tahap ini menu telah diberi bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, Dengan harapan menu ini 

telah sesuai dengan apa yang telah dirancang sebelumnya. 

 
Gambar 8. Menu Utama 

 

Mengolah

Generalisasi

Anggota

id_anggota

nama_anggota

alamat

jenis_kelamin

no_telepon

email

username

password

+Tambah

+Edit

+Hapus

pinjaman

id_pinjaman

tanggal

id_anggota

jumlah_pinjaman

angsuran_perbulan

+Tambah

+Edit

+Hapus

penarikan

id_penarikan

tanggal

id_anggota

jumlah_penarikan

+Tambah

+Edit

+Hapus

angsuran

id_angsuran

tanggal

id_pinjaman

id_anggota

jumlah_angsuran

+Tambah

+Edit

+Hapus

simpanan

id_simpanan

tanggal

id_anggota

jumlah_simpan

+Tambah

+Edit

+Hapus

rekening

id_rekening

id_anggota

saldo

+Tambah

+Edit

+Hapus

Laporan Anggota

Laporan

Judul laporan

Tanggal laporan

Kategori laporan

Isi laporan

+Cetak

Laporan PenyimpananLaporan PenarikanLaporan Angsuran Laporan Peminjaman

admin

id_admin

hak_akses

uss

pass

+Ganti username

+Ganti Password

Mengolah

Mengolah

Mengolah

Mengolah

Mencetak

11

11 1 1 1 1

1

1..*

1..*

1..*

1..*

1..* 1..*

1..*

Profil

id_profil

nama

gambar

no_telepon

email

alamat

deskripsi

+Tambah

+Edit

+Hapus

Syarat dan Ketentuan

id_syarat_dan_ketentuan

syarat_dan_ketentuan

+Tambah

+Edit

+Hapus

Galeri

id_galery

judul

foto

keterangan

+Tambah

+Edit

+Hapus

1
MengolahMengolah

1..*1..*

Mengolah

Laporan Jatuh tempo

https://ejournal.unama.ac.id/index.php/jms
https://doi.org/10.33998/jms.v3i1
https://ejurnal.stmik-budidarma.ac.id/index.php/mib


Jurnal Manajemen Teknologi dan Sistem Informasi (JMS)               
Volume 3, Nomor 2, September 2023 

ISSN 2808-5450 (media cetak), ISSN 2808-5019 (media online) 
Available Online at https://ejournal.unama.ac.id/index.php/jms 

DOI https://doi.org/10.33998/jms.v3i1 

Ervinda Setyaningrum, 2023, JMS, Page 490  

 

b. Tampilan Form Simpan 

Tampilan halaman Sinpan menampilkan hasil dari rencana atau kerangka dasar yang didesain sebelumnya 

menu-menu yang terdapat dalam sistem yaitu menu berita, menu tambah data  Pemesanan, menu edit data  

Simpan, Tampilan input form Simpan pada gambar dibawah ini merupakan implementasi dari rancangan 

simpan: 

 
Gambar 9. Tampilan Simpan 

 

c. Tampilan Form Pinjam 

Tampilan halaman Sinpan menampilkan hasil dari rencana atau kerangka dasar yang didesain sebelumnya 

menu-menu yang terdapat dalam sistem yaitu menu berita, menu tambah data  pinjam, menu edit data  

Pinjam, Tampilan input form Pinjam pada gambar dibawah ini merupakan implementasi dari rancangan 

Pinjam: 

 
Gambar 10. Tampilan Pinjam 

 

d. Laporan 

Laporan data ini digunakan sebagai informasi agar admin dapat mencetak laporan data secara 

keseluruhan. Adapun laporan Penduduk dapat dilihat pada gambar berikut ini :  

 
Gambar 11. Laporan 
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e. Pengujian Halaman Menu Utama  

Pengujian halaman  Pemesanan melibatkan pengujian yang dilakukan untuk memastikan bahwa tidak ada 

perubahan yang dibuat selama proses pengembangan telah menyebabkan bug baru. 

Tabel 3. Pengujian Halaman Menu Utama 

No. Deskripsi Prosedur 

Pengujian 

Masukan Keluaran yang 

Diharapkan 

Hasil yang 

didapat 

Kesimpulan 

1 Menu utama - Berhasil Login 

- Tampilkan 

menu utama 

Login Tampil Halaman 

Menu utama 

Tampil 

Halaman Menu 

utama beserta 

menu  

Baik 

2 menu Admin - Klik menu 

Admin 

- Tampilkan 

halaman menu 

Admin 

Klik menu 

Admin 

Tampil Halaman 

Menu Admin 

Tampil 

Halaman Menu 

Admin 

Baik 

3 menu Profil  - Klik menu 

Profil 

- Tampilkan 

halaman menu 

Profil 

Klik menu 

Profil 

Tampil Halaman 

Menu Profil 

Tampil 

Halaman Menu 

Profil 

Baik 

4 menu Syarat 

dan 

Ketentuan 

- Klik menu 

Syarat dan 

Ketentuan 

- Tampilkan 

halaman menu 

Syarat dan 

Ketentuan 

Klik menu 

Syarat dan 

Ketentuan 

Tampil Halaman 

Menu Syarat dan 

Ketentuan 

Tampil 

Halaman Menu 

Syarat dan 

Ketentuan  

Baik 

5 menu 

Angsuran 

- Klik menu 

Angsuran 

- Tampilkan 

halaman menu 

Angsuran 

Klik menu 

Angsuran 

Tampil Halaman 

Menu Angsuran 

Tampil 

Halaman Menu 

Angsuran  

Baik 

6 menu 

Anggota 

- Klik menu 

Anggota 

- Tampilkan 

halaman menu 

Anggota 

Klik menu 

Anggota 

Tampil Halaman 

Menu Anggota 

Tampil 

Halaman Menu 

Anggota  

Baik 

7 menu 

Pinjaman 

- Klik menu 

Pinjaman 

- Tampilkan 

halaman menu 

Pinjaman 

Klik menu 

Pinjaman 

Tampil Halaman 

Menu Pinjaman 

Tampil 

Halaman Menu 

Pinjaman 

Baik 

8 menu 

Pinjaman 

- Klik menu 

Penarikan 

- Tampilkan 

halaman menu 

Penarikan 

Klik menu 

Penarikan 

Tampil Halaman 

Menu Penarikan 

Tampil 

Halaman Menu 

Penarikan 

Baik 

9 menu 

Simpanan 

- Klik menu 

Simpanan 

- Tampilkan 

halaman menu 

Simpanan 

Klik menu 

Simpanan 

Tampil Halaman 

Menu Simpanan 

Tampil 

Halaman Menu 

Simpanan  

Baik 

10 menu 

Rekening 

- Klik menu 

Rekening 

- Tampilkan 

halaman menu 

Rekening 

Klik menu 

Rekening 

Tampil Halaman 

Menu Rekening 

Tampil 

Halaman Menu 

Rekening  

Baik 

11 menu Galeri - Klik Galeri 

- Tampilkan 

halaman menu 

Galeri 

Klik menu 

Galeri 

Tampil Halaman 

Menu Galeri 

Tampil 

Halaman Menu 

Galeri 

Baik 
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4. KESIMPULAN 

Dari semua penelitian yang dilakukan pada bab-bab sebelumnya, maka penulis menarik kesimpulan tentang 

Sistem Informasi Simpan Pinjam Pada Koperasi Karya Mandiri di desa Tanjung Benanak sebagai sarana 

informasi adalah sebagai berikut: Aplikasi ini dapat membantu dalam mendapatkan Informasi Simpan Pinjam 

lebih efektif karena sistem dilengkapi fungsi pencarian sehingga informasi yang dibutuhkan lebih cepat 

ditemukan. Penelitian ini menghasilkan sistem informasi Simpan Pinjam yang Terdapat fitur pengolahan Admin, 

Profil, Syarat dan Ketentuan, Angsuran, Anggota, Pinjaman,Rekening,Penarikan, Simpanan,Galeri. Apikasi ini 

dapat membantu bagian Admin dalam pengolahan data dan memperoleh informasi Simpan Pinjam dalam bentuk 

Laporan Angsuran, Anggota, Pinjaman, Penarikan, Simpanan. 
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