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Abstrak− Asia Jaya merupakan suatu usaha yang menyediakan berbentuk grosir jajanan, yang menjual berbagai snack, 

minuman, maupun roti.  Asia Jaya berlokasi di Jl. Mendalo Darat RT 02. Kec. Jambi Luar Kota, Muaro Jambi. Proses pembelian 

dan penjualan barang yang di mana masih bersifat manual, penyimpanan nota dikumpulkan dan diarsipkan di satu tempat, dan 

stok barang dicatat secara satu per satu. Untuk itu diperlukan pengolahan data yang bersifat komputerisasi supaya mendapat 

informasi yang dibutuhkan secara tepat, akurat dan cepat. penelitian ini dapat memberikan penyelesaiaan untuk masalah-

masalah yang ada dengan merancang program penjualan dengan memakai bahasa PHP dan MySQL. Penelitian ini memakai 

metode waterfall (air terjun) dan model sistem seperti usecase diagram, Entity Relationship diagram, activity diagram, dan 

class diagram. Hasil dari penelitian ini adalah membuat sistem yang baik untuk pemilik dalam mengolah data penjualan, dan 

persediaan produk. 

Kata Kunci: Sistem; Informasi; Penjualan; Persediaan; Pembelian 

Abstract−Asia Jaya is a business that provides wholesale snacks, selling various snacks, drinks, and bread. Asia Jaya is located 

on Jl. Mendalo Darat RT 02. Kec. Outside Jambi City, Muaro Jambi. The process selling goods which is still manual, storage 

of notes is collected and archived in one place, and stock of goods are recorded one by one. For this reason, computerized data 

processing is produce the required information quickly, precisely, and accurately. This study aims to provide solutions to 

problems that occur by designing a buying and selling information system using the PHP language and MySQL. This study 

uses the waterfall system and system modeling such as use case diagrams, Entity Relationship diagram, activity diagrams, and 

class diagrams. The result of this research is to produce a good system for the owner in processing selling, and product 

inventory data. 

Keywords: system; Information Sales; Inventory; Purchase 

1. PENDAHULUAN 

1.1   Latar Belakang Masalah 

Penjualan adalah kegiatan menukar barang maupun jasa antara kedua belah pihak yang saling 

menguntungkan, di mana penjual memberikan barang atau jasa yang berguna untuk pembeli dan ditukar dengan 

sejumlah alat pembayaran. Kegiatan ini merupakan bagian dari proses bisnis dan faktor berkembangnya suatu 

bisnis. Kemajuan Teknologi Informasi saat ini sangat mempengaruhi hampir semua sektor yang ada salah satunya 

dalam bidang usaha. Dengan adanya teknologi informasi dapat memberikan kemudahan serta mempercepat 

kegiatan suatu perusahaan, salah satunya dengan menggunakan sistem komputerisasi dalam proses bisnis. 

Contohnya adalah dengan penggunaan Sistem Informasi. 

Sistem Informasi ialah software yang berasal dari gabungan antara teknologi informasi dan suatu aktivitas 

yang memakai teknologi untuk mendukung proses operasi, yang bertujuan untuk  mengkonversi data mentah 

menjadi informasi yang berguna bagi suatu instansi maupun perusahaan, sehingga dapat membantu dalam proses 

bisnis maupun operasional mereka. Sistem Informasi Penjualan adalah sistem yang mengurus tentang penjualan 

yang mencakup kumpulan prosedur pelaksanaan, pencatatan, kalkulasi, dan pembuatan dokumen dan informasi 

yang akan berguna untuk manajemen atau kegiatan proses bisnis seperti transaksi penjualan dan pembelian [1]. 

Asia Jaya merupakan suatu usaha berbentuk grosir jajanan, yang di mana menjual berbagai macam snack, 

minuman, maupun roti. Asia Jaya berlokasi di Jl. Mendalo Darat RT 02. Kec. Jambi Luar Kota, Muaro Jambi. 

Asia Jaya memiliki 8 karyawan yang membantu dalam proses pengangkutan barang, proses pembelian dan 

penjualan barang yang di mana masih bersifat manual, penyimpanan nota dikumpulkan dan diarsipkan di satu 

tempat, dan stok barang dicatat secara satu per satu. Hal ini tentu dapat menyebabkan beberapa masalah seperti 

pihak toko merasa kesulitan dalam melakukan proses pemberian harga barang karena produk yang banyak dan 

bervariasi, proses perekapan nota pembelian terlalu memakan waktu karena harus dicari satu per satu, dan kesulitan 

dalam memonitoring stock barang yang hampir habis. Untuk itu diperlukan pengolahan data yang bersifat 

komputerisasi supaya mendapatkan informasi yang diinginkan secara tepat, akurat dan cepat. 
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Dari hal – hal di atas, penulis berminat untuk melakukan penelitian yang dituangkan dalam bentuk tugas akhir 

dengan judul “Perancangan Sistem Informasi Penjualan pada Asia Jaya” 

1.2  Tinjauan Pustaka 

a. Perancangan  

Perancangan secara universal adalah suatu kegiatan membuat proyek dan aktivitas - aktivitas khusus atau Teknik 

atau metode - metode dalam merancang sesuatu [2]. Perancangan adalah proses yang memiliki tujuan untuk 

menganalisis, menilai, memperbaiki, dan menyusun suatu sistem, baik sistem fisik maupun non fisik yang 

optimum untuk waktu yang akan dating dengan memanfaatkan informasi yang ada [3]. Perancangan adalah proses 

menggabungkan metode dan Teknik untuk menggambarkan suatu sistem yang baru. 

b. Sistem Informasi 

Sistem informasi adalah suatu gabungan  dari orang, hardware, software, jaringan komunikasi dan data yang 

dikumpulkan, diubah, dan menyebar informasi dalam sebuah organisasi [4]. Sistem Informasi adalah sistem 

didalam organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengelolaan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat 

manajerial, dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan - 

laporan yang dibutuhkan [5]. Sistem informasi adalah kumpulan dari unsur atau elemen - elemen yang saling 

terhubung membentuk satu kesatuan yang mendistribusikan informasi yang menyediakan dasar untuk mencapai 

tujuan yang diinginkan. 

c. Penjualan 

Penjualan merupakan total jumlah yang dibebankan kepada pelanggan atas barang dagangan yang dijual 

perusahaan, baik meliputi penjualan tunai maupun penjualan secara kredit [6]. Penjualan merupakan transaksi 

penyerahan barang atau jasa sehingga menimbulkan pendapatan bagi pihak penjual yang dapat dilakukan baik 

secara tunai maupun secara kredit [7]. Penjualan adalah proses adalah proses pertukarang barang yang bertujuan 

untuk memenuhi kebutuhan pembeli dan memberikan keuntungan pendapatan kepada penjual. 

d. Manajemen 

Manajemen selalu dipakai oleh organisasi, perusahaan, maupun invidu, aktivitas berguna untuk membantu 

mencapai tujuan yang ingin dicapai yang terdiri dari perencanaan, pengorganisasian, pengarahan, dan pengawasan 

terhadap kinerja organisasi dengan menggunakan sumber daya yang dimiliki untuk mencapai tujuan dan sasaran 

organisasi. Dalam pencapaian tujuan yang dilakukan melalui perencanaan, pengorganisasian, pelaksanaan, serta 

pengawasan dengan sumberdaya yang dimiliki oleh organisasi agar kegiatan tersebut berjalan efektif dan efisien. 

Dalam mencapai tujuan dilakukan dengan cara dirancang, direncanakan, dan diawas agar berjalan sesuai dengan 

yang direncanakan dan terstruktur supaya lebih cepat, efektif, dan efisien untuk mencapai target yang         

ditentukan  [8]. 

 

e. Persediaan 

Persediaan merupakan barang - barang yang sudah dimiliki dan disimpan yang nantinya akan digunakan ataupun 

dipakai untuk kepentingan pribadi maupun organisasi. Asset yang tersedia untuk dijual dalam proses bisnis biasa 

atau aset yang ada dalam proses produksi untuk dijual kembali atau aset dalam bentuk material atau bahan baku 

untuk digunakan dalam proses produksi. Persediaan merupakan salah satu unsur yang paling aktif dalam operasi 

perusahaan yang secara kontinu diperoleh, diubah, yang kemudian di jual kembali [9]. Persediaan adalah barang - 

barang maupun aset yang bertujuan untuk disimpan, diolah, dan digunakan untuk mencapai tujuan yang sudah 

direncanakan oleh penggunanya [10]. 

 

1.3  Penelitian Sejenis 

Sebagai pembanding diperlukan penelitian serupa untuk meninjau literatur di antara penelitian-penelitian 

sebelumnya. Terdapat 5 penelitian serupa yang dijadikan pembanding yaitu:  
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Tabel 1. Penelitian Sejenis 

No. Penulis Judul  
Metode 

Penelitian 
Hasil Penelitan 

1. Perancangan Sistem 

Informasi Penjualan 

Pada Toko Harapan 

Baru Di Kota Jambi 

Berbasis Website [11]  

 

Alvin Fernando  Menggunakan 

Metode Waterfall 

sistem ini memudahkan admin 

dalam mengelola proses transaksi 

baik dalam penjualan, pembelian 

maupun stok barang, sehingga 

dapat melakukan proses 

perhitungan secara automatis dan 

mengetahui barang - barang saja 

yang hampir habis dan dapat 

membuat laporan - laporan 

penjualan. 

2. Perancangan Sistem 

Informasi Penjualan 

dan Pembelian Pada 

Toko Creative Lass 

Jambi [12] 

Mecheal  Menggunakan 

Metode Waterfall 

sistem ini memudahkan pemilik 

maupun pelanggan dalam proses 

penjualan dan pembelian serta 

retur pada toko. Yang dapat 

membantu dalam proses 

perhitungan secara automatis, dan 

mengetahui barang-barang apa 

saja yang harus di retur dan sudah 

hampir habis 

3. Perancangan  

Sisem Informasi 

Pembelian dan 

Penjualan Berbasis 

Web (Studi Kasus : 

Bengkel Candi Motor 

Oil) [13] 

 

Sherlyn  Menggunakan 

Metode Waterfall 

sistem ini memudahkan pemilik 

untuk mencetak laporan data 

pembelian dan penjualan, 

menghitung stok barang yang 

hampir habis secara real – time, 

serta dapat melakukan perhitungan 

nota secara automatis. 

4. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Perancangan Sistem 

Informasi dan 

Penjualan pada Toko 

Suihok Jambi 

Berbasis Web [14] 

Angelica  Menggunakan 

Metode Waterfall 

sistem ini dapat membantu pemilik 

melakukan pengolahan data 

barang, pembelian dan penjualan, 

serta mempermudah perhitungan 

transaksi karena sudah automatis, 

dan mengetahui ketersediaan suatu 

produk. 

5. Perancangan Sistem 

Informasi Penjualan 

Berbasis Website 

Pada Toko Edy [15] 

David  Menggunakan 

Metode Waterfall 

sistem ini dapat membantu pemilik 

dalam pengelohan data penjualan 

serta mempermudah transaksi 

penjuakan persediaan produk 

sehingga membantu Toko Edy  

dalam efesiensi dan efektivitas 

waktu. 

 

Berdasarkan pemaparan dari penelitian sebelumnya, dapat dilihat persamaan tersebut diantaranya untuk membuat 

sistem informasi penjualan secara terkomputerisasi yang bisa memberikan kemudahan dalam pelayanan penyajian 

informasi serta mempercepat perhitungan nota penjualan dengan perhitungan automatis dan dapat melakukan 

pengecekan stok barang terhadap barang-barang yang sudah hampir habis. Adapun perbedaan penelitian yang di 

lakukan penulis dengan peneliti sebelumnya adalah studi kasus hanya dilakukan pada Asia Jaya di wilayah Kota 

Jambi, alat bantu pengembangan sistem menggunakan Visual Studio Code, dan perancangan ini mencakup pada 

penjualan pada Asia Jaya. Penulis ingin membuat sistem informasi penjualan yang diharapkan dapat mempercepat 
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proses penjualan dan pengolahan stok barang yang hampir habis dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dan database MySQL. 

 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

2.1 Tahapan Penelitian  

Adapun Langkah – langkah penelitian yang dilaksanakan adalah sebagai berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Kerangka Kerja Penelitian  

 

Menurut kerangka kerja penelitian yang digunakan di atas, bisa dijelaskan penjelasan tiap – tiap tahap dalam 

penelitian adalah sebagai berikut : 

1. Identifikasi Masalah 

Tahap mengidentifiksi masalah yaitu tahap di mana penulis menganalisa sistem yang sedang berjalan pada 

Asia Jaya pada saat ini untuk mencari apa saja permasalahan yang terdapat pada toko tersebut, menganalisisa 

penyebabnya sehingga dapat memberikan saran – saran dan inovasi untuk menyelesaikan kelemahan - 

kelemahan tersebut 

2. Studi Literatur 

Penulis melakukan pencarian terhadap landasan - landasan teori yang didapatkan  dari berbagai macam buku, 

e - book, maupun jurnal yang berkaitan masalah , juga mencari referensi mengenai penelitian yang akan 

dikerjakan. Tahap ini dilakukan untuk mencari semua informasi yang dibutuhkan untuk penelitian sehingga 

mempunyai landasan yang kuat.  

3. Pengumpulan Data 

Setelah merumuskan masalah yang terjadi penulis mengumpulkan data - data yang diperlukan dalam 

perancangan sistem informasi, dengan 2 cara yaitu dengan melakukan pengamatan (Observation), Wawancara 

(Interview). 

a. Wawancara (Interview) 

penulis secara langsung berbicara dengan narasumber untuk mendapatkan data informasi secara tatap 

muka untuk mendapatkan informasi yang tepat, dan  berdasarkan fakta yang ada mengenai apa saja 

yang berhubungan dengan masalah yang ada, Penulis melakukan wawancara dengan pemilik Asia Jaya. 

b. Pengamatan Langsung (Observation) 

Mengamati langsung aktivitas yang dilakukan oleh pihak Asia Jaya dalam mengelola data yang ada. 

Identifikasi Masalah 

Studi Literatur 

Pengumpulan Data 

Pengembangan Sistem 

Pembuatan Laporan 

Pengembangan Sistem 
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4. Analisis Sistem 

Penulis melakukan pemahaman terhadap sistem yang bekerja di Toko Asia Jaya untuk mendapatkan apa saja 

hal – hal yang di butuhkan sistem yang nantinya akan dikembangkan, serta mencarikan solusi dari kelemahan 

- kelemahan yang terjadi. 

5.  Pengembangan Sistem 

Tahap pengembangan sistem, penulis merancang sistem berdasarkan kebutuhan dengan memakai Model 

Waterfall (air terjun) dan pendekatan model  sistem UML yaitu usecase diagram, activity diagram, dan class 

diagram serta merancang tampilan antar muda dan struktur data yang diperlukan. 

6.  Penyusunan Laporan 

Penulis membuat laporan tugas akhir yang berjudul “Perancangan Sistem Informasi Penjualan Pada Asia 

Jaya”. 

2.2 Metode Pengembangan Sistem 

 
Gambar 2. Metode Waterfall [6] 

 

Berikut adalah langkah-langkah yang diperlukan dalam memodelkan Waterfall di atas : 

1. Requirement Definition  

Dengan melihat permasalahan yang ada, penulis melakukan pengamatan dan melakukan pencatatan untuk 

mendapatkan informasi mengenai kegiatan sehari - hari di Asia Jaya. Kemudian melakukan wawancara 

langsung kepada pihak yang bersangkutan di Asia Jaya, seperti : bertanya kepada pemilik Asia Jaya. 

Sehingga penulis melakukan analisis apa saja hal – hal  harus ada untuk membuat sistem baru, misalnya 

melakukan analisis terhadap fungsi apa saja yang nantinya dioperasikan oleh sistem, analisis output yang 

akan dikeluarkan oleh sistem dan analisis input serta syarat – syarat  data yang diinginkan oleh sistem. 

2. System and Software Design  

Setelah penulis mengetahui keperluan – keperluan dibutuhkan dalam membuat sistem maka penulis dapat 

merancang sistem sesuai dengan yang kebutuhannya, seperti menggunakan Use Case Diagram sebagai model 

sistem. 

3. Implementasi and Unit Testing  

Penulis mengimplementasikan dengan memakai alat bantu yaitu Visual Studio Code dan MySQL. Penulis 

juga melaksanakan tes untuk program yang dibuat dengan melakukan suatu ujian khusus untuk setiap fungsi 

dan dilanjutkan dengan uji terhadap modul - modul serta tampilan interface untuk menjamin program yang 

telah dikembangkan dapat dijalankan dengan lancar serta tidak adanya terjadi error, dan tidak melakukan 

Unit Testing. 

4. Integration and System Testing  

Pada tahap pengujian sistem, komponen -  komponen tersebut dipadukan dan dilakukan pengujian secara 

menyeluruh. kualitas program diuji dengan menjalankan program tersebut untuk memastikan apakah sistem 

berjalan sesuai dengan yang di inginkan oleh pihak Asia Jaya serta menemukan adanya kesalahan dalam 

sistem yang telah dibuat. Metode pengujian sistem menggunakan Black Box dan User Acceptance Test. 

5. Operational and Maintenance  

Di tahap ini, dilakukan proses perawatan program yang telah dibuat. Perawatan seperti memperbaiki bug – 

bug yang didapatkan dari tahap sebelumnya dan penambahan aplikasi atau fungsi baru sesuai dengan 

keinginan pengguna. Penulis tidak sampai ke tahap maintenance karena keterbatasan waktu dalam penelitian 

ini. 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Analisis Sistem yang Sedang Berjalan 
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Analisis sistem bertujuan untuk mengetahui masalah yang ada di asia jaya. tahap ini harus dilakukan untuk 

mendapatkan informasi tentang hal – hal yang kurang dari sistem yang saat ini sedang berjalan. 

 

PELANGGAN SALES ADMIN SUPPLIER PEMILIK

Memesan 

Produk

Selesai

Mulai
Data Pesanan

Mencatat 

Produk yang di 

pesan

Nota Penjualan
Nota Penjualan

c

Nota Penjualan

Menerima 

Barang

Membuat 

Laporan

Laporan 
Penjualan

Laporan 
Penjualan

Memesan 

Produk

Data Pesanan

Mencatat 

data 

Pesanan

Nota Pembelian
Nota Pembelian

Nota Pembelian

Merekap Data 

Pembelian

Laporan 
Penjualan

Laporan 
Pembelian

 
Gambar 3. Flowchart Dokumen Penjualan 

Dengan masih manualnya proses penjualan menyebabkan beberapa kendala seperti proses pencarian data 

penjualan yang lambat dan sulit dikarenakan data yang banyak, kesulitan dalam melakukan proses pemberian 

harga produk karena produk yang banyak dan bervariasi. terjadinya ketidaksesuaian antara data stok produk yang 

ada dengan data stok produk yang ada didalam buku stok produk sehingga kesulitan dalam memonitoring stock 

produk yang hampir habis, penyusunan dan pencetakan laporan yang lama karena data masih dilakukan secara 

manual. 

3.2 Use Case Diagram 

Use Case atau diagram use case  merupupakan pemodelan untuk kelakukan (behavior) sistem informasi yang akan 

dibuat [13]. Use Case menjelaskan tentang hubungan antara satu dengan beberapa actor yang memiliki tujuan di 

dalam sistem [14]. Use Case adalah urutan tahap - tahap yang secara tindakan saling terkait, baik terotomatisasi 

maupun secara manual, untuk tujuan melengkapi satu tugas bisnis tunggal. use case digunakan untuk 

menggambarkan apa yang seharusnya dilakukan oleh sistem, dan interaksi antar variable yang memiliki suatu 

tujuan [15]. Use Case Diagram dipakai untuk sistem yang baru : 
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UC 09                                      
Mencetak Laporan

UC 03                                      
Mengelola Data Distributor

UC 04                                      
Mengelola Data Pelanggan

UC 05                                        
Mengelola Data Brand

UC 06                                      
Mengelola Data Produk

Validate User

«extends»

UC 02                                      
Mengelola Data User

UC 07                                      
Mengelola Data Pembelian

Pemilik

UC 08                                      
Mengelola Data Penjualan

UC 01                                         
Login

UC 10                                       
Logout

 
Gambar 4. Use Case Diagram 

3.3 Activity Diagram 

Diagram aktivitas atau activity diagram menggambarkan workflow (aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem 

atau proses bisnis atau menu yang ad apada perangkat lunak [13]. Activity diagram adalah proses penggambaran 

aliran kerja atau proses dikerjakan oleh sistem yang dikembangkan pada perangkat lunak. 

Aktor Sistem

Mengakses halaman login Menampilkan halaman login

Mengisi username dan password

Mengklik tombol login Masuk kedalam database

Verifikasi username dan password

Menampilkan pesan berhasil

Gagal

B
e

rh
a
s
il Tampilkan pesan gagal

 

Gambar 5. Activity Diagram Proses Login 

3.4 Class Diagram 

class diagram  menjelaskan struktur sistem penjelasan kelas - kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem 

[13]. Class diagram adalah suatu gambaran struktur kelas yang saling berhubungan dalam suatu sistem yang dibagi 

berdasarkan kelas - kelas dari segi manfaat dan tujuan yang berfungsi untuk membangun suatu sistem.  
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tbl_stock
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- id_distributor
- nm_distributor
- tlp_distributor
- alamat

+ tampil()
+ tambah()
+ ubah()
+ hapus()

- id_pelanggan
- nm_pelanggan
- tlp_pelanggan
- alamat

+ tampil()
+ tambah()
+ ubah()
+ hapus()

- id_brand
- nm_kategori
- nm_brand
- satuan_terkecil
- qty_terkecil

+ tampil()
+ tambah()
+ hapus()

- id_beli
- tgl_beli
- id_distributor
- total_beli

+ tampil()
+ tambah()
+ ubah()

- id_rbeli
- id_beli
- id_produk
- qty_beli
- hrg_beli
- sub_beli

+ tampil()
+ tambah()
+ hapus()

- id_produk
- id_brand
- nm_produk
- h_beli
- h_jual_ecer
- h_jual_grosir

+ tampil()
+ tambah()
+ ubah()
+ hapus()

+ tampil()
+ cetak()

- id_user
- nm_user
- username
- password

+ tampil()
+ tambah()
+ ubah()
+ hapus()

- id_jual
- id_pelanggan
- tgl_jual
- total_jual

+ tampil()
+ tambah()
+ ubah()

- id_rjual
- id_jual
- id_produk
- qty_jual
- hrg_jual
- hrg_beli
- sub_jual

+ tampil()
+ tambah()
+ hapus()

- username
- password

+ login()
+ logout()

- id_stock
- id_produk
- tgl_trans
- kode_trans
- keterangan
- qty_trans

+ tampil()
+ tambah()
+ ubah()

 
Gambar 6. Class Diagram 

 

3.6 Hasil Implementasi Sistem 

 

Pada tahapan ini penilaian di lakukan untuk mendapatkan informasi apakah rancangan sesuai dengan tujuan, 

kegiatan ini merubah rancangan menjadi program yang dapat dioperasikan. 

a. Halaman Dashboard  

Tampilan dashboard merupakan tampilan pertama kali saat membuka program. Dibawah ini merupakan 

tampilan dashboard  : 

 
Gambar 8. Halaman Dashboard 

 

b. Halaman Pelanggan 

Tampilan pelanggan merupakan tampilan pertama kali saat membuka program. Dibawah ini merupakan 

tampilan pelanggan : 
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Gambar 9. Halaman Pelanggan 

 

c. Halaman Distributor 

Tampilan distributor merupakan tampilan pertama kali saat membuka program. Dibawah ini merupakan 

tampilan distributor : 

 
Gambar 10. Halaman Distributor 

 

d. Halaman Brand 

Tampilan distributor merupakan tampilan pertama kali saat membuka program. Dibawah ini merupakan 

tampilan distributor : 

 
Gambar 11. Halaman Brand 

 

 

e. Halaman Produk  

Tampilan produk merupakan tampilan pertama kali saat membuka program. Dibawah ini merupakan 

tampilan produk : 
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Gambar 12. Halaman Produk 

 

f. Halaman Pembelian 

Tampilan pembelian merupakan tampilan pertama kali saat membuka program. Dibawah ini merupakan 

tampilan pembelian : 

 
Gambar 13. Halaman Pembelian 

 

g. Halaman Penjualan 

Tampilan penjualan merupakan tampilan pertama kali saat membuka program. Dibawah ini merupakan 

tampilan penjualan : 

 
 

Gambar 14. Halaman Penjualan 

4. KESIMPULAN 

Didasari hasil penelitian dan analisis yang yang dilakukan oleh penulis terhadap sistem informasi  penjualan pada 

Asia Jaya, maka kesimpulan yang dapat dikemukakan, yaitu Sistem informasi yang berjalan pada Asia Jaya dalam 

bidang pengolahan data untuk pembelian dan penjualan masih bersifat manual sehingga ditemukan beberapa 

permasalahan seperti pihak toko merasa kesulitan melakukan proses pemberian harga barang karena produk yang 

banyak dan bervariasi, proses perekapan nota pembelian terlalu memakan waktu karena harus dicari satu per satu, 

dan kesulitan dalam memonitoring stock barang yang hampir habis. Pada penelitian ini menghasilkan sistem 

informasi penjualan pada Asia Jaya yang dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL sehingga 

penyimpanan data dapat diatur dengan baik. Dan berdasarkan pengujian sistem dengan metode black box di atas 
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dapat disimpulkan bahwa sistem informasi ini dapat membantu Asia Jaya untuk melakukan perhitungan rincian 

nota penjualan secara automatis, mengetahui stok barang apa saja yang sudah habis, dan mempermudah proses 

pengolahan data penjualan, serta pencetakan laporan-laporan. penulis memiliki beberapa saran yang dapat 

diberikan dalam perkembangan sistem ini, yaitu Untuk pengembangan sistem selanjutnya diharapkan sistem dapat 

menampilkan sebuah sketsa penggambaran untuk setiap penjualan custom yang diterima, dan  diharapkan sistem 

dapat diakses secara online kepada customer untuk dapat melakukan pemesanan custom secara langsung tanpa 

harus datang ke toko. 
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