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Abstrak—Weststyle_jmb adalah sebuah toko yang menjual aneka Thrift yang lengkap dan up to date penjualan produk
dilakukan pada hari kamis dan minggu, yang beralamat di PT. Toko Ladang Swarnadwipa JL. Wali Songo RT.03 Kenali
Besar, Kota Jambi. Sebelumnya pada Weststyle jmb dalam mengelola data-datanya masih dengan cara konvensional,
sehingga membutuhkan waktu yang lama dalam proses pengecekan, perhitungan, pembuatan laporan dan jangkauan ruang
lingkup penjualan hanya di sekitar wilayah Weststyle_jmb Jambi sehingga kebanyakan pembeli adalah orang yang sama atau
konsumen tetap saja. Sulitnya mengukur tingkat produktivitas perusahaan karena data hasil transaksi tidak tersimpan dengan
baik. Belum adanya bukti transaksi seperti bukti penjualan barang atau pembelian barang, sehingga terjadinya selisih atau
kesalahan dalam pembuatan laporan penjualan. Tujuan penelitian ini adalah untuk menganalisa sistem yang sedang berjalan,
agar dapat mengatasi masalah-masalah yang dihadapi khususnya bagian penjualan produk Thrift pada Weststyle jmb,
dengan cara merancang sistem informasi penjualan produk Thrift Berbasis Web. Tahapan yang akan dilakukan dalam
penyelesaian masalah yaitu, dengan cara mengamati, meneliti, dan mengkaji lebih dalam lagi masalah apa yang ada pada
Weststyle_jmb Jambi. Langkah berikutnya adalah melakukan pencarian terhadap landasan teori yang diperoleh dari berbagai
buku, pengumpulan data dengan metode observasi, wawancara dan dokumentasi, pembuatan laporan, serta menggunakan
metode pengembangan sistem waterfall. Sehingga menghasilkan sistem informasi penjualan produk Thrift Pada
Weststyle_jmb Berbasis Web.

Kata Kunci: Kata Kunci: Perancangan, Sistem, Informasi, Sistem Informasi, Penjualan Produk Thrift

Abstract- Weststyle_jmb is a shop that sells a variety of Thrift that is complete and up to date product sales are carried out
on Thursdays and Sundays, which is located at PT. Toko Ladang Swarnadwipa JL. Wali Songo RT.03 Kenali Besar, Jambi
City. Previously, Weststyle_jmb managed its data in a conventional way, so it took a long time in the process of checking,
calculating, making reports and the scope of sales was only around the Weststyle_jmb Jambi area so that most buyers were
the same people or regular customers. It is difficult to measure the company's productivity level because the transaction data
is not stored properly. There is no proof of transactions such as proof of sales of goods or purchases of goods, so that there is
a difference or error in making sales reports. The purpose of this study is to analyze the current system, in order to overcome
the problems faced, especially the sales of Thrift products at Weststyle_jmb, by designing a Web-based Thrift product sales
information system. The stages that will be carried out in solving the problem are, by observing, researching, and studying
more deeply what problems exist at Weststyle_jmb Jambi. The next step is to search for the theoretical basis obtained from
various books, collecting data using observation, interview and documentation methods, making reports, and using the
waterfall system development method. So as to produce a Web-based Thrift product sales information system at
Weststyle_jmb.
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1. PENDAHULUAN

Belanja baju secara Thrift atau Thrift shop belakangan sedang populer. Dengan metode belanja ini bisa
membuat konsumen berkesempatan mendapatkan fashion dengan kualitas terbaik meski bekas pakai.
Thrift adalah berbagai produk bekas baik lokal maupun impor. Biasanya, barang-barang ini ditawarkan dengan
harga yang sangat terjangkau. Mulanya, barang yang ditawarkan berasal dari program donasi luar negeri. Seiring
waktu, barang Thrift tak hanya datang dari donasi, tetapi langsung dari produk bekas luar negeri.

Perlu diketahui bahwa industri garmen dan tekstil yang digunakan untuk membuat pakaian menimbulkan
dampak negatif pada lingkungan. Ini termasuk pemakaian zat kimia yang berbahaya, peningkatan jumlah
limbah, hingga pencemaran air. Tak hanya itu, mayoritas tekstil dan garmen bisa dibilang tidak mudah didaur
ulang. Hadirnya Thrift adalah solusi terbaik yang bisa di pilih untuk membantu mengurangi berbagai dampak
negatif tersebut. Tentunya dengan memanfaatkan kembali produk bekas pakai, terutama pakaian yang
ditawarkan tidak bisa dibilang murahan hal ini disebabakan kebanyakan Thrift merupakan
barang branded dengan harga miring.

Penjualan adalah ilmu dan seni mempengaruhi pribadi yang dilakukan oleh penjual untuk mengajak orang
lain agar bersedia membeli barang atau jasa yang ditawarkannya [1]. Penjualan adalah interaksi antara individu
saling bertemu muka yang ditujukan untuk menciptakan, memperbaiki, menguasai atau mempertahankan
hubungan pertukaran sehingga menguntungkan bagi pihak lain [2]. Penjualan adalah pengalihan atau
pemindahan hak kepemilikan atas barang atau jasa dari satu pihak kepihak lain disertai dengan penyerahan
imbalan dari pihak penerima barang atau jasa sebagai timbal balik atas penyerahan tersebut [3].
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Weststyle jmb adalah sebuah toko yang menjual aneka Thrift yang lengkap dan up to date yang
melakukan penjualan produk pada hari kamis dan minggu, pada hari biasa bisa terjual 10 sampai 20 pieces
sementara di hari libur seperti hari hari raya bisa mencapai 30 sampai 50 pieces. Pada sistem yang sedang
berjalan Weststyle_jmb masih menggunakan pengelolaan data dengan cara konvensional sehingga terdapat
masalah-masalah yang dihadapi yaitu proses bisnis yang dijalankan khususnya untuk persediaan dan penjualan
masih dilakukan secara konvensional sehingga membutuhkan waktu yang lama dalam proses pengecekan,
perhitungan, dan pembuatan laporan. Jangkauan ruang lingkup penjualan hanya di sekitar wilayah
Weststyle_jmb Jambi sehingga kebanyakan pembeli adalah orang yang sama atau konsumen tetap saja. Sulitnya
mengukur tingkat produktivitas perusahaan karena data hasil transaksi tidak tersimpan dengan baik. Belum
adanya bukti transaksi seperti bukti penjualan barang atau pembelian barang, sehingga terjadinya selisih atau
kesalahan dalam pembuatan laporan penjualan. Dalam hal ini, Weststyle jmb Jambi harus memiliki bukti
transaksi yang disimpan dengan rapi.

Penelitian sejenis menjelaskan bahwa sistem informasi penjualan dapat mempermudah proses pembelian.
Penelitian ini menghasilkan sebuah website e-commerce yang bisa mempermudah Fuad Fashion dalam
memperluas wilayah promosi dan mempermudah konsumen dalam memesan produk secara online sehingga
dapat meningkatkan omset penjualan produk [4]. Dapat memberikan kemudahan kepada konsumen untuk akses
informasi mengenai produk-produk yang ditawarkan maupun melakukan transaksi pembelian yang bisa di
lakukan di mana saja dan kapan saja [5]. Menghasilkan sistem yang akan menampilkan semua persediaan dari
berbagai jenis produk yang ditawarkan lengkap dengan spesifikasi dan harga produk [6]. Mempermudah dalam
penyediaan yang laporan yang nantinya dibutuhkan pimpinan secara lebih cepat dan akurat [7].

Weststyle_jmb merasa sistem konvensional yang sekarang di pakai sudah tidak memadai, maka sistem
terkomputerisasi sangat dibutuhkan dalam membantu kegiatan transaksi, pencatatan penjualan, pencatatan
persediaan produk, pengiriman produk, dan membuat laporan menjadi lebih aman, terpercaya, serta dapat
diandalkan karena sebelumnya terjadi banyak masalah dalam penyimpanan dan pencatatan data sehingga
menghambat proses bisnis. Berdasarkan permasalahan, maka penulis mengangkat masalah tersebut kedalam
skripsi dengan judul “Perancangan Sistem Informasi Penjualan Produk Thrift Pada Weststyle jmb Jambi
Berbasis Web”.

2. METODOLOGI PENELITIAN

2.1 Tahapan Penelitian

Untuk membantu penelitian ini, di perlukan susunan kerangka kerja yang jelas tahapan-tahapannya. Kerangka
kerja ini merupakan langkah-langkah yang akan dilakukan dalam penyelesaian masalah yang dibahas. Adapun
kerangka kerja yang digunakan ialah sebagai berikut :

Identifikasi1 Masalah
v

Studi Litelatur

!

Pengumpulan Data

v
Amnalisis Data

v

Perancangan Sistem

!

Penarikan Kesimpulan

Gambar 1. Tahapan Penelitian

Ahmad Sergi Wiranata, 2023, JAKAKOM, Page 404


http://ejournal.unama.ac.id/index.php/jakakom
http://ejournal.unama.ac.id/index.php/jakakom
http://dx.doi.org/10.30865/mib.v4i4.2293
https://ejurnal.stmik-budidarma.ac.id/index.php/mib

Jurnal Informatika Dan Rekayasa Komputer (JAKAKOM)
Available Online at http://ejournal.unama.ac.id/index.php/jakakom

Volume 3, Nomor 1, April 2023,

ISSN 2808-5469 (media cetak), ISSN 2808-5000 (media online)

UNAMA, DOI XXXXXXXXXX

Berdasarkan kerangka kerja penelitian yang telah digambarkan diatas, maka dapat diuraikan pembahasan

masing-masing tahap dalam penelitian adalah sebagai berikut :

a.

Identifikasi Masalah

Pada tahap ini penulis melakukan identifikasi masalah pada sistem yang sedang berjalan guna mengetahui
kebutuhan yang harus dipenuhi. Dengan cara mengamati, meneliti, dan mengkaji lebih dalam lagi masalah
apa yang ada pada pengelolaan data Penjualan Produk Thrift di Weststyle_jmb Jambi. Sehingga penulis dapat
menyimpulkan rumusan masalah dari penelitian ini sebagai langkah awal dalam proses penelitian. Ketika
peneliti telah menemukan masalah, langkah selanjutnya yang dilakukan adalah mengumpulkan referensi
Studi Literatur

Pada tahap ini penulis melakukan pencarian terhadap landasan-landasan teori yang diperoleh dari berbagai
buku di perpustakaan dan juga internet, diantaranya penjelasan tentang sistem, informasi, sistem informasi,
Penjualan Produk Thrift, database, flowchart document, use case, class diagram dan activity diagram. Untuk
membantu penulis supaya memiliki landasan teori yang baik mengenai penelitian yang dilakukan. Studi
literatur yang penulis lakukan merupakan kegiatan yang berkenaan dengan pengumpulan referensi 10 tahun
terakhir melalui website google scholar kemudian penulis membaca, mencatat, serta mengelolah referensi.
Pengumpulan data

Pada tahap ini penulis melakukan pengumpulan data dengan metode observasi, wawancara dan dokumentasi
langsung dengan pihak-pihak Weststyle_jmb Jambi yang terkait dengan penelitian yang penulis lakukan
seperti wawancara kepada bagian admin yang bertugas pengelola data Penjualan Produk Thrift yang
berlansung di Weststyle_jmb Jambi tersebut. Data tersebut yaitu data Persediaan, data penjualan, data
pembelian, data konsumen dan pemasok (supplier) sebagai bahan untuk merancang program.

. Analisa data

Pada tahap ini penulis melakukan analisis terhadap data pengelolaan data Penjualan Produk Thrift yang telah
penulis kumpulkan melalui observasi, wawancara dan dokumentasi. Sebagai upaya penulis untuk mengolah
data menjadi informasi sehingga data tersebut bisa dipahami dan bermanfaat untuk solusi permasalahan.
Analisis data tersebut penulis lakukan sebagai proses pemodelan data.

Perancangan sistem

Pada tahap ini penulis melakukan perancangan sistem dengan menggunakan metode UML (Unified Modeling
Language) dengan terlebih dahulu menganalisis kebutuhan yang Weststyle jmb Jambi disesuaikan dengan
sistem yang akan penulis rancang, apakah sesuai dengan yang dibutuhkan, kemudian dilanjutkan dengan
perancangan aplikasi sampai kepada tahap pengujian sistem. Penulis menggunakan metode ini karena lebih
mudah untuk dipahami dan metode ini penulis nilai mendetail karena dikerjakan bertahap.

Pembuatan Laporan

Setelah sistem diuji, maka dalam tahap ini penulis melakukan penarikan kesimpulan, apakah aplikasi yang
penulis buat bermanfaat bagi Weststyle_jmb Jambi. Kemudian menyusun dalam bentuk laporan tugas akhir
dengan arahan dari dosen pembimbing sehingga laporan yang disusun menjadi lebih tertata dan rapi sesuai
dengan panduan penulisan yang telah ditetapkan. Pada tahap ini penulis menjelaskan tugas dan kegiatan yang
telah dilakukan dengan merangkum hasil penelitian yang telah dilakukan ke dalam laporan tugas akhir di
mulai dari identifikasi masalah hingga sampai pada tahap pengembangan sistem yang telah selesai dirancang.

2.2 Database

Basis data adalah kumpulan data yang terorganisir, yang umumnya disimpan dan diakses secara elektronik dari
suatu sistem komputer. Pada saat pangkalan data menjadi semakin kompleks, maka pangkalan data
dikembangkan menggunakan teknik perancangan dan pemodelan secara formal [8]. Pangkalan data atau basis
data (Database) merupakan kumpulan informasi yang disimpan di dalam komputer secara sistematik sehingga
dapat diperiksa menggunakan suatu program komputer untuk informasi dari basis data tersebut” [9].

Tabel 1. Rancangan Tabel Penjualan

Nama Field Tipe Panjang Keterangan
id_penjualan char 10 Primary Key
kode_transaksi_penjualan varchar 20 Foreign key
tanggal_penjualan date - tanggal_penjualan
id_konsumen varchar 10 id_konsumen
id_produk varchar 10 id_produk
jumlah int 10 jumlah
harga int 10 harga
catatan text - catatan
status enum keranjang_belanja,penjuala  status

n, pengiriman, 'selesai
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN

UML merupakan produk dart pendekatan berorlentasl objek (object-oriented approach), yang biasanya
dikontraskan dengan pendekatan matematis (mathematical approach)”[10]. Unified Modeling Language
merupakan salah satu alat bantu yang sangat handal dalam bidang pengembangan sistem berorientasi objek [11].

3.1 Sistem yang sedang berjalan
a.

b.
c.
d

@

e

Konsumen datang ke toko untuk melakukan transaksi pembelian

Karyawan memberikan layanan kepada konsumen dengan menanyakan keperluan dari konsumen
Konsumen membeli produk yang dijajakan pada toko

Karyawan menginformasikan produk dagang yang di pilih konsumen dan menginformasikan harga

produk tersebut

Konsumen menyetujui harga produk dan melakukan pembayaran tunai kepada karyawan
Karyawan menerima pembayaran, mencatat nota dan menyerahkan produk yang di jual kepada

konsumen

Konsumen menerima produk yang dibeli
Karyawan mencatat invoice dan menyerahkan kepada konsumen
Karyawan merekap laporan, untuk diserahkan kepada pemilik

3.1.1 Usecase
Use case diagram adalah satu dari berbagai jenis diagram UML (Unified Modelling Language) yang
menggambarkan hubungan interaksi antara sistem dan aktor. Use Case dapat mendeskripsikan tipe interaksi
antara si pengguna sistem dengan sistemnya [12]. Use case diagram merupakan diagram yang menunjukkan
peran user dan bagaimana peran tersebut ketika menggunakan sistem. Use case diagram juga dapat digunakan
untuk interaksi user dengan sistem dan menggambarkan spesifikasi kasus penggunaan” [13].

a.

Use case Diagram Untuk Admin

Diagram Use case menyajikan interaksi antara Use case dan Admin di dalam sistem yang akan
dikembangkan. Use case Diagram berikut ini menggambarkan bagaimana Admin sebagai pengguna yang
dapat berinteraksi dengan sistem, dan mengoperasikan sistem seperti terlihat pada gambar berikut :

A

Kasir

Admin

i\

Pimpinan

ucC-10
Konfirmasi Data
pemesanan N

UcC-11 N
Mengelola data \
penjualan N

uc-12
Mengelola data
produk

uc-2
Mengelola Data
Admin

uc-3
Mengelola data

~ ~ T 4N
Bank S RSSO RN
~ %, \
DR TONN
~
uc-4 S %z SO
Mengelola data - ‘o(,/{ Ity ARN
Kategori ~~o Yot NN

~<, N
24
uc-5 Clide
Mengelola data ———— e, ~
in, o
Komentar clude >=-

Uc-6 _oemeWae T

7
Mengelola data - =7 Ty
N RO . fexte
ongkir LL\QC 7 ///;// ‘thf.nd}
~ 0,00 1
- >
UCc-7 - LS &‘/ﬂ///
/
Mengetlola data //u a\’/,/'/ /5 ucC-16
satuan - P //// Logout
= =
ucC-8 ad PR »gs,\/ﬁ//
Mengelola data il V‘/\ 33;(
pelanggan 4 A

uc-9
Mengelola data
pembelian

ucC-13
Mengelola data
profil

ucC-14
Mengelola data
supplier

ucC-15
Mencetak
Laporan

Gambar 2. Usecase Admin
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Konsumendalam sistem yang akan

dikembangkan. Use case Diagram berikut ini menggambarkan bagaimana Konsumensebagai pengguna
yang dapat berinteraksi dengan sistem, dan mengoperasikan sistem seperti terlihat pada gambar berikut :

Pengunjung
Web
A

__§

Pelanggan

Melihat Informasi
Keranjang Belanja

uc-18
Melihat Informasi
Profil

uC-19
Melihat Informasi
Produk

uc-20
Melakukan
Daftar

uc-21
Memberikan
Komentar

uc-22
Melakukan
transaksi

uc-23

3

{cxt;cnd}

uc-24
Logout

—————— <<Include>> — =

———————————————— <<Include>> -

————————————————— <<Include>>

- -7

3.1.2 Activity Diagram

Gambar 3. Pengunjung Web

Diagram aktivitas atau activity diagram menggambarkan workflow (aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah
sistem atau proses bisnis atau menu yang ada pada perangkat lunak [14]. Diagram aktivitas merupakan titik awal
untuk tahapan perancangan yang akan segera dilaksanakan setelah tahap analisis selesai [15].

Aktor

Sistem

®

Pilih menu data F

Menampilkan
halaman data

L2

[ Pilih tambah }

Tampilkan halaman
tambah data

T

Input data e

Sistem akan

menampilkan pesan :
“Harap isi bidang ini”

[ Pilih simpan }

—{ Koreksi data j

Belum
diinput
Seluruh
diinput

Sistem akan
menampilkan pesan :
“Data berhasil
ditambahkan™

Data tersimpan ke
dalam database

Gambar 4. Activity Diagram
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3.1.3 Class Diagram

Diagram kelas merupakan salah satu diagram yang ada pada UML yang menggambarkan struktur aplikasi
berorientasi objek dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun aplikasi [14]. Class
diagram adalah diagram yang digunakan untuk merepresentasikan kelas, komponen-komponen kelas dan
hubungan antara masing-masing kelas [16]. Classs diagram merupakan diagram yang digunakan untuk
menggambarkan perbedaan yang mendasar antara class-class, hubungan antar-class, dan dimana sub-sistem class
tersebut [17].

Pelanggan )
T Jg}?i%ggan Lx Memberikan
Melakukan Transaksi Z?aln;aa?pe langgen
L jenis_kelamin L
Melihat Informasi reur)rﬁtiellepon
username
1.* |password

+Tambah
+Edit Melakukan

Melihat +Hapus Transaksi

Informasi 1*

1.* 1.* L 1* L L
Kategori Pembelian Produk Profil Pemesanan Penjualan Komentar
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kategori kode_transaksi_pembelian | | nama_produk nama_toko kode_transaksi_penjualan kode_transaksi_penjudlan id produk
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+Edit id_supplier kategori email total_bayar id_pelanggan Komentar
+Hapus id_produk jumlah alamat tanggal_upload_bukti_pembayaran id_produk +Tambah

jumlah harga_beli deskripsi foto_bukti_pembayaran jumlah +Edit

1.* |harga_beli harga_jual +Tambah |\ [no_telepon_penerima harga +Hapus

harga_jual foto +Edit o| |[alamat_pengiriman catatan
status keterangan +Hapus n| [tanggal_pengiriman status
+Tambah berat_barang nomor_resi +Tambah Lx
+Edit +Tambah Lx I [ramban +Edit
+Hapus +Edit | +Edit +Hapus
+Hapus a| |fHapus
1“*
1* h 1* Punya
Puny: Py
Punya Mengolah Mengoléh Ongkir |Bank |
id_ongkir id_bank
1 1 ekspedisi nama_bank
! j nama_pemilik
Mengolah Admin E:g;/aan ; eken?r?g
id_admin +Tambah foto_logo_bank
Mengolah 1 |hak akses | |#Edt +Tambah
username — +Edi
Mengolah password +Hapus +E§3us
+Ganti usemame |_1___Mengolah
+Ganti Password
id_supplier Mengolah 1 1 1 Mengolah
nama Mencetak
alamat 1* 1%
email
no_telepon Laporan
+FTambah Judul laporan
+Edit Tanggal laporan
+Hapus Kategori laporan
Isi laporan
+Cetak

ZF Generalisasi

Laporan Pembelian Laporan Penjualan Laporan Produk Laporan Supplier

Gambar 5. Class Diagram

Ahmad Sergi Wiranata, 2023, JAKAKOM, Page 408


http://ejournal.unama.ac.id/index.php/jakakom
http://ejournal.unama.ac.id/index.php/jakakom
http://dx.doi.org/10.30865/mib.v4i4.2293
https://ejurnal.stmik-budidarma.ac.id/index.php/mib

Jurnal Informatika Dan Rekayasa Komputer (JAKAKOM)

Available Online at _http://ejournal.unama.ac.id/index.php/jakakom
Volume 3, Nomor 1, April 2023,

ISSN 2808-5469 (media cetak), ISSN 2808-5000 (media online)
UNAMA, DOI XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

3.2 Implementasi

Implementasi program merupakan hasil dari rancangan yang sebelumnya dibuat atau proses menterjemahkan
rancangan menjadi hasil tampilan yang dapat difungsikan menggunakan bahasa perograman. Adapun
implementasi program dapat dijabarkan, yaitu :

a. Tampilan Menu Utama
Tampilan Menu merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar yang telah penulis desain sebelumnya
pada tahap ini menu telah diberi bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, Dengan harapan menu ini
telah sesuai dengan apa yang telah dirancang sebelumnya.

Penjualan Produk Thrift

Jambi, Minggu 8
Januari 2023

Selamat Datang admin Di Aplikasi

S Penjualan Penjualan Produk Thrift

0 Home
0 Transaksi
O Master Data

0 Laporan

l. .

Gambar 6. Menu Utama

b. Tampilan Form Penjualan
Tampilan halaman Penjualan menampilkan hasil dari rencana atau kerangka dasar yang didesain
sebelumnya menu-menu yang terdapat dalam sistem yaitu menu berita, menu tambah data Penjualan,
menu edit data Penjualan, Tampilan input form penjualan pada gambar dibawah ini merupakan
implementasi dari rancangan penjualan:

Penjualan Produk Thrift

0 DataPenjualan

OTambah | ORefresh

Berdesarkan:  id_penjualan ¥
O Trnsaks Action No | Id penjualan | Kode transaksi penjualan | Tanggal penjualan | Id pelanggan | Nama 1d produk | Nama Jumiah | Harga (Catatan Status.
Pelanggan Produk
0 Master Data
m 1 PENOOL 0221007085002 PELOOZ RIDHO PROOC3 |  Hoodie 1 | Rp400.000 0 selesal
0 Laporan
@ 2 PENOD2 2021008073141 PELOOZ RIDHO PROQZ |  Hoodie 1 |Rp300000 seesal
@ 3 PENOD3 PELOOZ 09 Okiober 2022 PELOOZ RIDHO PROQZ |  Hoodie 1 |Rp300000 A proses
m 4 PENDO4 02211711224 27 Novernber 2022 PELOOL S3tyShieg | PRODL | Hoodie 2 | Rp200.000 selesd
m 5 PEND0S 2023008013640 08 Januari 2023 PELOO3 seng PROMOL | Hoodie 2 | Rp200.000 selesd
m 6 PENDOS 0230116030106 16 Januari 2023 PELOOL S38tydhieq | PROODS | KaosKerah | 12 | Rpd20.000 menunggu_konfirmas
@ PENOR 2023018084840 18 Januari 2023 PELOM nabia PROQOL |  Hoodie 1 |Rp200000 X pengifiman
@ 8 PENODS PELOOS 18 Januari 2023 PELOCS SERG PROQOL |  Hoodie 1 |Rp200000 L proses
m 9 PENOLO 0230130033028 30 Januari 2023 PELOOG PROMOL | Hoodie 1 | Rp230.00 folong selesd
dikemas rapi
@ pli} PENOLL 20030130052749 30 Januari 023 PELOOT Voluptas veiit | PROOL | Hoodie 1 | Rp250.00 - pemesanan
velt

Jumlzh 11 data, Halaman 1 Dari 2 Halaman

Gambar 7. Pokok Pembahasan
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C. Laporan
Laporan data ini digunakan sebagai informasi agar admin dapat mencetak laporan data secara
keseluruhan. Adapun laporan Penduduk dapat dilihat pada gambar berikut ini :

Penjualan Produk Thrift

LAPORAN PENJUALAN

I Wali Songo No.72, KenaliBesar, Kec. Kota Baru, Kota Jambi 36361

PEN0G 2221008072141 08 Oktober 2022 PELO02 RIDHO. PRODCE Hoodia R5.300.000 sehessi

PENOD3 PELOD 09 Oktober 2022 PELO02 RIDHO. PRODOE Hoodie Rp.300.000 “ proses

2
3

4 PENO0S 222112711122 27 Naverber 2022 PELO0L 93833hieg PRODDL Hoodie Rp.200.000 sekessi
H

PEIN0S 2023010603640 06 Januar 2023 PELOGE e PRODDL Hoodie Rp.200.000 sekessi

nnnnnn

vvvvv Velupeas vele vl PRODOL Hasde

g
H
H

Jambi, Kamis 2 Februari 2023

TID

admin

Gambar 8. Laporan

d. Pengujian Aplikasi
Pengujian halaman melibatkan pengujian yang dilakukan untuk memastikan bahwa tidak ada perubahan
yang dibuat selama proses pengembangan telah menyebabkan bug baru. Hal ini juga digunakan untuk
memastikan tidak ada bug lama yang muncul dari penambahan modul perangkat lunak baru dari waktu ke

waktu.
Tabel 2. Pengujian Aplikasi
Kondisi Prosedur Pengujian Masukan Keluaran Hasil yang Kesim
Pengujian didapat pulan

Tambah Klik tombol tambah ~ Tambah data ~ Tampil pesan : Data pada Baik
Penjualan Tampil Halaman Penjualan “Data Berhasil gridview
BERHASIL tambah LENGKAP Ditambahkan” bertambah

Input data

Klik Simpan
Tambah Klik tombol tambah ~ Tambah data ~ Tampil pesan : Data pada Baik
Penjualan Tampil Halaman Penjualan “Harap isi gridview tidak
GAGAL tambah TIDAK bidang ini” bertambah

Input data LENGKAP

Klik Simpan
Edit Penjualan Pilih data yang Edit data Tampil pesan : Data pada Baik
BERHASIL hendak diedit Penjualan “Data Berhasil gridview diedit

Klik tombol edit LENGKAP Diedit”

Tampil Halaman edit

Modifikasi data

Klik update
Edit Penjualan Pilih data yang Edit data Tampil pesan : Data pada Baik
GAGAL hendak diedit Penjualan “Harap isi gridview tidak

Klik tombol tambah  TIDAK bidang ini” diedit

Tampil Halaman LENGKAP

tambah
Modifikasi data
Klik Simpan

Ahmad Sergi Wiranata, 2023, JAKAKOM, Page 410


http://ejournal.unama.ac.id/index.php/jakakom
http://ejournal.unama.ac.id/index.php/jakakom
http://dx.doi.org/10.30865/mib.v4i4.2293
https://ejurnal.stmik-budidarma.ac.id/index.php/mib

Jurnal Informatika Dan Rekayasa Komputer (JAKAKOM)
Available Online at http://ejournal.unama.ac.id/index.php/jakakom

Volume 3, Nomor 1, April 2023,

ISSN 2808-5469 (media cetak), ISSN 2808-5000 (media online)

UNAMA, DOI XXXXXXXXXX

Hapus - Pilih data yang Klik YES Tampil pesan : Data pada Baik
Penjualan hendak dihapus “Data Berhasil gridview

BERHASIL - Kilik tombol hapus Dihapus” terhapus

- Tampil option hapus
pesan (no/yes)

Hapus - Pilih data yang Klik NO Tetap pada Data pada Baik
Penjualan hendak dihapus halaman gridview tidak

BATAL - Kilik tombol hapus Penjualan terhapus

- Tampil option hapus
pesan (no/yes)

4. KESIMPULAN

Beberapa kesimpulan yang dapat diambil dari pembahasan yang ada pada sistem informasi Penjualan

Produk Thrift Pada Weststyle_jmb Jambi, adalah sebagai berikut:

1.

Sistem Informasi Penjualan yang berjalan Pada Weststyle jmb Jambi masih bersifat konvensional,
dimana pemilik dan karyawan masih menggunakan pencatatan secara manual. Dengan
mengimplementasikan sistem informasi penjualan berbasis web dapat memudahkan pencatatan dan
meminimalkan terjadinya kesalahan data atau kehilangan data.

Prosedur Sistem Informasi Penjualan Pada Weststyle jmb Jambi juga tidak menggunakan dokumen
yang sesuai seperti nota/struk. Dengan adanya sistem baru prosedur Pada Weststyle jmb Jambi menjadi
lebih terinci lagi karena peneliti mendesain sesuai kebutuhan dan kekurangan pengguna .

Pencatatan dalam perancangan sistem informasi penjualan produk Pada Weststyle jmb Jambi di
rancang sesuai pencatatan yang layak sehingga dapat menghasilkan pencatatan yang akurat.

Sistem pengendalian internal sistem informasi penjualan yang berjalan masih kurang baik karena
adanya perangkapan fungsi tugas dan penumpukkan dokumen sehingga adanya kemungkinan terjadinya
kehilangan data. Dengan adanya sistem informasi penjualan produk ini unsur pengendalian yang
dilakukan meliputi pemisahan tugas, dokumen dan catatan yang memadai, serta pemeriksaan
independen atas kinerja.
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