
Jurnal Informatika Dan Rekayasa Komputer (JAKAKOM)  
Available Online at  http://ejournal.unama.ac.id/index.php/jakakom 

Volume 4, Nomor 1, April 2024,  
ISSN 2808-5469 (media cetak), ISSN 2808-5000 (media online) 

UNAMA, DOI https://doi.org/10.33998/jakakom.v4i1 
 

Muhammad iRamadhan iSaputra, i2024, iJAKAKOM, iPage i955 i 

Perancangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Android Pada 

Bimbel Infinits Kuala Tungkal  

 
Muhammad Ramadhan Saputra1, Beni Irawan2, Afrizal Nehemia Toscany3 

 

 
1,2,3 Fakultas Ilmu Komputer, Program Studi Teknik Informatika, Universitas Dinamika Bangsa, Jambi, Indonesia 

Email: 1ramadhansaputra601@gmail.com, 2beben_delpiero@yahoo.co.id, 3afrizalnehemia@gmail.com 

Email Penulis Korespondensi : ramadhansaputra601@gmail.com 

 

 

Abstrak - Mobile learning adalah salah satu bentuk pembelajaran yang menggunakan teknologi 

informasi bergerak (IT) untuk belajar atau mengakses materi pelajaran secara fleksibel, kapan 

saja, dan di mana saja. Mobile learning memiliki sejumlah keunggulan, termasuk efisiensi waktu 

dalam proses belajar-mengajar serta mendorong siswa untuk menjadi lebih mandiri dalam 

mendapatkan pengetahuan. Infinits adalah sebuah lembaga bimbingan belajar (Bimbel) yang 

terletak di Kuala Tungkal, Kabupaten Tanjung Jabung Barat, Provinsi Jambi. Saat ini, Infinits 

masih menggunakan metode pembelajaran konvensional dan belum memanfaatkan mobile 

learning (m-learning) dalam proses pembelajaran. Hal ini mengakibatkan beberapa kendala, 

seperti kesulitan siswa dalam mengulang materi dan pemahaman pelajaran yang terbatas. Selain 

itu, absensi guru atau siswa juga dapat menghambat kelancaran proses belajar-mengajar. Oleh 

karena itu, penulis merancang sebuah aplikasi mobile learning berbasis Android untuk mengatasi 

masalah pembelajaran yang dihadapi oleh siswa di Infinits. Pendekatan yang digunakan adalah 

metode waterfall, dan aplikasi ini dirancang untuk menyajikan materi pembelajaran interaktif dan 

kuis. Dengan memanfaatkan m-learning, diharapkan aplikasi ini dapat membantu siswa dalam 

proses belajar di Bimbel Infinits Kuala Tungkal. 

 

Abstract - Mobile learning is a form of education that utilizes mobile information technology (IT) 

to facilitate flexible learning and access to educational materials anytime, anywhere. Mobile 

learning offers several advantages, including time efficiency in the teaching and learning process 

and promoting self-reliance among students in acquiring knowledge. Infinits is an educational 

institution located in Kuala Tungkal, Tanjung Jabung Barat Regency, Jambi Province. Currently, 

Infinits still follows conventional teaching methods and has not yet embraced mobile learning (m-

learning) in its educational process. This has led to various challenges, such as students' 

difficulties in revisiting materials and limited comprehension of subjects. Furthermore, teacher or 

student absenteeism can hinder the smooth flow of the teaching and learning process. Therefore, 

the author has designed an Android-based mobile learning application to address the learning 

issues faced by students at Infinits. The chosen approach is the waterfall method, and this 

application is designed to deliver interactive learning materials and quizzes. By harnessing the 

power of m-learning, it is expected that this application will assist students in their learning 

process at Infinits Kuala Tungkal. 

 

 

 

1. PENDAHULUAN 

 
Infinits adalah sebuah pusat bimbingan belajar yang terletak di Kuala Tungkal, Kabupaten Tanjung 

Jabung Barat, Provinsi Jambi. Mereka menawarkan bimbingan belajar untuk tingkat SD, SMP, dan SMA, 

dengan dua opsi pembelajaran yang tersedia, yaitu bimbingan privat dan bimbingan reguler. Saat ini, Infinits 

belum memanfaatkan teknologi pembelajaran berbasis mobile (m-learning) dalam proses pengajaran mereka, 

masih menggunakan metode pembelajaran tradisional. 

Infinits menghadapi beberapa tantangan dengan metode pembelajaran tradisional, seperti kesulitan siswa 

dalam mengulangi materi yang telah diajarkan dan kesulitan pemahaman pelajaran. Terutama ketika guru atau 

siswa tidak dapat hadir, hal ini dapat menghambat kelancaran proses belajar-mengajar. Dengan m-learning, 

proses pembelajaran tetap dapat berlangsung bahkan jika siswa dan guru tidak bisa bertemu secara fisik, 

sehingga siswa tidak akan tertinggal dalam memahami materi yang seharusnya mereka pelajari. 

Penelitian yang akan dilakukan merujuk pada penelitian sebelumnya, salah satunya adalah penelitian 

yang berjudul "Aplikasi Fun Learning Course dalam Bimbingan Belajar" [1]. Penelitian ini berfokus pada 

masalah pengolahan data akademik yang belum terpusat. 
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Selanjutnya, terdapat penelitian lain yang berjudul "Pengembangan Aplikasi Bimbingan Belajar dan 

Ujian Berbasis Web dan Android" [2]. Penelitian ini mencoba mengatasi masalah dalam bimbingan belajar yang 

masih memerlukan pendaftaran langsung dan kehadiran fisik dalam kelas. 

Berikutnya, ada penelitian yang berjudul "Penerapan E-Learning dalam Konteks Bimbingan Belajar 

Kumon" [3]. Penelitian ini muncul karena ada kekurangan sarana yang dapat membantu siswa mendapatkan 

materi baru saat mereka berada di rumah. 

Selanjutnya, terdapat penelitian lain yang berjudul "Implementasi Sistem Informasi Bimbingan Belajar 

Berbasis Web (Studi Kasus: Bimbel Nabila)" [4]. Penelitian ini dilakukan karena masih ada penggunaan metode 

tatap muka dalam bimbingan belajar yang mengakibatkan siswa yang tidak hadir tidak dapat mengakses materi 

secara merata. 

Dan akhirnya, ada penelitian yang berjudul "Pengembangan Mobile Learning di Lembaga Bimbingan 

Belajar Smartgama Yogyakarta dengan Pendekatan Prototyping" [5]. Penelitian ini dimotivasi oleh kenyataan 

bahwa metode pembelajaran yang digunakan masih bersifat konvensional, di mana siswa menerima materi 

langsung dari tutor dalam jangka waktu tertentu. 

Berdasarkan gambaran masalah yang telah diuraikan, penulis tertarik untuk melakukan penelitian dan 

merumuskannya dalam bentuk skripsi dengan judul "Perancangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis 

Android Pada Bimbel Infinits Kuala Tungkal." 

 

 

2. iMETODE iPENELITIAN 

 
2.1 iKerangka iKerja iPenelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar i1 iKerangka iKerja iPenelitian 

 

Adapun uraian dari kerangka kerja penelitian pada gambar diatas dapat dijelaskan tahapannya sebagai 

berikut : 

1. Identifikasi Masalah 

Langkah awal dalam analisis sistem adalah memahami masalah yang ada. Masalah ini adalah penyebab 

utama ketidakmampuan sistem mencapai tujuannya. Oleh karena itu, dalam tahap analisis sistem, 

penting untuk mengidentifikasi dan memahami masalah-masalah yang ada. 

2. Studi Literatur 

Dalam tahap ini, peneliti melakukan studi literatur yang mencakup pengkajian buku-buku referensi, 

artikel-artikel, serta penelitian-penelitian terkait yang relevan dengan isu yang sedang diinvestigasi. 

Kegiatan studi literatur ini dilakukan untuk memperoleh dasar teoritis yang kuat terkait dengan masalah  

yang akan diteliti, sehingga peneliti dapat memahami permasalahan yang tengah diajukan secara 

menyeluruh dan relevan dengan pembahasan yang akan dilakukan. 

3. Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data adalah strategi atau metode yang digunakan oleh peneliti untuk 

mengumpulkan informasi. Teknik-teknik pengumpulan data ini adalah langkah yang sangat penting 

dalam proses penelitian, karena inti dari penelitian adalah memperoleh data. 

Adapun teknik pengumpulan data yang penulis gunakan adalah sebagai berikut: 

a. Pengamatan Langsung (Observation)  
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Dengan menggunakan metode observasi, penulis menghimpun data yang diperlukan dengan 

melakukan pengamatan langsung di lokasi Bimbingan Belajar Infinits di Kuala Tungkal. 

Pengamatan langsung ini dilakukan dengan tujuan untuk mendapatkan pemahaman yang lebih 

mendalam tentang letak sebenarnya dari lokasi bimbingan belajar tersebut dan juga untuk 

menggali data yang relevan dengan penelitian. 

b. Wawancara (Interview)  

Selain itu, penulis juga melakukan pengumpulan data melalui wawancara dengan pemilik 

bimbel. Hal ini dilakukan dengan maksud untuk memperoleh informasi yang lebih akurat dan 

data yang sesuai dengan kebutuhan penelitian. 

4. Perancangan Sistem 

Dalam tahap ini, penulis mengadopsi pendekatan metodologi waterfall (model air terjun). Pemilihan 

model waterfall dalam penelitian ini didasarkan pada karakteristik metode ini, di mana setiap tahap 

harus diselesaikan sepenuhnya sebelum melangkah ke tahap berikutnya. 

5. Pembuatan Laporan Akhir 

Pada tahap ini, dilakukan penyusunan laporan berdasarkan hasil penelitian, yang bertujuan untuk 

menciptakan sebuah laporan penelitian yang komprehensif dan memberikan gambaran keseluruhan 

tentang sistem yang sedang dikembangkan. 

 

2.2 Metode iPengembangan iSistem 

 iDalam ipenelitian iini, ipenulis imenggunakan imetode ipengembangan isistem idengan imodel iwaterfall. 

iModel iini imelakukan ipendekatan isecara isistematis idan iberurutan. 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
Gambar i2 iModel iWaterfall i 

 
Berikut imerupakan ipenjelasan i[16] idari itahapan-tahapan imodel iwaterfall i: 

 

 

1.  Analisa i: iPengumpulan ikebutuhan idilakukan isecara idetail iuntuk imengklarifikasi ikebutuhan 

iperangkat ilunak idengan itujuan iagar iperangkat ilunak idapat imengerti ipersis iapa iyang idiinginkan ioleh 

ipengguna. iPada itahap iini, ipenting iuntuk imendokumentasikan ispesifikasi ikebutuhan iperangkat ilunak. 

2.  Desain i: iTahap iini imelibatkan ikonversi ikebutuhan iperangkat ilunak idari ianalisis ikebutuhan ike 

ibentuk idesain iyang idapat idiimplementasikan isebagai iprogram ipada itahap iselanjutnya. iDesain 

iperangkat ilunak iyang idihasilkan idalam itahap iini ijuga iharus idicatat isecara idokumentasi. 

3.  Implementasi i: iDesain itersebut ikemudian idiubah imenjadi iprogram iperangkat ilunak iyang isesuai 

idengan idesain iyang itelah idibuat ipada itahap idesain. iHasil idari itahap iini iadalah iprogram ikomputer 

iyang isesuai idengan idesain iyang itelah ididokumentasikan isebelumnya. 

4. Pengujian i: iPengujian iberfokus ipada iaspek ilogika idan ifungsi iperangkat ilunak iserta ibertujuan iuntuk 

imemeriksa isetiap ibagian iperangkat ilunak iguna imengurangi ikesalahan i(error) idan imemastikan ibahwa 

ihasil iyang idihasilkan isesuai idengan iyang idiharapkan. 

 

 

3. iHASIL iDAN iPEMBAHASAN 

 
3.1 iUse iCase iDiagram 

 iPembuatan iUse iCase iDiagram imerupakan ikomponen iutama iyang imengeksplorasi ifungsionalitas 

isistem idan imenggambarkan ibagaimana iaktor iatau ipengguna iakan iberinteraksi idan imemanfaatkan isistem 

itersebut. iDiagram iini ijuga imemberikan ideskripsi itentang itindakan iyang iakan idilakukan ioleh isistem. iUntuk 

imelihat idetailnya, ilihat iGambar i3 i: i 

 

Analisa Desain Implementasi Pengujian 
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Gambar i3 iUse iCase iDiagram 

 

3.2 Pembahasan 

Implementasi iprogram imerupakan ihasil idari iperencanaan isebelumnya iatau itahap ipenerjemahan idesain 

imenjadi iantarmuka itampilan iyang idapat idioperasikan idengan imenggunakan ibahasa ipemrograman. iDalam 

ikonteks iImplementasi iAplikasi iMobile iLearning iBerbasis iAndroid idi iBimbel iInfinits iKuala iTungkal, 

ilangkah-langkah iimplementasi idapat idiuraikan isebagai iberikut: 

3.2.1 i iImplementasi iTampilan iInput 

Pada isistem iini iterdapat ibeberapa iInput iyang iakan idihasilkan isesuai idengan irancangan iyang itelah 

idilakukan. iAdapun iimplementasi ihalaman iinput isebagai iberikut i: 

1. Halaman i iInput iData iSiswa 

Tampilan iinput idata isiswa iberikut iini iberfungsi isebagai itempat ipenginputan idata ipendaftaran isiswa 

iyang ibaru imendaftar idi iBimbel iInfinits iKuala iTungkal, iberikut itampilan iinput idata isiswa: 

 
Gambar i4 iHalaman iInput iData iSiswa 

 

2. Halaman iInput iData iGuru 

Tampilan iinput idata iguru iberikut iini iberfungsi isebagai itempat ipenginputan idata iguru iyang imengajar idi 

iBimbel iInfinits iKuala iTungkal, iberikut itampilan iinput idata iguru: 

 

 
 

Gambar i5 iHalaman iInput iData iGuru 

 

3. Halaman iInput i iData iMateri 

Tampilan iinput idata iMateri iberikut iini iberfungsi isebagai itempat ipenginputan idata imateri iyang 

imerupakan ibahan iajar idi iBimbel iInfinits iKuala iTungkal, iberikut itampilan iinput idata iMateri: 
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Gambar i6 iHalaman iInput iData iMateri 

 

3.2.2 i i iImplementasi iTampilan iOutput 

Pada isistem iini iterdapat ibeberapa ioutput iyang iakan idihasilkan isesuai idengan irancangan iyang itelah 

idilakukan. iAdapun iimplementasi ihalaman ioutput isebagai iberikut i: i 

 

1. Halaman iAdmin 

Tampilan imenu iutama iberikut iini imerupakan iform iyang imenampilkan ibeberapa iform ilainnya, 

iyang iterdiri idari idata isiswa i, idata iguru, idata imateri, idan imenu ikeluar i(logout) i: 

 

 
Gambar i7 iHalaman iAdmin 

2. Halaman iKategori 

Tampilan ikategori idigunakan ioleh iuser iuntuk imemilih ijenjang ipendidikannya idata, iBerikut iadalah 

itampilan ikategori: 

 

 

 
Gambar i8 iHalaman iKategori 

 

3. Halaman iMata iPelajaran 

Tampilan iMata iPelajaran iberikut iini iberfungsi isebagai itempat iuntuk imemilih ipelajaran iyang 

idisediakan ioleh iBimbel iInfinits iKuala iTungkal, iberikut itampilan ihalaman imata ipelajaran: 
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Gambar i9 iHalaman iMata iPelajaran 

 

4. Halaman i iMateri 

Tampilan imateri idigunakan ioleh iuser iuntuk imengakses imateri ibelajar iyang isesuai idengan ikategori 

iyang itelah idi ipilih isebelumnya, iBerikut iadalah itampilan imateri: 

 
Gambar i10 iHalaman iMateri 

 

5. Halaman i iQuiz 

Tampilan iquiz idigunakan ioleh iuser iuntuk imengerjakan iquiz iinteraktif iyang itelah idisiapkan ioleh 

ipengajar idalam irangka imenguji iseberapa ijauh ipemahaman imengenai imateri ibelajar, iBerikut iadalah 

itampilan iquiz: 

 
 

 i i i i i i i i iGambar i11 iHalaman iQuiz 
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3.3  Analisis Hasil Yang Dicapai  

Setelah melakukan pengujian sistem, dapat diuraikan mengenai keunggulan dan kekurangan dari sistem 

tersebut sebagai berikut: 

1. Keunggulan Sistem 

Setelah melakukan pengujian terhadap sistem yang dibuat dapat dijabarkan mengenai keunggulan sistem 

yang dapat dilihat sebagai berikut :  

a. Aplikasi ini tidak membutuhkan ruang penyimpanan yang besar. 

b. Aplikasi menyediakan fitur quiz untuk menguji pemahaman siswa. 

c. Aplikasi ini mudah digunakan oleh siswa. 

2. Kekurangan Sistem 

Setelah melakukan pengujian terhadap sistem yang dibuat dapat dijabarkan mengenai kekurangan sistem 

yang dapat dilihat sebagai berikut :  

a. Aplikasi belum memiliki tampilan yang menarik. 

b. Aplikasi belum tersedia fitur user / admin agar siswa dan guru memiliki fitur berbeda dalam kegiatan 

belajar mengajar. 

c. Aplikasi saat ini hanya tersedia untuk perangkat android. 

 

4. KESIMPULAN 

 
Setelah mengevaluasi Aplikasi Mobile Learning Berbasis Android di Bimbel Infinits Kuala Tungkal 

untuk mendukung pengolahan data dan proses pembelajaran. Sistem yang sedang berjalan masih memiliki 

kelemahan-kelemahan, termasuk penggunaan metode pembelajaran yang manual seperti buku dan papan tulis 

yang digunakan guru di ruang bimbingan belajar. Belum ada aplikasi khusus yang digunakan untuk 

mengirimkan materi pelajaran. Penerapan M-learning terbukti efektif dalam meningkatkan kualitas pembelajaran 

karena memungkinkan proses pembelajaran tidak hanya terbatas pada satu waktu dan lokasi tertentu. Aplikasi 

M-learning memberikan kemudahan kepada siswa untuk mengulangi materi pelajaran yang mungkin terlupakan, 

yang pada gilirannya dapat meningkatkan pemahaman mereka. Koneksi internet yang stabil menjadi prasyarat 

penting agar M-learning dapat diakses dan digunakan secara optimal. 
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