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Abstrak−Toko Kuat merupakan toko yang menyelenggarakan kegiatan usaha di sector sembako, 

elektronik dan prabotan rumah tangga. Saat ini dalam manajemen persediaan barang pada Toko 

Kuat mengalami kendala pada proses penyediaan informasi persediaan barang yang mereka miliki, 

dimana proses penghitungan barang masih dilakukan dengan cara menghitung secara fisik, Dengan 

sistem yang berjalan saat ini mengalami beberapa permasalahan antara lain untuk mengetahui data 

persediaan tidak bisa setiap saat dan memakan waktu yang lama dikarenakan keterbatasan tenaga 

kerja, keterbatasan waktu, dan banyaknya jenis-jenis barang yang ada. Tujuan penelitian ini 

Menganalisis dan mempelajari permasalahan yang ada pada sistem persediaan yang berjalan pada 

Toko Kuat agar membantu dalam perancangan sistem persediaan barang, Untuk merancang sistem 

persediaan barang pada Toko Kuat dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan DBMS 

MySQL. Penulis melakukan pengembangan sistem dengan metode waterfall dan menggunakan 

pendekatan model sistem unifed model Language menggunakan use case diagram, Activity 

diagram dan class diagram. Penelitian ini menghasilkan rancangan sistem persediaan untuk 

mempermudah dalam pencarian informasi-informasi tertentu, misalnya informasi data barang, data 

suplier, data barang keluar, data barang masuk, laporan suppleri, laporan barang, laporan barang 

masuk, laporan barang keluar yang berhubungan dengan kegiatan persediaan pada Toko Kuat.  

 

Abstract− The Strong Shop is a shop that organizes business activities in the basic food, electronics 

and household furniture sectors. Currently, in inventory management at the Strong Store, they 

experience problems in the process of providing information on the inventory they have, where the 

process of counting goods is still carried out by means of physical counting. every time and takes a 

long time due to labor limitations, time constraints, and the many types of goods that exist. The 

purpose of this study is to analyze and study the problems that exist in the inventory system that 

runs on the Strong Store to help in designing the inventory system. To design the inventory system 

for the Strong Store using the PHP programming language and MySQL DBMS. The author 

develops the system using the waterfall method and uses the unified model language system model 

approach using use case diagrams, activity diagrams and class diagrams. This study resulted in an 

inventory system design to make it easier to search for certain information, for example information 

on goods data, supplier data, outgoing goods data, incoming goods data, supply reports, goods 

reports, incoming goods reports, outgoing goods reports related to inventory activities in Strong 

Shop.  

 

1. PENDAHULUAN  

Berkembang pesatnya teknologi ini berdampak pada semakin ketatnya persaingan didunia bisnis untuk 

menciptakan peralatan elektronik yang lebih canggih. Semua aspek organisasi, bisnis, dan perekonomian dengan 

menggunakan komputer sangat membantu sebagai alat untuk mempermudah dalam mengerjakan suatu pekerjaan 

dan untuk memanfaatkan perkembangan teknologi, dengan tujuan pengolahan data akan lebih cepat, kesalahan 

relatif kecil, serta penyampaian informasi yang lebih cepat, akurat, relevan, efektif dan efesien. Salah satu 

contohnya yaitu teknologi informasi dimanfaatkan untuk menginventarisasi produk perusahaan. Penggunaan 

sistem persediaan yang terkomputerisasi akan lebih banyak menghemat waktu, tidak menyita banyak tenaga, dan 

menghasilkan keakuratan penyajian data.  

Persediaan (Inventory) adalah barang dagang yang dapat disimpan untuk kemudian dijual dalam operasi 

bisnis perusahaan dan dapat digunakan dalam proses produksi atau dapat digunakan untuk tujuan tertentu [1]. 

Metode FIFO merupakan metode dimana barang pertama yang masuk berarti barang tersebutlah yang pertama 

keluar [2]. First In First Out (FIFO) merupakan teknik yang menempatkan barang dagang utama untuk diberikan 

terlebih dahulu sebagai produk yang dijual [3].  

Toko Kuat merupakan toko yang menyelenggarakan kegiatan usaha di sektor sembako, elektronik dan 

prabotan rumah tangga. Saat ini dalam manajemen persediaan barang pada Toko Kuat mengalami kendala pada 

proses penyediaan informasi persediaan barang yang mereka miliki, dimana proses penghitungan barang masih 

dilakukan dengan cara menghitung secara fisik, karena pencatatan penjualan dan pembelian masih menggunakan 
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nota biasa. Dengan sistem yang berjalan saat ini mengalami beberapa permasalahan antara lain untuk mengetahui 

data persediaan tidak bisa setiap saat dan memakan waktu yang lama. Perhitungan secara langsung ini juga kurang 

dapat dipercaya karena bisa terjadi kesalahan perhitungan dan hal ini menyulitkan bagi pemilik toko dalam 

melakukan kontrol persediaan barang, jika hal ini terus terjadi maka akan merugikan pihak pemilik toko karena 

susah mendapatkan info persediaan barang sehingga seringkali terlambat dalam melakukan order pembelian 

barang lagi dan tidak adanya pencatatan data persediaan barang dikhawatirkan dapat terjadi kecurangan. Selain itu 

pihak Toko Kuat dalam membuat laporan-laporan setiap bulannya membutuhkan waktu yang lama karena harus 

melakukan rekapitulasi data satu per satu serta data-data yang dihasilkan kadangkala kurang akurat karena nota-

nota penjualan dan pembelian bisa saja salah satunya hilang atau terjadi kesalahan perhitungan yang tidak disadari 

pihak toko. Setiap harinya pemilik toko juga harus datang dan mengawasi kerja karyawan agar tidak terjadi 

kecurangan, sehingga menyulitkan pemilik toko jika sewaktu-waktu tidak dapat datang untuk mengawasi kerja 

karyawan.  

Sika Nila Rakhmah, Putri Aisyiyah Rakhma Devi [4] kesimpulan Hasil dari penelitian ini adalah 

dibangunnya sistem informasi persediaan stok barang berbasis web menggunakan model waterfall yang dapat 

membantu dalam pengelolaan persediaan stok barang di Toko Putra lebih teratur dan terkontrol, serta dapat 

membantu admin toko dan pemilik toko untuk mengetahui informasi persediaan barang kapan saja.  

Rifky Permana, Sri Diana [5] kesimpulan Dengan pemakaian sistem yang telah terkomputerisasi, PT. 

Infinity Global Mandiri diharapkan dapat mengurangi kesalahan-kesalahan yang terjadi dalam proses pengolahan 

data inventory barang yang dilakukan. Perancangan.  

Mulyadi, Mochamad Nandi Susila [6] kesimpulan Dengan memanfaatkan sistem yang sudah 

terkompterisasi dalam sebuah pemrograman ini secara tepat, kinerja pengawai atau kontrol terhadap pemrosesan 

persediaan barang menjadi lebih baik dan mudah dalam melakukan proses persediaan barang.  

Rifky Permana, Sri Diana [5] kesimpulan Dengan pemakaian sistem yang telah terkomputerisasi, PT. 

Infinity Global Mandiri diharapkan dapat mengurangi kesalahan-kesalahan yang terjadi dalam proses pengolahan 

data inventory barang yang dilakukan. Perancangan.  

2. METODOLOGI PENELITIAN  

2.1 Kerangka Kerja Penelitian  

Didalam melakukan sebuah penelitian, terdapat tahapan-tahanpan kegiatan peneelitian yang harus 

dilakukan agar tujuan penelitian dapat tercapai dengan baik. Tahapan – tahapan kegiatan tersebut adalah sebagai 

berikut:  

 

Gambar 1 Kerangka Kerja Penelitian  

Berdasarkan kerangka kerja penelitian yang telah digambarkan pada gambar 1, maka dapat diuraikan 

pembahasan masing-masing tahap dalam penelitian adalah sebagai berikut :  

1. Identifikasi Masalah   

Dalam tahap ini diharapkan dapat ditemukan kendala-kendala dan permasalahan-permasalahan yang 

terjadi dalam proses pendataan barang sebelumnya, sehingga penulis dapat mencari solusi dari 

permasalahan tersebut. Untuk mencari solusi dari permasalahan yang ada penulis mempelajari secara 

terperinci bagaimana proses persediaan barang di Toko Kuat.  

2. Analisis Masalah  
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Pada tahap ini, peneliti melakukan analisis terhadap sistem yang sedang berjalan dan menemukan 

permasalahan dalam sistem yang sedang berjalan, seperti untuk mengetahui data persediaan tidak bisa 

setiap saat dan memakan waktu yang lama dikarenakan keterbatasan tenaga kerja, keterbatasan waktu, 

banyaknya jenis-jenis barang yang ada dan perhitungan secara langsung ini juga kurang dapat dipercaya 

karena bisa terjadi kesalahan perhitungan dan hal ini menyulitkan bagi pemilik toko dalam melakukan 

kontrol persediaan barang. Tahap analisa ini dilakukan untuk menghasilkan sebuah sistem yang baru, 

yang dapat mengurangi atau mengatasi masalah yang dihadapi Toko Kuat.  

3. Studi Literatur  

Pada tahap ini dilakukan pencarian landasan-landasan teori yang diperoleh dari berbagai buku, jurnal dan 

juga sumber dari internet untuk melengkapi perbendaharaan konsep dan teori, sehingga memiliki landasan 

dan keilmuan yang baik dan sesuai. Studi literatur berupa teori-teori tentang Perancangan, Sistem, 

Informasi, Persediaan, database, website, Alat bantu pemodelan sistem (Unified Modeling Languange, 

Usecase digram, Activity diagram dan Class Diagram), HTML, XAMPP, PHP, dan  

MySQL. Adapun output yang didapat adalah pemahaman tentang teori dan konsep.  Pengumpulan Data 

Tahap pengumpulan data merupakan tahapan setelah studi literatur selesai dilakukan. Pada tahapan ini, 

penelitian dilakukan dengan cara mengumpulkan data atau mencari data langsung kepada objek yang 

diteliti. Adapun beberapa metode pengumpulan data dan analisa data yang digunakan sebagai berikut :  

a. Pengamatan Langsung (Observation)  

Penulis melakukan pengamatan langsung terhadap proses transaksi yang terjadi pada Toko Kuat dan 

mengumpulkan data – data yang diperlukan dalam penelitian, seperti data barang, daftar harga dan 

lain – lain.  

b. Wawancara (Interview)  

Metode pengumpulan data yang digunakan oleh peneliti secara tatap muka antara peneliti dan 

Pemilik Toko Kuat untuk mendapatkan suatu informasi secara lisan dengan tujuan untuk 

memperoleh keterangan- keterangan yang akurat, dapat dipercaya dan bertanggung jawab terhadap 

kebenaran fakta mengenai hal-hal yang berkaitan dengan masalah yang diangkat.   

4. Perancangan Sistem  

Pada tahap ini dilakukan perancangan sistem menggunakan model Waterfall (Air Terjun). Hal ini 

bertujuan untuk mengembangkan sistem – sitem berdasarkan permasalahan yang ada. Pada tahap ini 

metode, prosedur- prosedur dan konsep pekerjaan sesuai dengan aturan untuk mendapatkan suatu sistem 

infromasi yang benar.  

5. Pembuatan Laporan   

Penyusunan laporan merupakan metode penelitian yang relevan dari penelitian yang dilakukan 

berdasarkan hasil penelitian dalam format laporan yang dapat dipergunakan oleh penulis untuk 

mendapatkan kritik dan saran perbaikan dari orang lain  

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN  

 

3.1 Analisis Sistem Yang Berjalan  

Analisis sistem yang sedang berjalan merupakan salah satu cara atau teknik untuk menguraikan masalah 

dan mencari gambaran dari sistem yang ada atau teknik yang sedang berjalan. Saat ini dalam manajemen 

persediaan barang pada Toko Kuat mengalami kendala pada proses penyediaan informasi persediaan barang yang 

mereka miliki, dimana proses penghitungan barang masih dilakukan dengan cara menghitung secara fisik, karena 

pencatatan penjualan dan pembelian masih menggunakan nota biasa.  

Dengan sistem yang berjalan saat ini mengalami beberapa permasalahan antara lain untuk mengetahui data 

persediaan tidak bisa setiap saat dan memakan waktu yang lama dikarenakan keterbatasan tenaga kerja, 

keterbatasan waktu, dan banyaknya jenisjenis barang yang ada. Perhitungan secara langsung ini juga kurang dapat 

dipercaya karena bisa terjadi kesalahan perhitungan dan hal ini menyulitkan bagi pemilik toko dalam melakukan 

kontrol persediaan barang, jika hal ini terus terjadi maka akan merugikan pihak pemilik toko karena susah 

mendapatkan info persediaan barang sehingga seringkali terlambat dalam melakukan order pembelian barang lagi 

dan tidak adanya pencatatan data persediaan barang dikhawatirkan dapat terjadi kecurangan. Selain itu pihak Toko 

Kuat dalam membuat laporan laporan setiap bulannya membutuhkan waktu yang lama karena harus melakukan 

rekapitulasi data satu per satu serta data-data yang dihasilkan kadangkala kurang akurat karena nota-nota penjualan 

dan pembelian bisa saja salah satunya hilang atau terjadi kesalahan perhitungan yang tidak disadari pihak toko. 

Setiap harinya pemilik toko juga harus datang dan mengawasi kerja karyawan agar tidak terjadi kecurangan, 

sehingga menyulitkan pemilik toko jika sewaktu-waktu tidak dapat datang untuk mengawasi kerja karyawan. 
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Flowchart adalah suatu bagan dengan simbol-simbol tertentu yang menggambarkan urutan proses secara 

mendetail dan hubungan antara suatu proses (instruksi) dengan proses lainnya dalam suatu program [17].  

  

 
  

Gambar 3 Flowchart Sistem Persediaan Barang Pada Toko Kuat  

  

3.2 Kelemahan Sistem Yang Sedang Berjalan  

Berdasarkan hasil pengamatan, maka penulis memperoleh kesimpulan bahwa proses pengolahan data 

persediaan pada Toko Kuat saat ini masih terdapat beberapa kendala yaitu :  

1. Transaksi pemesanan kurang efisien, dimana kasir atau pegawai harus memeriksa daftar harga dan 

menghitung total harga barang secara manual sehingga prosesnya menjadi lama.   

2. Proses pencarian data membutuhkan waktu yang relatif lama karena data terdapat pada buku agenda 

dalam bentuk catatan tertulis yang disimpan dalam lemari arsip yang datanya telah sangat banyak, serta 

disimpan dalam bentuk arsip yang terpisah.  

3. Pembuatan laporan yang lama, karena pegawai harus input ulang semua transaksi yang terjadi.  

  

3.3 Solusi Pemecahan Masalah  

Berdasarkan analisis permasalahan yang ada, dirancanglah sebuah sistem yang dapat memberi solusi dari 

masalah yang ada. Berikut adalah spesifikasi sistem baru yang dirancang :  

1. Sistem yang dirancang dilengkapi pencarian data dan daftar stok barang yang telah habis, sehingga dapat 

meminimalisir terjadinya pembobolan oleh pihak yang tidak terkait dengan sistem, kehilangan data serta 

kesalahan penginputan data.  

2. Metode Persediaan yang digunakan yaitu First In First Out (FIFO) merupakan teknik yang menempatkan 

barang dagang utama untuk diberikan terlebih dahulu sebagai produk yang dijual.  

3. Pengolahan data akan dilakukan secara terkomputerisasi, dimana data-data Transaksi Penjualan saling 

terintegrasi dan data yang telah diinput sebelumnya nanti akan diproses lebih cepat serta akurat sehingga 

dapat membantu dalam pembuatan laporan.  

  

 

Karyawan Pemilik 

Mulai 

Mengecek Barang 

Mencatan  
Pengeluaran  

Barang Perbulan 

Membuat Laporan  
Persediaan  

Barang 

Laporan Pemakaian  
Barang 

Supplier 

Selesai 

Laporan Pemakaian  
Barang  /  Obat 

Membuat Laporan  
Order Barang 

Laporan Pengeluaran  
Barang 

Laporan Order Barang Laporan Order Barang 

Memproses  
permintaan order  

barang 

Mengirim barang  
ke toko Menerima Barang 
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3.4 Use Case Diagram  

Use case diagram menyajikan interaksi antara use case dan aktor di dalam sistem yang akan dikembangkan. 

Use case Diagram berikut ini menggambarkan bagaimana Admin dan Pemilik sebagai aktor yang dapat 

berinteraksi dengan sistem, dan mengoperasikan sistem seperti terlihat pada gambar 4.  

 

Gambar 4 Diagram Use Case   

  

3.5 Class Diagram  

Class Diagram menggambarkan perilaku dan keadaan dengan menghubungkan antara  kelas-kelas. Tampilan 

dari class diagram dapat dilihat pada gambar 5.  

 
Gambar 5 Class Diagram  

UC _ 
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Data Admin 

UC _ 
  

06 Mengelola 
Data Barang 

UC _ 
  

07 Mengelola 
Data Supplier 

UC _ 
  

01 Login 

UC _ 
  

10 Logout 

Admin 

«include» 

«include» 

«include» 

UC _ 
  

08 Mengelola 
Data Pembelian 

UC _ 03 
  
Melihat 

Laporan 

«extends» 

«include» 

«include» 

UC _ 05 
  
Mengelola 

Data Kategori 
«include» 

UC _ 09 
  
Mengelola 

Data Penjualan 

«include» 

UC _ 
  

04 Menglola 
Data Pelanggan 

«include» 

Pemilik 
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3.6 Hasil Implementasi  

Implementasi program adalah kegiatan perancangan yang diterjemahkan menjadi suatu program yang dapat 

dioperasikan.   

1. Implementasi Halaman Login Admin  

Implementasi halaman login admin digunakan oleh admin untuk masuk kedalam sistem admin, pertama tama 

admin harus memasukan terlebih dahulu username dan password jika berhasil maka admin akan diarahkan 

ke halaman dashboard admin.   

  

 
  

2. Impelementasi Halaman Form Data Barang  

Impelementasi halaman form Barang dapat digunakan admin untuk menambahkan data Barang.   

  

  

Gambar 7. Implementasi Halaman Form Data Barang  

  

3.    Implementasi Halaman Form Data Kategori  

Tampilan halaman form data kategori merupakan tampilan form Kategori yang dapat digunakan untuk 

menambah dan mengubah kategori.  

  

  

Gambar 6   Implementasi Halaman   Login Admin   
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Gambar 8 Implementasi Halaman Form Data Kategori  

4.    Implementasi Halaman Form Data Supplier  

Tampilan halaman form data Supplier merupakan tampilan form supplier yang dapat digunakan untuk 

menambah dan mengubah supplier.   

  

Gambar 9 Implementasi Halaman Form Data Supplier  

  

5.    Implementasi Halaman Form Data Admin  

Tampilan halaman form data admin merupakan tampilan form admin yang dapat digunakan untuk menambah 

dan mengubah admin.  

  
Gambar 10 Implementasi Halaman Form Data Admin  

  

6.    Implementasi Halaman Form Data Barang Masuk  

Tampilan halam form Barang masuk merupakan form yang dapat digunakan admin untuk menambah data 

transaksi Barang masuk.  
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Gambar 11 Implementasi Halaman Form Data Barang Masuk  

  

7.    Implementasi Halaman Form Data Barang Keluar  

Tampilan form data Barang keluar merupakan form yang dapat digunakan admin untuk transaksi Barang 

keluar yang dijual kepada pelanggan atau konsumen.  

  

  
Gambar 12 Implementasi Halaman Form Data Barang Keluar  

  

8.    Implementasi Halaman Data Kategori  

Halaman data kategori merupakan halaman yang digunakan admin untuk mengelola data kategori seperti 

menambah, mengubah dan menghapus data kategori.  

  

  

Gambar 13 Implementasi Halaman Data Kategori  

  

9.    Implementasi Halaman Data Barang  

Halaman data Barang merupakan halaman yang digunakan admin untuk mengelola data Barang seperti 

menambah, mengubah dan menghapus Barang.  
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Gambar 14 Implementasi Halaman Data Barang  

10.  Implementasi Halaman Data Supplier  

Halaman data supplier merupakan halaman yang digunakan admin untuk mengelola data supplier seperti 

menambah, mengubah dan menghapus supplier.  

  

  

Gambar 15 Implementasi Halaman Data Supplier  

  

11.  Implementasi Halaman Data Admin  

Halaman data admin merupakan halaman yang digunakan oleh admin untuk mengolah data data admin 

seperti menambah, mengubah dan menghapus.  

  

  

Gambar 16 Implementasi Halaman Data Admin  
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4. KESIMPULAN  

 

Toko Kuat dalam persediaan barangnya masih bersifat manual yaitu menggunakan kartu stok dalam bentuk 

fisik dan membutuhkan media penyimpanan dalam bentuk hard copy, karna itu di butuhkan sebuah rancangan 

sistem persediaan barang ada Toko Kuat. Sistem Informasi Persediaan Barang ini dapat menyelesaikan 

permasalahan yang ada pada Toko Kuat dan mempermudah dalam pencarian informasi-informasi tertentu, 

misalnya informasi data barang, data suplier, data barang keluar, data barang masuk, laporan suppleri, laporan 

barang, laporan barang masuk, laporan barang keluar yang berhubungan dengan kegiatan persediaan pada Toko 

Kuat  
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