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Abstrak− Penelitian ini dilatar belakangi oleh belum adanya aplikasi pembukuan yang dapat 

diakses dimana saja oleh pemilik Bangsal Delima Jambi. Hal ini disebabkan karena sistem 

pembukuan bersifat manual dan tidak bisa dibawa dimana saja. Tujuan dari penelitian ini adalah 

untuk merancang aplikasi pembukuan untuk pemilik dengan menggunakan mobile. Metode 

pengembangan sistem yang digunakan adalah pengumpulan data dan wawancara dan juga 

menggunakan metode waterfall dengan menggunakan alat permodelan use case diagram, activity 

diagram, class diagram, dan flowchart. Perangkat lunak yang digunakan adalah Android Studio dan 

Firebase. Dengan dirancangnya aplikasi mobile ini dapat diakses dimana saja dan kapan saja.  

 

 

Abstract− This research is motivated by the absence of a bookkeeping application that can be 

accessed anywhere by the owner of the Jambi Delima Ward. This is because the bookkeeping 

system is manual and cannot be carried anywhere. The purpose of this research is to design a 

bookkeeping application for owners using mobile. The system development method used is data 

collection and interviews and also uses the waterfall method using modeling tools use case 

diagrams, activity diagrams, class diagrams, and flowcharts. The software used is Android Studio 

and Firebase. With the design of this mobile application can be accessed anywhere and anytime 

 

 

1. PENDAHULUAN 

Usaha Mikro, Kecil dan Menengah selalu menarik untuk dikaji, bukan hanya dari aspek ketahanan, aspek 

pembiayaan, perolehan pinjaman atau dari aspek manajerial usaha. Pada era globalisasi khususnya dengan adanya 

integrasi ekonomi di Asia Tenggara, yaitu penyatuan ekonomi (Economic Union) yang menjadikan Asia Tenggara 

menjadi suatu komunitas perekonomian dengan basis produksi tunggal membuat UMKM harus mampu 

mempertahankan eksistensinya ditengah gempuran ekonomi global. Dalam hal ini, UMKM dituntut untuk mampu 

bersaing dan menciptakan produk yang dapat diterima, tidak hanya oleh konsumen dalam negeri (Indonesia) tetapi 

juga konsumen di Asia Tenggara.[1] 

Bangsal Delima Jambi merupakan salah satu Usaha Mikro Kecil yang menyediakan persediaan mebel 

seperti kayu dan memiliki 2 cabang yang berlokasi di Beliung, Kec. Kota Baru, Kota Jambi, Jambi dan Jl. Ir. H. 

Juanda, Simpang III Sipin, mayang, Kota Jambi, Jambi. 

Permasalahan yang dihadapin Bangsal Delima Jambi saat ini adalah rincian total kayu dan uang kas yang 

masuk dan keluar. Pemilik usaha Bangsal Delima Jambi memiliki catatan rincian dalam bentuk kertas yang dimana 

setiap harinya ada kayu yang masuk dan juga keluar tetapi tidak ada rincian total kayu. Rincian total kayu ini 

sangat diperlukan karena sering kali catatan rincian hilang dan sering tidak terkontrol keluar-masuknya kayu yang 

ada di bangsal delima tersebut.  

Pembukuan uang kas masuk dan keluar juga sangat diperlukan karena untuk memilah uang hasil usaha 

yang mana nantinya dijadikan untuk modal dan yang mana dijadikan hasil untung usaha. 

 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

2.1 Tahapan Penelitian 

Untuk membantu dalam penyusunan penelitian ini, maka perlu adanya susunan kerangka kerja (framework) 

yang jelas tahapan-tahapannya. Kerangka kerja ini merupakan langkah-langkah yang akan dilakukan dalam 

penyelesaian masalah yang akan di bahas. Adapun kerangka kerja penelitian yang digunakan adalah sebagai 

berikut :  
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Gambar 1. Tahapan Penelitian 

a.   Identifikasi Masalah 

Pada tahap ini dituliskan mengidentifikasi masalah dengan cara pengamatan langsung ke objek penelitian yaitu 

Bangsal Delima Jambi, dari hasil pengamatan yang telah dilakukan oleh penulis, penulis mendapati masalah 

yang dihadapi di Bangsal Delima Jambi belum adanya aplikasi pembukuan pengadaan kayu yang mengatur 

masuk dan keluarnya kayu, menyusun masuknya jenis-jenis kayu dari setiap supplier, menghitung keluarnya 

kayu, dan pembukuan uang kas hasil dari kayu, sehingga dapat diketahui apa saja yang akan dilakukan di tahap 

selanjutnya. Tahap ini adalah tahap yang bersifat penting karena jalannya penelitian ini akan dituntun oleh 

awal masalah yang telah dirumuskan sebelumnya. Tanpa adanya identifikasi masalah. Peneliti akan kehilangan 

arah dan tidak fokus melakukan penelitian 

b.  Studi Literatur 

Pada tahap Studi Literatur ini dilakukan pencarian landasan-landasan teori yang diperoleh dari berbagai sumber 

mengenai perancangan sistem, sistem informasi, pembukuan, mobile, use case diagram, activity diagram, class 

diagram, firebase, dan android studio untuk melengkapi pencakupan konsep teori sehingga memiliki landasan 

dan keilmuan yang baik dan sesuai. 

c.   Pengumpulan Data 

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data metode wawancara, observasi dan analisis dokumen yang berupa 

data kayu pada Bangsal Delima Jambi untuk mendapatkan data dan informasi yang dibutuhkan. 

d.  Analisis Data 

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data yang telah dikumpulkan pada tahap sebelumnya yaitu data-data 

yang berkaitan dengan informasi produk Bangsal Delima Jambi. Hal ini bertujuan untuk mempelajari data-data 

tersebut, sehingga mempermudah penulis dalam menganalisa data yang kemudian akan diranvang pada tahap 

perancangan sistem. 

e.   Perancangan Sistem 

Pada tahap ini dilakukan perancangan sisten dengan menggunakan model air terjun (Waterfall). 

f.   Pembuatan Laporan 

Pada tahap ini penulis membuat laporan yang berguna untuk menjelaskan perancangan yang dibuat dengan 

mempelajari teori-teori yang ada dan merancang pembukuan sesuai dengan kebutuhan pihak Bangsal Delima 

Jambi. 

 

2.2 Metode Pengumpulan Data 

Dalam penelitian  ini penulis menggunakan metode pengumpulan data dengan 2 cara yaitu :  

a.   Wawancara (Interview) 
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Dalam metode ini penulis melakukan tanya jawab secara lisan kepada pemilik Bangsal Delima Jambi mengenai 

sistem pembelian dan penjualan yang sedang berjalan. Dan ditemukan beberapa kelemahan seperti kerugian 

ataupun musibah lainnya dalam menjalankan bisnis ini. 

b.  Pengamatan Langsung (Observation) 

Dalam metode ini penulis melakukan objek penelitian bagaimana sistem pembelian dan penjualan yang sedang 

berjalan sehingga penulis dapat melakukan analisis sistem yang berjalan dan membuat solusi yang diperlukan 

dalam ini penulis mendapatkan informasi bahwa pengolahan data pembelian dan penjualan hanya 

menggunakan nota kontan. 

2.3 Metode Pengembangan Sistem 

Penulis menggunakan model air terjun (waterfall) dalam tahap pengembangan sistem dikarenakan 

pengaplikasiannya mudah dan sistematik. Adapun model waterfall yang digunakan dapat dilihat pada Gambar 2 :  

 

Gambar 2. Model Pengembangan Sistem [16] 

 

Adapun penjelasan dari metode pengembangan sistem yang terdapat pada Gambar 3.2 adalah sebagai berikut : 

a. Analisis Kebutuhan 

Analisa merupakan tahap pertama yang menjadi dasar pada proses pembuatan software. Pada tahap ini 

menganalisa kebutuhan sistem yang ada pada Bangsal Delima Jambi. Kelancaran proses pembuatan software 

secara keseluruhan dan kelengkapan fitur software yang dihasilkan sangat tergantung pada hasil analisa kebutuhan 

sistem ini. 

b. Desain Sistem 

Pada tahap ini penulis melakukan desain yang terdiri dari desain interface, output, input dan database dan model 

sistem dengan menggunakan use case diagram, activity diagram, dan class diagram. Sedangkan untuk merancang 

prosedur dari sistem yang sedang berjalan menggunakan flowchart. Dan struktur data untuk database 

c. Implementasi dan Pengujian Unit 

Tahapan selanjutnya setelah desain sistem adalah melakukan implementasi dan pengujian unit. Pada implementasi 

ini penulis menggunakan Android studio dan Firebase untuk merancang sebuah sistem pada Bangsal Delima 

Jambi dan juga akan melakukan pengujian terhadap penulisan kode program dalam satuan unit terkecil secara 

individual untuk menemukan kesalahan yang terdapat pada sistem. 

d. Pengujian Sistem 

Pengujian sistem dilakukan memastikan bahwa sistem yang dibuat telah sesuai berdasarkan desainnya dan semua 

fungsi yang terdapat pada program dapat dipergunakan dengan baik tanpa ada kesalahan pada Bangsal Delima 

Jambi. 

e. Maintanance/Perawatan 

Tahapan ini merupakan tahapan pemeliharaan atau perawatan program dimana kita melakukan pengoperasian 

sistem dan jika diperlukan untuk melakukan perbaikan-perbaikan kecil dan jika waktu pengguna sistem habis, 

maka kita akan masuk lagi pada tahap awal, yaitu analisa kebutuhan. Namun, dalam penelitian ini penulis tidak 

memasuki tahap perawatan ini. 
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

3.1 Use Case Diagram 

Use Case Diagram yang dibuat untuk menggambarkan sistem baru dengan memiliki 2 orang actor yaitu 

pemilik dan karyawan. Use Case Diagram yang dirancang terdiri dari mengelola data, dan melihat. 

 

Gambar 3. Use Case Diagram 

3.2 Activity Diagram 

Activity Diagram digunakan untuk menggambarkan proses alur logika dari program. Berikut ini adalah 

activity diagram yang digunakan dalam merancang sistem pada Bangsal Delima Jambi. 

   

          Gambar 4. Input Data Kas     Gambar 5. Input Data Kayu 

 

3.3 Implementasi 

Setelah melakukan tahap perancanganan selanjutnya tahap yang dilakukan adalah tahap implementasi. 

Implementasi yang dimaksud merupakan tahap menterjemahkan perancangan menjadi sebuah program aplikasi. 

Adapun hasil implementasi sebagai berikut : 
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1. Implementasi Tampilan Halaman Utama 

Halaman Utama merupakan halaman yang pertama kali di akses oleh pemilik. Halaman Utama dapat dilihat pada 

gambar 6. 

 

Gambar 7. Implementasi Halaman Utama 

2. Implementasi Tampilan Form Halaman Login 

Form Login Pemilik digunakan untuk mengakses dan mengubah file yang terdapat pada aplikasi mobile. Pertama-

tama Pemilik harus mendaftarkan diri (Register) dengan memasukkan e-mail dan password terlebih dahulu. 

Halaman Form Login Pemilik dapat dilihat pada gambar 8 dan gambar 9. 
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  Gambar 8. Form Halaman Login    Gambar 9. Form Halaman Register 

 

3. Implementasi Tampilan Form Tambah Data 

Form Tambah digunakan oleh pemilik untuk menambahkan nota pembelian dan penjualan yang diterima dari 

karyawan. Form Tambah Data dapat dilihat pada gambar 10 dan 11. 

      

Gambar 10. Form Tambah Kas     Gambar 11. Form Tambah Kayu 

4. Implementasi Tampilan Form Hapus Data 

Form Hapus Data digunakan oleh pemilik untuk menghapus nota pembelian dan penjualan yang diterima dari 

karyawan. Form Hapus Data dapat dilihat pada gambar 12 dan 13. 
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Gambar 12. Form Hapus Kas     Gambar 13. Form Hapus Kayu 

 

5. Implementasi Tampilan Form Edit Data 

Form Edit Data digunakan oleh pemilik untuk mengubah atau meng-edit kayu sesuai jenisnya yang didapat pada 

nota pembelian dan penjualan. Form Edit Data dapat dilihat pada gambar 14 dan 15. 

      

Gambar 12. Form Hapus Kas     Gambar 13. Form Hapus Kayu 
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4. KESIMPULAN 

Sistem Pembukuan berbasis mobile pada Bangsal Delima Jambi ini lebih mempermudah pemilik dalam 

menentukan keputusan pada pembelian kayu yang sudah berkurang dan dapat diakses dari mana saja. Sistem 

pembukuan yang telah dirancang ini mempermudah pemilik dalam mengakses aplikasi mobile dengan 

menggunakan user interface yang simple, serta menyusun jenis kayu yang telah disediakan Bangsal Delima Jambi. 

Sistem Pembukuan yang telah dirancang ini mempermudah pemillik untuk melihat rincian total dari nota 

pembelian dan pengeluaran yang diberikan oleh karyawan. 
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